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О реферате

Моя работа посвящена одной из величайших культур Мексики и центральной Америки – майя. Эта культура уникальна тем, что на нее никак не воздействовали культуры Старого Света. Все, чего майя смогли добиться, было плодом только их знаний об этом мире. 
Цель моего реферата доказать, что майя - одна из величайших цивилизаций центральной Америки.

Для достижения этой цели я ставлю перед собой  следующие задачи:

1. изучить периодизацию

2. познакомиться с достижениями майя в области знаний

3. узнать больше об их своеобразной культуре
Введение
Из истории исчезнувшей цивилизации
Отправной точкой развития великих цивилизаций Мексики и Центральной Америки стало начало возделывания кукурузы (около 2500 года до н.э.). К 1500 году до н.э. земледелие было основным занятием населения.
На этой земле сегодня проживает около двух миллионов человек, принадлежащих к большой языковой семье майя-кичэ. Они потомки тех, древних майя. 

Изоляционное развитие этого народа на полуострове Юкатан  привело к возникновению особой культуры, которая не имеет аналогов в мире. 
Грандиозные постройки храмовых комплексов – единственные сохранившиеся доказательства их величества и уровня развития, а язык майя не имеет никакого родства с другими языками Мексики и Центральной Америки. На данный момент допускается существование двух языков майя (язык высокогорий и язык равнин),  плюс к ним еще 15 диалектов. 
Центрами развития культуры были храмы, которые впоследствии превращались в величественные города-храмы, примером может служить город Паленке. 
С 1250 по 400 год до н.э. на полуострове Юкатан, в Гватемале и западном Гондурасе  развивалась цивилизация майя: после 300 года  н.э. она достигла наивысшего расцвета и преобладала в этом регионе. Майя были одаренными астрономами и математиками, они использовали рисунчатое письмо, у них был весьма совершенный календарь. 
Однако в 9 в. н.э. они внезапно покинули свои города.

Культура майя развивалась на огромной территории, превышающей 325 тыс. квадратных километров, примерно там, где в настоящее время находятся мексиканские штаты Юкатан, Кампече, Кинтано-Роо, Табаско, восточная часть штата Чьяпас, большая часть Гватемалы.

Майя в основном занимались подсечно-огневым земледелием. Они выращивали маис (из которого готовили множество блюд), фасоль, тыкву, перец чили, хлопок и различные сорта фруктовых деревьев (авокадо, яблони), а также хлебные деревья, папайю и саподилловые деревья. На Юкатане майя хранили урожай в приподнятых над землей деревянных амбарах. Рядом с каждым жилищем находился участок земли с огородом и фруктовым садом. Юкатан был известен своими тканями, сделанными из хлопка. Также вдоль рек майя выращивали деревья какао, из которых делали великолепные напитки для правителей.

У майя были собаки нескольких пород, каждая из которых имела свое значение. Собаки одной породы даже не умели лаять. Также у них были домашние индюшки. С давних времен майя разводили особую породу пчел, которые были лишены жала. Пчел держали в небольших полых колодах, которые с двух сторон замазывались глиной и устанавливались на козлы, напоминающие букву «А». Майя занимались также сбором дикого меда.

На крупных млекопитающих, таких, как олени и пекари, майя охотились с помощью лука, копий и дротиков. На птиц – с помощью духовых трубок. Рыбу на Юкатане ловили, в основном, в прибрежных водах. Рыболовной снастью служили неводы, бредни, а также крючки, привязанные к бечевкам. На мелководье рыбу ловили с помощью лука и стрел.

Юкатан был главным поставщиком соли в Мезомерику. Ее экспортировали в очень многие области, где жили  майя. Другим экспортом бил мед и накидки, сделанные из хлопчатой ткани, которые также высоко ценились. Именно такие товары и составляли основу экономики Юкатана. Кроме того, Юкатан поставлял и рабов. На рынках майя можно было отыскать вещи из самых разных мест. Некоторые из предметов, которыми торговали  на рынках, были попросту украдены из древних захоронений.

Поскольку груз был слишком тяжелый, а других дорог, кроме узких троп, в те времена не существовало, огромное большинство товаров перевозилось по морю. Существовали и торговцы, которые путешествовали по суше, по опасным тропам, ориентируясь на Полярной звезде, и полагались на покровительство своего бога Эк Чуаха, по-другому именуемого «черным богом». Именно торговля служила связующим звеном между областями майя и Мексикой, поскольку в каждом из этих регионов было множество таких вещей, которые высоко ценились в другом. Вещи они не покупали, а обменивали на что-нибудь необходимое.

На Юкатане ребенка сразу после рождения обмывали, а затем укладывали в колыбель. Головка младенца зажималась между двумя дощечками таким образом, что по прошествии двух дней кости черепа навсегда деформировались и становились плоскими, что считалось у майя признаком красоты. Родители стремились как можно скорее после рождения ребенка посоветоваться со жрецом и узнать, какая судьба ожидает их отпрыска и какое имя ему следует носить вплоть до официального наречения.

У майя существовал ритуал крещения (он был похож на христианский ритуал крещения), который обычно совершался в благоприятное время, когда в поселении набиралось достаточное количество мальчиков и девочек в возрасте от трех до двенадцати лет. Церемония проводилась в доме старейшины поселка, в присутствии родителей, которые по такому случаю должны были до праздника соблюдать разнообразные посты. 
Пока жрец совершал различные очистительные ритуалы и благословлял собравшихся ароматическим курением, табаком и освещенной водой, дети и их отцы находились внутри круга, ограниченного тонкой веревкой, которую держали четверо пожилых почтенных мужчин, изображавших бога дождя Чака. Именно с этого момента считалось, что старшие девочки были готовы выйти замуж.

Молодые мужчины и мальчики жили отдельно от своих родителей, в специальных мужских домах, где их обучали военному искусству и другим необходимым вещам. Юноши любили играть в азартные игры и в мяч. 
У майя существовали двойные стандарты морали –  девочки воспитывались своими матерями в строгости и подвергались жестокому наказанию за отклонение от предписанных правил целомудренного поведения. Также у майя были экзогамные браки (браки за пределами своего племени или рода), у майя существовали строгие правила по поводу того, кто на ком может или не может жениться. Под особым запретом находились браки между родственниками по отцовской линии. Браки в большинстве случаев были моногамны, но исключения составляли важные персоны, которые могли себе позволить содержать несколько жен. У народа майя, так же как и в Мексике, измена каралась смертью.

У обоих полов майя передние зубы подпиливались так, что образовывались различные узоры. Также они инкрустировали зубы маленькими нефритовыми пластинами.

До женитьбы молодые мужчины раскрашивали свое тело черной краской (также поступали войны майя). Татуировки и декоративные шрамы, которыми украшались верхняя половина тела как у мужчин, так и у женщин, появлялись после вступления в брак. Очень красивым считалось легкое косоглазие, и родители старались, чтобы их дети соответствовали этому критерию красоты, для чего к носам детей прикреплялись маленькие бусинки.

Все майя очень боялись смерти, поскольку, по их представлениям, смерть отнюдь не означала автоматический переход в лучший мир. Обычных людей хоронили под полом их собственного дома, во рты умершим вкладывали еду и нефритовые бусины. Вместе с телами хоронили ритуальные предметы и вещи, которыми умерший человек пользовался при жизни, а вместе с умершими жрецами в их могилы клали книги. Представителей высшей знати сжигали. Над урнами с прахом воздвигались погребальные храмы. 
Но на ранних этапах развития погребение тела в гробницах под мавзолеем было общим правилом. Во времена правления династии Кокомов существовал обычай мумифицировать головы скончавшихся правителей. Эти головы хранились в семейном святилище, и их регулярно «кормили».
Государство древних майя было не теократией, не примитивной демократией, а классовым обществом с сильной политической властью, сосредоточенной в руках наследственной элиты. Чтобы понять базис государства, существовавшего в XVI веке на полуострове Юкатан, следует очень внимательно изучить, какие отношения существовали тогда между людьми.

На Юкатане каждый взрослый человек-майя имел два имени. Первое он получал от матери, и оно могло передаваться только от женщины к её ребёнку, то есть по материнской линии. Второе имя человек наследовал от отца, то есть по мужской линии. Сейчас имеется огромное множество данных, свидетельствующих о том, что эти два имени представляли собой нечто вроде перекрёстных ссылок на то, в какие именно из множества наследственных групп, по линии отца и по линии матери, входил конкретный человек. 
Во времена Конкисты на Юкатане существовало приблизительно 250 групп, объединённых общностью происхождения по мужской линии, и из сообщений Диего де Ланды (третьего епископа Юкатана, написавшего работу «Сообщение о делах в Юкатане», в которой содержится много ценной информации о цивилизации майя) мы знаем о том, насколько важна была для племен майя принадлежность к такой группе. Например, внутри таких групп были запрещены браки, наследование имущества шло исключительно по отцовской линии, и люди, объединённые общим происхождением по мужской линии, образовывали группу, связанную жестокими обязательствами взаимовыручки. Титулы, происхождение которых прослеживается с самого начала колониальных времён, доказывают, что такие группы имели право собственности на землю, и, возможно, именно это и имеет в виду Ланда, утверждая, что поля находились в общинной собственности. 
Что же касается происхождения по второй, материнской линии, оно, возможно, играло важную роль в системе регулирования возможностей заключения браков. У народа майя разрешалось заключение брака с женщиной, являющейся дочерью дяди или тёти, но более близкие родственные браки были запрещены. У многих народов земли, находящихся на менее высокой ступени развития, все члены таких больших родов имеют равные права, но у майя это было не так. 

Для майя было очень важно иметь возможность проследить происхождение каждого человека вплоть до его очень отдалённых предков, и социальный статус человека определялся именно его принадлежностью к той или другой группе. Учитывалось происхождение как с отцовской, так и с материнской стороны.

Существовали строго определённые классы людей. На вершине общественной иерархии майя находились знатные люди - «альмехены», чья родословная была безупречна по обеим линиям. Эти люди владели землёй, занимали ответственные посты в государстве и высшие должности в армии, они были богатыми землевладельцами, купцами и представителями высшего духовенства.

Люди незнатного происхождения были свободными гражданами общества, которые, возможно, как это было принято у родственного майя народа ацтеков, получали от своих знатных родственников, связанных с ними общим происхождением по отцовской линии, право пользования участком земли, который они могли расчистить от леса и использовать как сельскохозяйственные угодья. Эта прослойка тоже была неоднородной, среди них были как богатые, так и бедные. 

Есть данные, что у майя были крепостные, которые обрабатывали земли, принадлежавшие знати. В самом низу общественной иерархии находились рабы, которые в большинстве своём являлись простолюдинами, захваченными в ходе военных действий. Пленников высокого ранга приносили в жертву. Дети рабов тоже становились рабами. Эти люди могли быть выкуплены за плату, собранную их родственниками по отцовской линии.

Ко времени появления в Америке испанцев политическая власть в области майя была в руках каст, ведущих своё происхождение из Мексики. 
Вся политика Юкатана находилась под контролем таких групп, которые, конечно же, провозглашали, что ведут свой род прямиком из Тулы и Зуиуа - легендарной прародины, расположенной на западе. Существовал обычай, согласно которому любой человек, претендующий на то, чтобы занять высокий пост, должен был пройти некий оккультный экзамен, известный под названием « Язык Зуиуа».

В каждом из небольших районов Юкатана имелся  местный правитель, которого называли «халач уиник» - «настоящий человек», получивший свой пост по наследству, по мужской линии, хотя в более ранние эпохи у майя, живущих в горной области, были настоящие короли - «ахау», которые имели власть над довольно обширными территориями. Резиденции халач уиников находились в крупных городах. Каждый из таких правителей существовал как на средства, которые приносила ему его собственная земля, обрабатываемая рабами, так и на собираемую дань.

Правителями небольших провинциальных городов были «батабы», которых халач уиники назначали из знатных людей, связанных с ними общим происхождением по отцовской линии. Батабы правили городами через местный совет, состоящий из пожилых богатых людей. 
Главой такого совета обычно был человек незнатного происхождения, который выбирался каждые четыре года среди жителей четырёх кварталов, которые в совокупности образовывали поселение.

Кроме того, что батабы выполняли административные и судебные обязанности, каждый из них был ещё военным вождём, но командование войсками он делил с Накомом, человеком, на которого было наложено огромное множество различных табу, и который обычно занимал эту должность на протяжении трёх лет.

Майя были просто помешаны на войне. Хроники индейцев народности какчикель и эпос «Пополь Вух» рассказывают о небольшом конфликте, вспыхнувшем между жителями горной области, который затем привёл к тому, что все 16 государств Юкатана оказались втянутыми в бесконечную войну друг с другом, причиной которой послужили как территориальные притязания, так и желание защитить честь своего рода. 
Если к этим хроникам кровопролития добавить данные, полученные при изучении архитектурных памятников и надписей классического периода, материалы и дошедшие до нас свидетельства очевидцев - испанских конкистадоров, можно представить себе, как именно майя вели свои войны. «Блоканы», что означает «храбрые», были пехотинцами. Эти воины носили доспехи, сделанные из простёганной хлопковой ткани или из кожи тапира. Вооружены они были копьями с кремниевыми наконечниками и дротиками с приспособлениями для их метания - атлатлами, а в постклассическую эпоху к их вооружению добавились луки и стрелы. Военные действия обычно начинались с необъявленного рейда во вражеский лагерь с целью захвата пленных, а началу крупных сражений предшествовала ужасающая какофония, в которой смешивались грохот барабанов, визг свистулек, звуки сделанных из раковин труб и боевые крики. 
Вождей и идолов каждой из сражающих сторон сопровождало несколько жрецов, которые располагались на флангах пехоты. Воины выпускали во врага целый дождь дротиков, стрел и камней, для метания которых использовались пращи. 
Если врагам удавалось осуществить вторжение на территорию противника, то на первый план выходили партизанские методы ведения боевых действий, которые включали в себя засады и разнообразные ловушки. Незнатные люди, которых захватывали в плен, становились рабами, а у знатных пленников и военных вождей вырезали сердце на жертвенном камне. 

Для религии майя характерны представления о повторяющихся циклах сотворения и разрушения. Они считали, что мироздание прошло уже через четыре таких цикла и наша эпоха является пятым циклом творения. Длина каждого из этих циклов составляла 13 Бактунов - немногим менее 5200 лет (и  Армагеддон, несущий гибель всем живым существам, должен наступить в последний день тридцатого Бактуна (24 декабря 2011г.)). 
Майя представляли землю плоской, и она имела четырехугольную форму. Каждый из углов земли был направлен на одну из сторон света, и каждый имел свой цвет: восток - красный, север - белый, запад - черный, юг - желтый. Центру земли соответствовал зеленый цвет. Небеса - многоярусные,  по углам их поддерживали четыре бога  Бакаба (то же самое, что и Атланты). Была и другая версия, согласно которой небеса поддерживались четырьмя разными деревьями четырех различных цветов, а в центре небеса поддерживало зеленое дерево капок, которое еще иногда называют шерстяным деревом. Каждый из 13 слоев небес имел своего бога. Богом самого верхнего яруса неба была птица муан. Подземный мир насчитывал девять ярусов, каждый из которых находился под властью одного из Владык ночи. 
Самым страшным бог был бог смерти, которого знали по разным именам, в том числе под именами Камхау, Ах Пач и Сизин. По подземному миру, между своим закатом и восходом, странствовали все небесные тела, например Солнце и Луна. Пантеон богов насчитывал более 166 богов. Причиной такой теогонической множественности было то, что каждый из богов имел огромное число различных ипостасей. 
Во-первых, каждый из богов представлял собой четыре индивидуальности, соотнесенные с одной из четырех сторон света. 
Во-вторых, целый ряд богов имел двойников противоположного пола, которые являлись их супругами. Также каждый из богов, олицетворяющих собой какое-либо из небесных тел, имел еще одно воплощение - на тот период времени, когда он умирал и был обречен странствовать по подземному миру. Перед тем как снова появиться на небе, он превращался в одного из богов подземного мира.

Бог Солнца, Ах Кинчил, во время своего ночного путешествия под землей от заката до восхода, превращался в бога-ягуара - своего пугающего двойника. Вероятнее всего, его женой была Иш Ч’ап (Женщина)- богиня Луны. Другими богами, связанными с небесными светилами, был бог Полярной звезды и различные воплощения Венеры.

В углах плоской земли жили добрые боги дождя, каждый из которых именовался Чак и имел свой цвет. В пантеоне майя присутствовали также четыре Пауахтана, их функция неясна. Также была четверка Бакабов, каждый из которых по очереди отвечал за одну из четвертей 260-дневного календаря.
Менее значительными божествами били покровители различных слоев общества и видов деятельности. Во главе этого списка находился бог Кукулкан - покровитель правящей касты. Воины почитали нескольких богов войны, некоторые из них были героями, обожествленными за свои военные удачи. Купцам и тем, кто занимался выращиванием какао, покровительствовал бог Эк Чуах, которого изображали с черным лицом и длинным носом. 
Кроме этих богов существовало множество других, покровительствовавших охотникам, рыбакам, а также тем, кто занимался изготовлением татуировок, а ещё комедиантам, певцам, поэтам, танцовщикам, влюбленным и даже самоубийцам.

Некоторые боги были связаны с представлениями о различных родах и линиях происхождения людей (например, Болон Цакаб).

Периодизация

Историю майя можно разделить на периоды.
I. Формативный (доклассический) период
Он продолжался с 500 г. до н.э. до 325 г. н.э. Этот период соответствует позднему доклассическому и началу классического периода в других районах Месоамерики. На этом этапе культура майя была зависимой, хотя проявлялись ее своеобразные черты. Особенно в многочисленных керамических фигурах, с ярко выраженными этническими особенностями этого народа, чувствуется заметное влияние соседей, главным образом ольмеков. Керамика этого периода, относящегося к различным стилям, получила название Мамом и Чиканель.

II. Классический период
Длился с 325 г. до 925 г. Подразделялся на ранний классический (325 г. - 635 г.), период расцвета  (625 г. – 800 г.) и  период упадка (800 г. – 925 г.). 
Керамические изделия классического периода получили название типов Цакольи Тепев. Появляются новые формы керамики: сосуды были с полыми полусферическими ножками, формой похожие на песочные часы. Широко распространялась полихромная керамика. 
Отличительная ее черта-использование большого количества цветов, которые наносились поверх слоя полупрозрачной оранжевой эмали. 

В это время проявляются типичные черты культуры майя: строительство храмов с использованием ступенчатого свода, культ времени, нашедший выражение  в невероятно точном его отображении на стелах с высеченными иероглифами, которые не только говорили о хронологии событий, но и представляли собой литературные источники.

В период расцвета достигают своего апогея архитектура, скульптура, живопись, керамика, прикладное искусство, особенно резьба по камню, астрономия, математика, иероглифическая письменность и т. п. Период расцвета приходится на равнинные районы, в горных же районах заметны черты упадка.
В период упадка под влиянием других народов культура майя постепенно опускается до уровня формативного периода. В это время считалось, что земля  (плоская и четырехугольная) размещалась на спине огромного крокодила, плававшего в пруду, на поверхности которого росли кувшинки. Его небесным двойником был двуглавый змей. Как это ни странно, в языке майя слова «небо» и «земля» имеют одинаковое значение. 

Тело небесного змея украшали не только перекрещивающиеся узоры, но также Солнце, Луна, Венера и другие небесные светила. Наверное, именно на этом этапе и завершается история развития цивилизации майя.

III. Мексиканский период
Продолжался с 975 г. до 1200 г. Культура майя испытывает влияние выходцев из центрального нагорья, говорящих на языке науатль. Именно в это время на полуостров Юкатан прибывают тольтеки во главе с Кукульканом, что на языке майя  также означает Пернатый Змей (с языка науатль-Куцалькоатль). 
IV. Период ассимиляции мексиканской культуры
Продолжался с 1200 г. по 1540 г. На этом этапе был создан целый ряд союзов между народами, подчиненными семействами майя и науатль, или мексиканцами. Заключенный между городами Ушмальи, Чичен-Ица и Майяпаном,  этот союз означал полный упадок цивилизации майя в результате кровопролитной войны. Прибывшие на побережья Мексиканского залива и Карибского моря завоеватели в 16 веке н.э. столкнулись с бедным и расколотым государством, которое уже в течение ста лет страдало от упадка и внутренних раздоров.
Знания

Майя использовали три основные идеограммы, или арифметических символа: точка означала единицу, тире - пять, а стилизованная раковина – ноль. Майя самыми первыми стали использовать ноль. Сочетание точек и тире давало возможность получать цифры от 1 до 19, так как майя использовали двадцатеричную систему счета. 

Ноль обозначался изображением раковины, единица – это точка, два – две точки, три – три точки, четыре – четыре точки, пять – тире, шесть – тире с расположенной над нем точкой;  число десять обозначалось двумя параллельными тире, одиннадцать – двумя тире с точкой,  и т. д. до двадцати  –  три тире и четыре точки.

Цифры располагали вертикально. Первое нижнее изображение означало единицы, второе – двадцатки, третье – 400, четвертое –  8000, пятое – 160000 и т.д., то есть все цифры были кратные двадцати. Таким образом, точка, выражающая единицу, во второй позиции означала двадцать, при этом внизу, в первой позиции, нужно было нарисовать ноль, чтобы показать, что точка расположена во второй позиции и означает двадцать.

Как и другие племена Месоамерики, майя пользовались двумя календарями. В первом год состоял всегда из 260 дней, он назывался «тцолкин» (ритуальный), а второй – «хааб» (солнечный), в нем 365 дней, такой год состоял из 18 месяцев и 20 дней и короткого «месяца» из 5 дополнительных дней. Каждый день и число имели свое название и обозначение. В ритуальном календаре использовались те же названия дней, однако счет велся не на месяцы, а на промежутки времени по 13 дней. В обоих календарях использовалось в целом много сочетаний чисел, дней и месяцев, которые ассоциировались с мириадами богов, поскольку все боги были теснейшим образом связанны с течением времени. 
Время для майя считалось божественным, и поэтому они его обожествляли. Определенные дни, в особенности 5 дополнительных, считались несчастливыми. 
Очень большое значение имел и день рождения человека: считалось, что он определяет его дальнейшую жизнь, включая имя и карьеру. Но притом, что эта календарная система была вполне адекватной своим целям, она имела и ограничения. Майя, чтобы справиться с этими трудностями, разработали еще одну систему счета времени под названием Длительный счет.

Таким образом, майя не только разработали самый совершенный календарь, но и первыми использовали исходную точку отсчета для своих вычислений, придали цифрам различное относительное значение, в зависимости от занимаемой позиции, ввели понятие ноля, что, как говорилось выше, представляет собой выдающееся изобретение человеческого разума. В этом плане месоамериканцы внесли свой большой вклад в общественную культуру.

У майя был календарный цикл продолжительностью в 52 года. Продолжительность одного из этих циклов составляла 260 дней, и эта система представляла собой отрезки времени продолжительностью  в 13 дней, наложенную на циклическую последовательность из 20 дней, каждая из которых имела свое название. Дни 20-ти дневного цикла носят названия: Имиш, Ик', Ак'баль, К'ан, Чичкан, Кими, Маник', Ламат, Мулук, Ок, Чуэн, Бен, Иш, Мен, Киб, Кабан, Эсабан, Кавак, Ахуа.

У майя отсчет 260-дневного цикла начинался с дня Имиш (1 день) и до Бен (13 день). Со дня Иш начинался новый 13-тидневный цикл и получал порядковый номер 1. Последним днем 260-дневного цикла оказывался день Ахуа с порядковым номером 13.

Календарный цикл, состоящий из 365-дневного (нечетный год), назван так потому, что реальная продолжительность солнечного года примерно на четверть суток длиннее (через каждые четыре года мы объявляем год високосным и добавляем к нему еще один день). Внутри этого года выделялось 18 месяцев длиной по 20 дней каждый, к которым в конце года добавлялся еще и наводящий страх период, состоящий из 5 дней.
Астрономические познания майя

То, что древние майя познали в астрономии, просто потрясает. Лунный месяц, высчитанный жрецами-астрономами Паленке, равен 29,53086 дня, то есть длиннее фактического (29,53059 дня), высчитанного при помощи современной точнейшей счетно-вычислительной техники и астрономического оборудования, всего лишь на 0,00027 дня. Столь поразительная точность отнюдь не случайная удача жрецов Паленке. Жрецы-астрономы из Копана — другой столицы древних майя Классической эпохи, отделенной от Паленке сотнями километров непроходимой сельвы, — достигли не меньшего: их лунный месяц короче фактического на 0,0039 дня!

Для майя астрономия была не абстрактной наукой. В условиях тропиков, где нет резко обозначенных природой времен года, и долгота дня и ночи остается почти неизменной, астрономия служила практическим целям 
Благодаря своим астрономическим познаниям жрецы сумели высчитать продолжительность солнечного года: 365,2420 дня! Иными словами, календарь, которым пользовались древние майя, точнее нашего современного на 0,0001 дня! (Продолжительность солнечного (тропического) года по григорианскому календарю, которым мы пользуемся, — 365,2425 дня; фактическая продолжительность — 365,2422 дня.)

Год делился на восемнадцать месяцев; каждый соответствовал определенным сельскохозяйственным работам: подысканию нового участка, рубке леса, его выжиганию, посеву ранних и поздних сортов кукурузы, сгибанию початков, чтобы защитить их от дождя и птиц, сбору урожая и даже уборке зерен в хранилища.

Летосчисление майя велось с некой мифической нулевой даты. Она соответствует, как высчитали современные ученые, 5041– 738 году до нашей эры! Известна также начальная дата хронологии майя, но и ее, несомненно, также следует отнести к числу легендарных — это 3113 год до нашей эры.

С годами календарь майя становился все сложнее и сложнее. Все больше и больше терял он свое первоначальное значение практического пособия по сельскому хозяйству, пока, наконец, не превратился в руках жрецов в грозный и весьма действенный инструмент мрачной и жестокой религии...

Религиозные представления древних майя

Вселенная — йок каб (буквально: над землей) — представлялась древним майя в виде расположенных друг над другом миров. Прямо над землей находилось тринадцать небес, или тринадцать «небесных слоев», а под землей скрывались девять «подземных миров», составлявших преисподнюю.

В центре земли возвышалось «Первоначальное дерево». По четырем углам, строго соответствовавшим странам света, росли четыре «мировых дерева». На Востоке — красное, символизирующее цвет утренней зари. На Севере — белое; быть может, в памяти людей сохранился когда-то виденный их предками, пришедшими с севера, белый цвет снега? Черное дерево — цвет ночи — стояло на Западе, а на Юге росло желтое — оно символизировало цвет солнца.

В прохладной тени «Первоначального дерева» — оно было зеленым — разместился рай. Сюда попадали души праведников, чтобы отдохнуть от непосильного труда на земле, от удушливого тропического зноя и насладиться обильной пищей, покоем и весельем.

Древние майя не сомневались, что земля была квадратной, в крайнем случае, прямоугольной. Небо, словно крыша, покоилось на пяти подпорках — «небесных столбах», то есть на центральном «Первоначальном дереве» и на четырех «цветных деревьях», росших по краям земли. Майя как бы перенесли планировку своих древних общинных домов на окружавшую их видимую вселенную, смоделировав ее в своем сознании по образу и подобию того, что в далекие времена было конкретной реальностью. 
По-видимому, и центральное «Первоначальное (мировое) дерево», бывшее в понятии майя началом всех начал, имело не менее реальную и вполне земную «модель» — центральный столб наиболее примитивных и древних жилищ с круглой планировкой.

Удивительнее всего, что представление о тринадцати небесах возникло у древних майя также на материалистической основе. Оно явилось непосредственным результатом длительных и весьма тщательных наблюдений за небом и изучения в мельчайших, доступных невооруженному человеческому глазу подробностях движения небесных светил. 
Это позволило древнейшим астрономам майя, а скорее всего еще ольмекам, в совершенстве усвоить характер перемещений Солнца, Луны и Венеры по обозримому небосклону. Майя, внимательно наблюдая за движением светил, не могли не заметить, что они перемещаются не вместе с остальными звездами, а каждое своим собственным путем. Как только это было установлено, естественнее всего было предположить, что у каждого светила имелось свое «небо» или «слой неба». Более того, непрерывные наблюдения позволили уточнить и даже конкретизировать маршруты этих передвижений в течение одного годового пути, поскольку они действительно проходят через вполне определенные группы звезд.

Звездные маршруты Солнца майя разделили на равные по времени их прохождения отрезки. Оказалось, что таких отрезков времени тринадцать, и в каждом из них Солнце находилось примерно двадцать дней. (На Древнем Востоке астрономы выделили 12 созвездий — знаков Зодиака.) Тринадцать двадцатидневных месяцев составили солнечный год. У майя он начинался с весеннего равноденствия, когда Солнце находилось в созвездии Овна.

При некоторой доле фантазии — а древние майя не страдали ее отсутствием — группы звезд, сквозь которые проходили маршруты, легко ассоциировались с реальными или мифическими животными. Так родились боги — покровители месяцев в астрономическом календаре: «гремучая змея», «скорпион», «птица с головой зверя», «длинноносое чудовище» и другие. Любопытно, что, например, знакомое нам созвездие Близнецов соответствовало созвездию Черепахи у древних майя.

Если представления майя о строении вселенной в целом нам сегодня ясны и не вызывают каких-либо особых сомнений, а календарь, поражающий своей почти абсолютной точностью, досконально изучен учеными, совсем иначе обстоит дело с их «подземными мирами». Мы не можем даже сказать, почему их было именно девять (а не восемь или десять). Известно лишь имя «владыки преисподней» — Хун Ахав, но и оно пока еще имеет только предположительное толкование: «Бог планеты Венера».

Искусство

Архитектура – одно из самых ярких свидетельств любой культуры, народа или племени. Основные градостроительные принципы майя отличались строгим соблюдением пропорций. Монументальность своих построек зодчие майя умели подчеркнуть обилием свободного пространства вокруг них, расположением подъездных дорог и площадей. 
Многообразие архитектурных и градостроительных форм зодчих народа майя значительно превосходит по своему уровню архитектуру других народов доколумбовой Америки. Майя создали архитектуру, равной которой не было во всей индейской Америке. Высокого уровня достигло также скульптурное искусство народности майя. Оно имело свои характерные черты, и его легко можно отличить от искусства скульптуры других народов. 

Архитектура майя зародилась еще в Формативный период, однако в то время культура этого народа не была свободна от внешних влияний. Среди архитектурных памятников этого периода можно назвать пирамиду, обнаруженную в городе Вашактуне. Это сооружение, известное под названием Е-7«суб», дает нам представление о сложности селений майя. Культурный слой был разделен на сектора.

Е-7 «скуб» - это небольшая пирамида из четырех уступов. Со всех сторон к ее вершине ведут лестницы, окаймленные балюстрадами, украшенными гигантскими масками с изображением ягуара, символизирующего бога дождя, однако выполненного в ольмекском стиле. Вся пирамида облицована слоем тщательно отшлифованного штука, а на ее вершине возвышался храм, построенный из нескольких материалов. По углам верхней площадки обнаружены четыре углубления, куда вставлялись столбы, на которых монтировался храм, и которые позволили восстановить его план. Судя по этому плану, строения майя существенно не изменились вплоть до нашего времени.

Строители майя прекрасно чувствовали окружающий ландшафт. Они умело располагали здания на природных террасах. Древние градостроители добивались удивительного сочетания отдельных частей возведенных ансамблей. Зодчие майя покрывали стены зданий белым или алым штуком.

Вторым основным типом архитектурных сооружений майя являлось узкое, вытянутое здание. Внутри оно делилось на несколько помещений. Для их постройки использовались известь и камень. Дворцы в один или несколько этажей почти всегда возводились на террасе или платформе. 
Обычно здания  группировались около какого-нибудь свободного пространства таким образом, что внутри комплекса оказывался большой замкнутый двор. Фундамент дворца размещался на возвышении, но высота его была значительно ниже, чем у храмовых сооружений. К подножию платформы вела лестница. 

У древних майя был и третий тип сооружений - это были стадионы или здания для игры в мяч. Эти стадионы представляли собой две массивные, идущие параллельно друг другу стены. Между ними находилась площадка для игры. Зрители размещались на верхушках стен. Подняться на стадион позволяла лестница, располагавшаяся с внешней стороны стен.

В городе майя обычно было несколько пирамид, построенных из известняка. Пирамиды облицовывали обработанными каменными плитами и иногда красили в красный цвет. Красный цвет (цвет крови) у майя считался священным. В некоторых пирамидах, к которым вели лестницы, находились гробницы правителей или главных жрецов. Вокруг городской площади сооружались здания дворцового типа или огромные помосты вроде спортивных трибун.

Жилища простых людей были сделаны из дерева, а крыши покрыты травой. Обычно жилища располагались в удалении от других построек и возводились прямо на уровне земли или на платформе очень малой высоты. 
Основанием для дома служили каменная кладка или же просто ряд грубых, необработанных булыжников. Пол в жилище был из утрамбованной земли, и сверху покрывался известью. Дом имел прямоугольную форму, иногда ее торцы закруглялись. Земледельцы и рыбаки возводили стены из деревянных кольев, плотно прижатых друг к другу и связанных лианами.
Кровельный каркас располагался на четырех глубоко врытых столбах. Горизонтально положенные балки и поперечины покрывались листьями пальмы или сухой травой. Крыши были двух типов: двускатная и четырехскатная, в обоих случаях крыша завершалась коньком. 
У большинства домов фасад был направлен на восток. Иногда окна были направлены на север, юг, и даже на запад. Иногда дом был с участком, и все это было окружено забором, сложенным из грубых камней. 
Между домами прокладывались мощеные улицы и неровные дорожки. Кухней служила небольшая деревянная пристройка, примыкавшая к дому, или находившаяся в нескольких метрах от него. 

Мертвых майя хоронили внутри дома или за домом. Дом они обычно оставляли и забрасывали его после похорон. 

В классический период появился самый характерный элемент архитектуры майя – ступенчатый свод. Важную роль играли другие элементы, такие, как карнизы, колонны и кровельные гребни, всевозможные варианты которых вместе с пирамидальным основанием положили начало различным архитектурным стилям цивилизации майя.
Стиль Петен
Здания этого типа сооружаются на пирамидальных основаниях со стенами типа «талуд» и резко выступающими углами. Используются внешние лестницы, выступающие из-за фасада зданий, отделка в форме гигантских масок из штука. При возведении стен часто применяются грубые каменные блоки, поэтому внутренние помещения получаются слишком узкие, а стены – слишком массивные. На задней стене храма были расположены своеобразные сооружения, так называемые кровельные гребни. Фасады украшены штуком. Образцы этого стиля можно встретить в городах Вашактун, Тикаль, Пьедрас-Неграс, Накум и Калакмуль.

Храмовые пирамиды Тикаля (крупнейший город классического периода) были очень высокие, но имели сравнительно небольшое основание. Они немного напоминали башни. 
Самая высокая из них – пирамида храма (4) –  имеет высоту 45м, а вместе с храмом и декоративным гребнем поднимается более чем на 70 м. 
На стеле (29) в Тикале, так называемой Лейденской табличке, человеческая фигура изображается очень неумело: части тела не пропорциональны, лишены какой-либо динамики; голова обычно повернута в профиль, точно так же, как руки и ноги, а торс изображен в фас. 
Около середины 4 века в этих же городах (Тикале и Вашактуне) стали появляться рельефы с фигурами, лица которых уже были даны в фас. Более совершенными становятся пропорции изображаемых частей тела. Реалистичнее передается его динамика. Особенно наглядно эти черты проявляются в творчестве скульпторов Пьедрас Неграс и Паленке. 
Идеальным образцом многофигурной композиции может служить стела 12 из Пьедрас Неграс, воздвигнутая в 795 году. В верхней части изображен сидящий на троне правитель. Ниже, по краям стелы, помещены фигуры двух представителей знати. Между ними изображен писец. В самом низу стелы помещены изображения 8 скорченных пленников. Эта стела была воздвигнута в честь победы жителей Пьедрас Неграс над войсками другого города. Вся композиция рельефа строго уравновешена и гармонична. 
С большим мастерством скульптор сумел расположить все фигуры на имевшимся пространстве. Он виртуозно решил задачу по изображению перспективы зала, в котором правитель принимает пленных. Мастер расчленил рельеф на несколько фрагментов. 
Это дало возможность динамично передать торжество победителя и состояние покорно ждущих своей участи побежденных. 

Одним из лучших памятников древнеамериканской скульптуры, обнаруженных на стене одного из зданий в Пьедрас Неграс, считается так называемый большой барельеф 3. 
Удалось установить, что он был выполнен скульпторами города примерно в 761 году. Для этого памятника характерно сочетание плоского рельефа с горельефом. Некоторые детали элементов барельефа сходны со скульптурой. 
Для скульптурной школы Пьедрас Неграс характерна мягкость очертаний, умелое комбинирование низкого и высокого рельефа. Они отличаются гармонией и уравновешенностью композиции. В изображении движений людей мастера добивались динамики и пластичности. 

Весьма сходной по своей направленности была манера исполнения скульптурных произведений у мастеров из Паленке. Им также была свойственна мягкость очертаний изображаемых на барельефах фигур. 
Художники Паленке обрабатывали известняк плоским, неглубоким рельефом. Любимым материалом для скульпторов был штук. Мастера добивались безупречности и гармонии композиции. Однако стиль паленских ваятелей был своеобразным. Они полностью отказывались от сочетания низкого и высокого рельефа, совершенно не воспринимали круглые объемы. 
Скульптура - неотъемлемая часть архитектурных сооружений, в ней также использовались различные барельефы. Скульпторы были очень внимательны к деталям одежды персонажей. 
При изображении черт лица скульпторы всегда стремились к передаче портретного сходства. Однако часто изменялась форма головы или превращения складок на лице. Тем не менее, фигуры людей были всегда изящными, а все движения легкими  и естественными. Композиционная тематика паленских скульпторов более склонна к групповым изображениям. Многие сцены запечатлели моменты жизни,  смерти и возрождения. 
Стиль Паленке
Для этого стиля присущи платформы с вертикальными строениями, лестницы с балюстрадами, храмы с двумя залами, в одном из которых, заднем, находилось святилище, фасады с фризами, украшенными лепными фигурками из штука, кровельные гребни, опирающиеся на центральную стену; преобладают полые блоки. Этот стиль встречается в городах Паленке, Копан, Киригуа, Йашчилан, Бонампак и Лаканха.

Город Копан был возведен в классический период, примерно в 7 веке. Этот город располагался на западе Гондураса, он занимал площадь в 30 га. 
Местная архитектура отличалась тем, что в ней отсутствовали большие пирамиды и высоко вознесенные храмы с огромными «кровельными гребнями». Копан представляется в виде огромного акрополя, в состав которого входило несколько пирамид, платформ, террас, храмов и дворов.

Они располагались на территории города группами. Одна из главных достопримечательностей города – это лестница, ведущая в акрополь. Она состоит из 63 скульптурных ступеней и имеет около 2500 иероглифов. 
На центральной площади воздвигнуты девять монолитов, которые служат основанием для алтарей (считается, что Копан являлся крупным астрономическим центром, там находилась крупнейшая обсерватория).
К северу от Копана находится город Киругуа. На его территории располагаются изумительные стелы, покрытые рельефными изображениями. Одна из них достигает десятиметровой высоты.

В глубине джунглей Мексики располагается город Паленке (покинутый в конце 1 тысячелетия н.э.). Основными чертами городского центра в Паленке являлось наличие портиков с тремя или с пятью входами. Они были образованы посредством возведения широких колонн. Внутри центрального заднего помещения находилось святилище, а маленькие помещения по бокам от него являлись кельями жрецов. Древние зодчие майя использовали выступающие навесы, на которых укрепляли специальные карнизы.

Стиль Рио - Бек

Для этого стиля характерно использование отделки зданий, высоких фундаментов в форме усеченных пирамид (стилобатов) с фигурными лестницами. Здания напоминают высокие башни, украшенные орнаментом. Используется мозаика  камня (Шпухиль, Рио-Бек, Ормигеро).

Стиль Ченес

Для него характерно ступенчатые основания, построенные по принципу «талуд», свободное пространство разделяется колоннами и вертикальными фризами. Используется стрельчатые разные кровельные гребни и очень сложная отделка; в качестве ее основных элементов можно назвать изображения хижин, орнамент, напоминающий греческий, жалюзи, маленькие барабанчики и колонны, а также  огромные лики бога дождя. 
Вся эта отделка выполнена из тщательно подогнанной каменной мозаики. Этот стиль встречается в некоторых городах Кампече и Юкатана - Хочобе, Эцне, Шкалумкинк, Сайиле, Лабне, Чакмутуне и Ушмале.

В Ушмале – майяские зодчие возвели такие шедевры архитектурного искусства, как пирамида Волшебника (пирамида Прорицателя), или Дворец правителя, женский «монастырь». Все эти постройки богато декорированы. Очень часто фасадные стены покрывали каменной мозаикой. Она представляла собой тщательно обработанные каменные пластины, на которые была нанесена тончайшая резьба. Например, на облицовку Дворца правителя пошло более 20 тысяч каменных пластин, которые были тщательно подогнаны друг к другу.

Мексиканский стиль

Этот стиль появился в результате сильного влияния тольтеков на северную часть ареала майя. Преобладают фундаменты и платформы с высокими «талуд и таблеро» или карнизами, лестницы с балюстрадами в форме змеиных голов, алтари, украшенные черепами, змееподобные колонны и т. д. Этот стиль получил распространение в городах Чичен-Ица, Тулум, Майяпан, Коба, Акансех и в более поздних селениях, возникших на Юкатане и в Кинтана-Роо. 

Расцвет Чичен-Ицы связан с приходом на Юкатан мексикано-тольтекских переселенцев под предводительством их вождя Кецалькоатля (бог Кукулькана). Именно ему посвящён главный храм Чичен-Ицы, под названием Эль-Кастильо. Это архитектурное сооружение представляет собой массивную высокую пирамиду, состоящую из девяти уступов. Вершину пирамиды венчает храм. У этой пирамиды в середине дверного проёма самого храма находятся две массивные колонны, изображающие туловища оперенных змей. Внутри храма, в святилище, находится ещё одна пара таких же колонн. Крыша храма не имеет кровельного гребня.

В Чичен-Ице находится еще один великолепный  храм – храм Воинов. Внутренние росписи и внешние рельефы богаты изображениями воинов. Основанием храма тоже служит пирамида, хотя она значительно ниже.
 Внутри храма имеется четыре ряда колонн, поддерживающих своды. Снаружи стены, помимо рельефов, украшены геометрическим орнаментом и горельефными масками Кукулькана. У подножия пирамиды, со стороны лестницы, расположена обширная колоннада. Массивные четырехгранные столбы, образующие колоннаду, также покрыты рельефом.

Очень интересна круглая башня Караколь. Это архитектурное сооружение располагается на двух находящихся одна над другой террасах. Его высота примерно 13 м. Прямоугольные окна, прорезанные в толще стен, направленные на важные астрономические пункты в соответствии с их расположением по сторонам света, очевидно, помогали вести тщательное наблюдение за небом. Лестницы были винтовые. Возможно, это здание служило астрономической обсерваторией.

Города Юкатана были религиозными центрами; в них находились храмы, которые строились на вершине ступенчатых пирамид. 

Как и над многими древними городами, над городом Паленке величественными уступами возвышались пирамидальные сооружения. На одном из них выстроен дворец, на другом стоял храм, а на третьем была сооружена гробница великого правителя Пакаля (правил в 615-683 гг. н.э.). 
***

Никто не знает, почему около 850 года н.э. города майя опустели.

У майя была игра, по правилам которой необходимо было попасть резиновым мячом в каменный круг. Игра носила религиозный характер: она олицетворяла борьбу между силами жизни и смерти.

Город Чичен-Ица был основан около 14 г. н.э. В отличие от Паленке большинство его зданий относятся к позднему периоду истории майя. 
В храме Воинов находятся статуи богов и сотни колонн, которые когда-то закрывала крыша. В дни весеннего и осеннего солнцестояния лучи солнца падают на пирамиду (храм Эль Кастильо) так, что кажется, будто бы бог-змей Кетцалькоатль (Пернатый змей), голова и хвост которого высечены, соответственно, на вершине и в основании пирамиды, оживает и начинает выползать из храма.

В Чичен-Ице также есть обсерватория. Религиозные церемонии майя проходили в определенные дни года. В основе календаря лежали точные астрологические наблюдения. 
Храмовая архитектура майя величественна, но проста и лишена всякой помпезности. Основной тип сооружения – ступенчатая четырехгранная пирамида, на усеченной вершине которой находился небольшой храм. От подножия пирамиды к двери святилища шла крутая лестница. Все величие храма заключалось в его внешнем виде. Характерные черты: устремленность ввысь, громадные размеры, множество пирамид, рельефные украшения на стенах, художественно исполненные картины на каменных плитах. 
Внутри помещения храмов было темно и тесно, окон в них не было. Стены изнутри также были расписаны, но эти росписи были не столь величественны, как внешнее украшение храмов. Наибольшей известностью до сих пор пользуется Храм Солнца в Паленке (вторая половина 7 века). Самая большая пирамида Кастильо в Чичен-Ице, величественная, массивная, с четырьмя лестницами по сторонам, имеет девять уступов: на ее вершине расположен храм Пернатой змеи. Большой интерес представляют обширные колоннады у Храма воинов в Чичен-Ице и Дворец правителя в Ушмале, состоящий из 24-х помещений и облицованный более чем двадцатью тысячами разных каменных пластин.

С архитектурой теснейшим образом связанна живопись и скульптура. Круглая скульптура и барельефы представляют собой самое заметное явление в искусстве майя. В качестве материалов используется штук, камень и дерево. Резьбой украшались стелы, алтари, настенные панели, притолоки, фасады, дверные косяки, колонны, лестницы и т. п. Встречаются также круглые скульптуры, изображающие атлантов, Чак-Мооль, бога тольтекского происхождения, а также человеческие фигуры. Однако намного чаще встречаются рельефы и горельефы.

Живопись носила в основном декоративный характер, однако в нее вкладывалось также определенное религиозное и историческое содержание. 
Преимущественное развитие получили настенные росписи. Различные рисунки встречаются и в кодексах, на керамике, штуке, колоннах и фасадах. 
На картинах изображены различные религиозные и мифологические сюжеты, а также сцены из жизни, рассказывающие о военных сражениях, описывающие пейзажи, животных и существовавшие обычаи.
Заключение
Причины гибели классической культуры майя до сих пор не понятны. Возможно, роковую роль сыграло сочетание неблагоприятных факторов. Экологические проблемы легко приводят к территориальным конфликтам, стремление городов контролировать новые земли усиливает социальную напряженность. Климатические изменения и чужеземное вторжение могли нанести последний удар по шаткому общественному устройству Южных низменностей. 
Однако, несмотря на то, что эта цивилизация погибла, после нее осталось множество свидетельств ее  могущества и процветания. До сих пор остается загадкой, как этот народ мог столько узнать об астрономии или же как были возведены все эти массивные архитектурные комплексы
Приложения

Словарь богов

Ах Пуч (Ah Puch) – бог смерти и владыка подземного мира, самого худшего мира из всех девяти миров. Обычно Ах Пуч изображался как скелет или труп, или в антропоморфном облике с черепом вместо головы, чёрными трупными пятнами на теле; головной убор его имеет форму головы совы или каймана. У майя имелось большое количество богов смерти, их имена варьируются в зависимости от племен, у которых они засвидетельствованы. Наиболее часто упоминаются: Кумхав (у юкатанских майя), Кисин (у лакандонов), Пукух (у цельтали), Ма Ас Амкуинк (у кекчи), Ах Альпух (у киче) и др. 
Все они обитали в подземных мирах (обычно число этих миров равно девяти). Иконографические облики их различны. Даже в настоящее время многие коренные жители Центральной Америки верят, что сова кричит, предсказывая неизбежную смерть, согласно пословице в испанском языке: cuando эль-tecolote canta ... эль-indio muere (когда большая сова поет, индеец умирает).

Чак, Чаак («топор») – важное божество в пантеоне богов цивилизации майя доколумбовой эпохи. В мифологии майя – бог дождя, грома и молний. Предполагается, что первоначально Чак был богом очищения леса (вырубки под поля), позднее стал богом дождя и воды, а также божеством агрокультуры. Наиболее характерными чертами в изображении этого бога являются: длинный нос, топоры-кельты из змей, выбегающие из уголков рта змеи, тело, как правило, голубого цвета. Обычные атрибуты Чака – топор, пылающий факел (символ сжигания срубленных деревьев) или сосуды с водой.

Чак почитался как в единственном, так и во множественном числе. Четыре ипостаси Чака связаны со сторонами света и цветовой символикой: красный Чак востока (Chac Xib Chaac), белый Чак севера (Sac Xib Chaac), чёрный Чак запада (Ek Xib Chaac), жёлтый Чак юга (Kan Xib Chaac).
В дошедших до нас преданиях майя часто упоминаются Чаки, живущие в лесах, пещерах, сенотах.

Почитание традиций, связанных с культом Чака до сих пор сохранилось у юкатанских майя. На Юкатане и в наше время проводится церемония вызывания дождя под названием чачак. В мифологии ацтеков Чаку соответствует бог Тлалок. 

Божество Чак не связано с скульптурными статуэтками или алтарями майя постклассического периода, известными как "Чак Мооль". Собственно, имя "Chac Mool" предложено архивариусом 19-ого столетия Огюстом Ле Плонгеоном, где "chac" относительно соответствует юкатанскому слову chak, означавшему "красный" или "большой".

Кавиль (Kauil), один из верховных богов майя, владыка стихий, вызывающий землетрясения, возможно, бог грозы. Очевидна его связь с войной, постоянный его атрибут - топор-кельт. Являлся покровителем правящей династии крупнейших городов майя. К примеру, имена некоторых тикальских, калакмульских, каракольских, наранхских и копанских правителей содержали имя этого божества. Особенностью иконографии Кавиля является то, что одна из его ног всегда изображалась в виде змеи. Скипетр верховной власти многих крупных городов майя являлся изображением этого бога. Предметы, связанные с Кавилем - курильница, зеркало. В ацтекской мифологии ему соответствует Тецкатлипока.
Кецалькоатль (Quetzalcoatl) – “змея, покpытая зелёными пеpьями” или “драгоценный отец змей, сметающий дороги”, в мифологии индейцев Центpальной Амеpики одно из тpёх главных божеств, бог-твоpец миpа, создатель человека и кyльтypы, владыка стихий, бог yтpенней звезды, близнецов, покpовитель жpечества и наyки, правитель столицы тольтеков -- Толлана. Имел много ипостасей, из которых наиболее важные: Эекатль (бог ветpа), Тлаyискальпантекyтли (бог планеты Венеpа), Шолотль (бог близнецов и чyдовищ), Се-Акатль и дp. Кецалькоатль -- сын Мишкоатля и Чимальмат. 
Пеpвые изобpажения Кецалькоатля, обнаpyженные в скyльптypе ольмеков, относятся к 8 – 5 вв. до н. э. В этот пеpиод Кецалькоатль был олицетвоpением ветpов с Атлантики, пpиносивших влагy на поля, и кyльтypным геpоем, давшим людям маис. 
В 1 – 6 вв. н. э. кyльт Кецалькоатля pаспpостpанился по всей Центpальной Амеpике. Он стал веpховным богом, твоpцом миpа, создателем людей и основателем кyльтypы. Кецалькоатль добывает людям пищy: пpевpатившись в мypавья, он пpоникает в мypавейник, где спpятаны зёpна маиса, выкpадывает их и пеpедаёт людям. Кецалькоатль наyчил людей находить и обpабатывать драгоценные камни, строить, создавать мозаики из перьев, следить за движением звёзд и вычислять даты по календарю. 
В этот же пеpиод y Кецалькоатля появляются и функции покровителя жpечества: по мифу, он является установителем жеpтвопpиношений, постов и молитв. 
В последyющий пеpиод Кецалькоатль встyпает в боpьбy со своим антиподом Тескатлипокой. Тескатлипока соблазняет стаpого Кецалькоатля, и тот наpyшает свои же запpеты: пьянствyет, встyпает в общение с сестpой. С его подданными -- тольтеками пpоисходят несчастья, вызванные тем же Тескатлипокой. Огоpчённый Кецалькоатль покидает Толлан и yдаляется в добpовольное изгнание в стpанy Востока, где yмиpает, а тело его сжигают.

По одномy из мифов ацтеков, Кецалькоатль после поpажения в Толлане yдалился на плоте из змей в восточнyю замоpскyю стpанy Тлилан-Тлапаллан, обещав чеpез некотоpое вpемя веpнyться из-за океана. 

Кецалькоатль изобpажался в виде боpодатого человека в маске, с огpомными гyбами, или в виде змеи, покpытой пеpьями. 
Число его изобpажений в pyкописях и на памятниках скyльптypы огpомно. К ацтекам почитание Кецалькоатля пpишло от хyастеков, поэтомy в pyкописях ацтеков он часто изобpажался в хyастекской одежде: высокая шапка из шкypы ягyаpа, такая же набедpенная повязка, нагpyдная пластина в виде большой pаковины, плюмаж из пеpьев кецаля. Кетцалькоатль – очень древний бог, известный еще майя, следы его почитания встречаются среди руин древнего Теотиукана (Teotihuacan). Полагают, что именно он позволил Кортесу и испанцам проникнуть вглубь ацтекских земель. Ацтеки посчитали Кортеса инкарнацией Кетцалькоатля, возвращающегося с Востока, чтобы вернуть себе свои земли, как говорилось во многих легендах индейцев. 

Культ Кетцалькоатля был настолько силен, что даже спустя сотни лет после завоевания для купцов маленьких индейских городов было обычным делом усердно работать, экономя и откладывая деньги для того, чтобы лет через двадцать потратить все на шикарный банкет в честь великого Кетцалькоатля. 
С Кетцалькоатлем, как и с Богом Ветра Эхекатлем, ассоциировались Эхекайлакакоцкатли (Ehecailacacozcatl), или ветры, которые дули во время ураганных ливней. Молнии, столь похожие на змею по своей форме, также соотносились с этим богом и назывались шонекуилли (xonecuilli). Храмы в честь Эхекатля были круглыми, так как бог ветра мог дуть или дышать в любом направлении. 

Индейские Кодексы, такие как Кодекс Коспи (Codex Cospi) и Кодекс Борджиа (Codex Borgia), содержат ссылки на то, что Кетцалькоатль ассоциировался с планетой Венера, и при этом описывают его разрушительную силу. В Кодексе Маглиабечиано (Codex Magliabechiano) Кетцалькоатль ассоциируется с Тлалоком – Богом Воды и Дождя. В Венском Кодексе (Vienna Codex) Кетцалькоатль изображается как бдительный юноша, сидящий у ног «Изначального», Дуальной божественности. Он мог также упоминаться как Якатекутли (Yacateuctli) – Повелитель Головного Отряда, или как Тот, кто идет впереди, как Якаколиуки (Yacacoliuhqui) – Тот, У Кого Орлиный Нос или как Якапитцауак (Yacapitzahuac) – Заостренный Нос. Мог он также почитаться под именами Наш Преподобный Принц и Оцелокоатль (Ocelocoatl) – Воплощение Черной, или Ночной, Формы. В переводе Кодекса Маглиабечиано, выполненном культурологом Буном, Кетцалькоатль упоминается как сын Миктлантекутли (Mictlantecutli), Повелителя Мира Мертвых. 
Кетцалькоатль часто изображался держащим шип, используемый для пускания крови. Предполагают, что именно он создал прецедент самопожертвования, став предшественником всех последующих человеческих жертвоприношений. Он пустил себе кровь в честь Камаштли (Camaxtli) (синоним Мишкоатля, Mixcoatl), которого ацтеки почитали как отца Кетцалькоатля. Главное святилище Кетцалькоатля находилось в Чолyле (Мексика). Имя Кецалькоатль стало титyлом веpховных жpецов, пpавителей pеального Толлана (Тyлы).

Иштаб, Иштак (Ixtab), в мифологии майя, богиня самоубийства и жена Ками. В традициях майя, самоубийство, особенно повешение, считали благородным способом смерти, сопоставимым человеческим жертвам жертвенного обряда и убитым воинам. Иштаб изображалась как труп с веревкой вокруг шеи. По верованиям майя, она сопровождала самоубийц в царство вечного покоя. Некоторые исследователи полагают, что эта вера в Иштаб среди народов Центральной Америки специально готовила людей к совершению самоубийства, чтобы в жизни избежать болезни или позора.

Иш-Чель (Ixchel) - "радуга" - в мифологии майя богиня Луны, лунного света и радуги, покровительница ткачества, медицинских знаний и деторождения; считалась супругой Ицамны. В доклассический период изображается сидящей с кроликом на коленях в обрамлении абстрактного символа луны. В дальнейшем в ее изображении на голове присутствует клубок змей. В постклассический период истории майя Иш-Чель выступает в роли заклинательницы ураганов и наводнений. 

К святилищам Иш-Чель в Исамале и на острове Косумель совершались многочисленные паломничества ради исцеления от болезней. В жертву ей приносили красивых девушек.
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