Бондаренко Алина
О законах восприятия геометрических фигур и создание нового объекта, которого не существует в реальном мире

Изучая выполненные графические работы по математическому дизайну, обнаружила, что при различной тематике есть некоторые общие закономерности процесса их создания:
1. сначала я создаю острые формы, чтобы обозначить резкость и четкость форм,
2. затем я накладываю характерную для металла штриховку,

3. изображаю формы, не имеющие ни одного угла, чтобы придать лёгкость рисунку.

       4. за счет выделения определенных границ уже нанесённых ранее геометрических фигур возникает форма – смысл, задающая всей композиции определённую выразительность, связанную с характерными чертами создаваемого образа. Кроме того, эти новые линии должны смягчать резкость первоначальных форм, объединить части в гармоничное  целое. Каждая геометрическая форма помогает вызвать у зрителя определенные ощущения. Так по моему мнению
острые формы наводят на мысли грустные. Круги и эллипсы смягчают эту грусть, делая её тихой и сладостной. Изображая формы противоположные по смыслу, можно показать зрителю то, что за чёрной полосой, какой бы длинной она ни была, всегда идёт белая. При этом острые формы сами собой показывают трудности, препятствия. 
   Заглянем в историю. Возьмем Египетские пирамиды. У них все углы острые, а в пирамидах хоронили фараонов и знатных вельмож. Значит и в древнем мире люди острые формы связывали с горем и скорбью, а не только с величием. А круги, что? Испокон веков  круглыми формами изображали вещи, несущие силу, добро, красоту. Круглый стол Короля Артура, круглый щит у богатыря, круглое солнышко. Обращаясь к значениям древней символики можно и в наши времена четко и кратко изложить суть дела, что немало важно для быстрого восприятия определенной информации.
               Моё отношение к математическому дизайну

    Когда я впервые пришла на уроки математического дизайна, то вдруг осознала, что ту одноформатность, т.е. работу, выполняемую по заданному алгоритму, на других уроках, не только можно, но даже нужно оставить за дверями кабинета. На дизайне  наоборот надо отбросить всю стандартность, и творить необычное и интересное.

    Первое время всем ребятам, показалось, что рисовать круги, треугольники и квадратики скучно. Но, как мы потом поняли, мы глубоко ошибались. Дизайн, буквально захватил некоторых из нас.

    Сначала было тяжело. Но вскоре, я с удивлением поняла, что даже когда я занимаюсь работой по дому или делаю что- нибудь из уроков, у меня в мыслях может возникнуть привлекательная идея, которую необходимо вынести на бумагу. В этот момент я делаю наброски на обрывках газет и в глянцевых журналах. Надеюсь, что это вдохновение меня не покинет.

