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Введение

Мультипликационное кино (анимационное), вид киноискусства, произведения которого создаются путем съемки последовательных фаз движения рисованных (графическая мультипликация) или объемных (объемная мультипликация) объектов.
Цель моей работы – изучение истории и особенностей мультипликации, как одного из видов искусства.

Для реализации этой цели были выдвинуты следующие задачи:

1. Собрать и проанализировать имеющуюся литературу по теме работы.

2. Описать историю и особенности российской и зарубежной мультипликации.

Для достижения цели и решения вышеперечисленных задач были использованы такие методы и приёмы как: анализ литературы по теме работы, сопоставление и обобщение данных.

§ 1. История мультипликационного кино.
Первые рисованные фильмы выпущены в 1908 году (Франция), объемные — в 1911 году (Россия). Крупнейшие деятели мультипликационного кино — В. А. Старевич (Россия), У. Дисней (США), Й. Трнка (Чехословакия), Й. Попеску-Гопо (Румыния), Т. Динов (Болгария); в Российской Федерации Л. А. Амальрик, И. П. Иванов-Вано, А. Л. Птушко, Ф. С. Хитрук, В. М. Котеночкин, Ю. Б. Норштейн, А. Ю. Хржановский.

А начиналось все давным-давно, задолго до того, как братья Люмьеры придумали кинематограф. Уже тысячи лет назад художники и скульпторы умели оживлять фигуры. В древней Ассирии у входа в царский дворец ставили статуи крылатых быков с пятью ногами. Когда человек проходил мимо, казалось, что бык шагает. В египетских храмах искусное освещение помогало «одушевить» изображения.

В Европе в Средние века распространены были забавные книжечки, похожие на блокноты. На каждой страничке была нарисована одна и та же фигура в разных позах. Если книжечку листали быстро, фигурка начинала махать руками, скакать на лошади и так далее.

Несколько столетий назад появился «волшебный фонарь». Это была детская игрушка, но многие ученые и изобретатели придумывали приспособления в виде вращающихся дисков или ленты с рисунками, системы зеркал. В 1877 во Франции появился праксиноскоп, который позволял показывать движущиеся рисунки. Изображение было цветным, представления «Оптического театра» сопровождались музыкой и пением.

За одну секунду в мультфильме мы видим 24 кадра. 24 кадра должен нарисовать художник, чтобы движения казались естественными и забавными. 

Первые такие ленты появились в 1906-1908 годах. Первые ленты были веселыми добродушными комедиями. Американские художники при создании анимационных лент использовали опыт комиксов, гораздо более популярных за океаном, чем в Европе.

Хотя технически кино изобрели братья Люмьер, но сделал его волшебной сказкой их соотечественник Жорж Мельес. В его лентах кукол двигали кукловоды. А настоящие кукольные мультфильмы создал наш соотечественник В. А. Старевич. Его куклы изображали различных насекомых. Они были сделаны так искусно, что зрителям казалось, что роли играют дрессированные насекомые. Чтобы куклы двигались как живые, художник понемногу меняет положение кукол так, чтобы движение укладывалось в те же 24 кадра в секунду.

В 1928 году Уолт Дисней создал самого знаменитого персонажа — мышонка Микки Мауса, а потом появились утенок Дональд, пес Плуто. Коммерческий успех диснеевских фильмов позволили ему создать свою студию, снять такие шедевры, как «Белоснежка и семь гномов» (1938), «Пиноккио» (1939), «Бэмби» (1942). Неменьший успех ожидал кота Тома и мышонка Джерри. Позднее и у нас в стране появилась ставшая в 1970-е годы знаменитой парочка — Волк и Заяц в сериале В. М. Котеночкина «Ну, погоди!».

В фильмах А. Татарского ожил пластилин («Пластилиновая ворона»), А. Петров («Оскар» за лучший анимационный фильм за 1999) придумал технику живописного мазка.

Современные технологии позволяют изобразить на экране как бы совсем настоящих людей. В 2001 году на экраны вышел первый фильм, полностью созданный способами компьютерной графики, — «Последняя фантазия» (США, режиссер Хиронобу Сакагучи). Теперь такой технологией (она называется 3-D) широко пользуются во многих странах мира. Но, как и раньше, главное — не технологии, а выдумка и фантазия.

Первый цветной мультфильм вышел в 1932-м году под названием «Цветы и деревья», его автор — Уолт Дисней. Этот фильм был удостоен премии «Оскар» в номинации  «Лучший анимационный фильм», специально созданной для этой категории фильмов.

В 1937 году знаменитый американский режиссер Уолт Дисней снял полнометражный мультипликационный фильм «Белоснежка и семь гномов» по мотивам сказки братьев Гримм.

Микки Маусу уже больше 70 лет, первый мультфильм с его участием появился в 1928 году. За это время Микки со своим создателем Уолтом Диснеем завоевал две премии «Оскар» и любовь миллионов зрителей.

Мультфильм «Конек-Горбунок», поставленный по одноименной сказке Петра Ершова художником-мультипликатором И. Ивановым-Вано, вышел на экраны в 1975 году и сразу стал признанной классикой отечественной мультипликации.

 Считается, что первый рисованный фильм «Фантасмагория» снял в 1908 году французский режиссер и художник Эмиль Коль. 
В России мультипликационные студии начали появляться в начале 20 века. Первые рисованные мультипликационные фильмы «Советские игрушки» и «Межпланетная революция» появились в 1923-1924 годах. Увлекался мультипликацией известный кинодокументалист Дзига Вертов. Для его фильмов мультипликационные фрагменты рисовали А. Бушкин, И. Беляков, А. Иванов — первые российские мультипликаторы.

В это же время начали работать такие замечательные режиссеры, как И. П. Иванов-Вано, М. М. Цехановский. Одна из первых работ Цехановского «Почта» (1929) по стихотворению С.Я. Маршака — первый постановочный звуковой мультфильм. В 1933 году в Москве впервые были показаны фильмы Диснея, которые произвели на зрителей большое впечатление. В 1936 году появилась студия «Союзмультфильм». В течение нескольких десятилетий мультипликаторы пытались создать сказки для детей с как можно более реалистичными персонажами. В 1947 году был выпущен первый российский полнометражный рисованный фильм Иванова-Вано «Конек-горбунок». Прошло еще несколько лет, и герои рисованных мультфильмов стали более живыми, художники-мультипликаторы научились делать сложный, меняющийся задний план.

Появление первых кукольных фильмов, сделанных методом мультипликации, относится к 1911-1912 годам. В 1912 году в России появился фильм В. Старевича. Этот первый фильм, сделанный методом объемной мультипликации. Фильм назывался «Прекрасная Луканида» или «Война рогачей и усачей». Самая известная картина Старевича — полнометражный фильм «Рейнеке Лис» (1939), над которым он работал около десяти лет. Старевич сам написал сценарий, был режиссером, художником, оператором и мультипликатором.

Еще один известный мультипликатор объемной анимации — Юрий Меркулов. У него была своя мастерская, которую он позже передал А. А. Птушко, конструктору кукол. Птушко собрал вокруг себя почти всех мастеров, занимавшихся тогда в России объемной мультипликацией, и создал первый полнометражный комбинированный (живой актер и куклы) фильм «Новый Гулливер » (1935), имевший большой успех. В 1953 году на студии «Союзмультфильм» открылось кукольное объединение. На этом объединении были сняты многие любимые нами кукольные мультфильмы — например, фильм Р. Качанова «Варежка».

Удивительные кукольные мультфильмы создавали чешские художники Йосеф Скупа, автор серии про Спейбла и Гурвинека, и Иржи Трнка — среди его работ: «Соловей императора» (1948), «Приключения бравого солдата Швейка» (1954). Еще один чешский кукольный мультипликатор Карел Земан, он сочетал технику кукольного и рисованного кино. Его самым известным персонажем стал Пан Прокоук.

 Одним из самых знаменитых создателей рисованных мультфильмов является американский художник-мультипликатор Уолт Дисней. Он создал целую мультипликационную империю!

Родился Дисней 5 декабря 1901 года в Чикаго. Он начал рисовать еще в школе. Со своим другом, тоже художником Юбби Айверксом он купил маленький гараж и подержанную камеру. В этом гараже они стали делать крошечные мультипликационные рекламы. В 1926 году они придумали свой первый персонаж — кролика Освальда. Позже, появился новый образ — Мортимер Маус, которому суждено было стать самым популярным персонажем в истории рисованного кино. Однажды Уолт Дисней сказал: «Мне нравится Микки Маус намного больше, чем кто-либо из моих знакомых». В 1929 году Дисней начал выпускать целый цикл (серию) мультфильмов, под общим названием «Наивные симфонии». Первым фильмом этой серии был «Танец скелетов», который исполнялся под музыку известного французского композитора Камиля Сен-Санса. В тоже время Дисней продолжал снимать мультфильмы с участием Микки Мауса, долгое время мышонка озвучивал он сам. У Микки стали появляться веселые друзья.

 В 1932 году появились «Три поросенка» — первые цветные рисованные герои. Это один из первых цветных мультфильмов, который тоже вошел в цикл «Наивные симфонии». В 1933 году Дисней получил за этих персонажей свой второй «Оскар». Именно в этих мультфильмах Дисней проявил наибольшую изобретательность, выдумку и остроумие. 

В 1937 году выходит первый полнометражный фильм — «Белоснежка и семь гномов», получивший премию «Оскар». Первым полнометражным рисованным мультипликационным фильмом стала картина Уолта Диснея — «Белоснежка и семь гномов». Это замечательная экранизация сказки братьев Гримм. Эта картина вобрала в себя все самое лучшее, что было в короткометражных фильмах Уолта Диснея: богатое воображение, юмор в обрисовке характеров, ритмический монтаж, операторские эффекты. Работа над «Белоснежкой» началась 1935 году, а в 1937 фильм вышел на экраны.

История красавицы Белоснежки, скрывающейся в волшебном лесу от злой мачехи-королевы у забавных и очаровательных гномов, тронула сердца миллионов зрителей и на протяжении многих лет остается одним из любимых фильмов домашней коллекции.

Белоснежка стала первым мультипликационным героем, удивительно похожим на человека. Такой она получилась благодаря новому методу, который придумал Уолт Дисней. Он долго искал и нашел настоящую Белоснежку — Марджери Белчел, дочь владельца танцевальной школы. Именно с нее художники срисовывали движения, мимику, жесты. Так же долго он искал голос Белоснежки. Наконец, после огромного количества прослушиваний, он нашел Адриенну Казилотти, которая и озвучила сказочную красавицу.

 «Белоснежка» открыла новую эру в мультипликации, став первой большой жемчужиной в диснеевской сокровищнице. За этот фильм Дисней получил одного большого «Оскара» и семь маленьких, по числу гномов. Мультфильм снят в приглушенной цветовой палитре, с помощью новой технологии, в нем вообще использовано очень много нового. Именно с него возникло понятие саундтрек (музыка из фильма). Он стал также первым фильмом в истории, изображение и звук которого были полностью восстановлен с помощью цифровых технологий в 1994 году. Над «Белоснежкой» команда из более чем 700 художников работала под руководством Диснея целых три года, создав миллион рисунков. А вместо первоначально запланированного полумиллиона долларов на производство картины ушло почти два.

После Белоснежки выпускаются «Пиноккио», «Фантазия», «Дамбо», «Золушка», «Алиса в стране чудес», «Сто один далматинец». Пожалуй, самым теплым и человечным из всех полнометражных фильмов студии Диснея был фильм «Бэмби» (1942), поставленный по сказке австрийского писателя Ф. Зальтена. Одним из самых теплых и человечных полнометражных фильмов студии Уолта Диснея стал фильм «Бэмби», поставленный по сказке австрийского писателя Феликса Зальтена. Выпущенный в 1942 году, «Бэмби» ошеломил зрителей красивым и натуральным изображением леса и его жителей.

После Второй мировой войны студия Диснея начинает выпускать полнометражные мультипликации с живыми актерами. Одним из самых значительных фильмов стала картина «Мэри Поппинс», снятая в 1965 году. Дисней снимает документальные фильмы о природе («Остров тюленей», 1948, «Кошка джунглей», 1960), просто игровые приключенческие ленты («Остров сокровищ», 1950, «20000 лье под водой», 1954). В 1955 году открывается «Диснейленд», знаменитый парк аттракционов, воссоздающий атмосферу диснеевского кино, любимое место отдыха миллионов детей и их родителей.

Первые 30 лет студия братьев Дисней ежегодно разорялась, ибо Уолт постоянно ставил на карту все, что имел. Например, ради Диснейленда он заложил дом, истратил все деньги. Уолт Дисней перенес 8 нервных срывов и 19 жизненных кризисов. После каждой «болезни» — разочарования и уныния — он возвращался к делу с еще более впечатляющими замыслами. 

Фильмы его студии стали главным «семейным развлечением» не только в США, но и во всем мире. В декабре 1966 года Уолт Дисней умер. Он оставил после себя несколько сотен фильмов, 29 статуэток «Оскара», и, главное, удивительный, прекрасный мир сказки.

Во второй половине 1930-х годов появился утенок Дональд — насмешник, крикун и неудачник. Он сразу же завоевал огромную любовь публики. Кроме утенка появилась очаровательная подружка Микки Мауса — Минни, верные псы Плуто и Гуфи.

Все эти фильмы были короткометражными, чаще всего по 8-10 минут.

Не каждый знает, что схема мультсериала «Том и Джерри» была положена в основу советского мультфильма «Ну, погоди!».Придумали этих персонажей легендарные режиссеры-мультипликаторы — Уильям Ханна и Джозеф Барбера.

Создание первого мультфильма началось в 1938 году на голлливудской киностудии «Метро-Голдвин-Майер». Сценарист Рич Хоган сочинил забавную историю про кота и мышонка, которые между собой не очень ладят. Идею Хогана быстро подхватили и начали рисовать. Но в то время еще не планировалось создание целой серии фильмов о приключениях этих героев. Сначала мультипликаторы дали коту совсем другое имя — Джаспер, а мышонок сразу получил свое, ставшее известным во всем мире, имя — Джерри. Первый мультфильм назывался «Кот получает по заслугам». Он вышел в 1940 году, всего же вышло 114 серий этого мультсериала!

 Фильм завоевал огромную популярность, был номинирован на «Оскар», такого успеха не ожидал никто. В 1941 году Ханна и Барбера начинают снимать серию мультфильмов про Тома и Джерри. Появляются знаменитые серии «Полночная трапеза», «Ночь перед Рождеством», «Мышь Янки-Дудль». Именно тогда сценаристы сменили имя кота. Этот легендарный сериал выходил в 1941—1958 год. За эти 18 лет режиссеры получили семь «Оскаров»!

Полнометражный рисованный мультфильм «Снежная королева» вышел на киностудии «Союзмультфильм» в 1957 году. До сих пор эта сказка является одной из самых любимых сказок детей и взрослых. 

Режиссер-постановщик Лев Атаманов создал в этом мультфильме поразительную атмосферу искренности и доброты. Это ему удалось сделать и в более раннем полнометражном мультфильме «Золотая антилопа», снятом в 1954 году по мотивам индийских сказок. Мультфильм «Золотая антилопа» был создан по мотивам индийских сказок в 1954 году, а в 1955 — режиссер Лев Атаманов получил за него приз на Каннском кинофестивале. Профессионалы и, конечно же, зрители сразу оценили этот фильм по достоинству. 

Динамичный и выразительный мультфильм «Матч-реванш» снят замечательным художником-мультипликатором Борисом Дежкиным в 1964 году. Дежкин — один из основателей киностудии «Союзмультфильм» и основоположник музыкально-динамической анимации в российском кино. Он создал запоминающиеся персонажи, ставшие всеобщими любимцами: герои-футболисты в мультфильмах «Необыкновенный матч» и «Старые знакомые», сорняки из «Чудесницы». И, конечно, не пасующие перед противником маленькие хоккеисты!

Чебурашку, крокодила Гену, старуху Шапокляк, придумал писатель Эдуард Успенский. После того как книжка была выпущена, веселые люди, по профессии художники-мультипликаторы, сняли замечательные мультфильмы, а композитор Владимир Шаинский написал не менее замечательные песенки: «С днем рожденья» и «Голубой вагон». В 2004 году Чебурашка стал официальным талисманом (символом-хранителем) олимпийской сборной команды России на Олимпийских играх в Афинах (Греция).

Известный художник-мультипликатор Роман Качанов решил перенести его героев на экран. Так появилась серия кукольных мультфильмов «Чебурашка», «Чебурашка идет в школу», «Старуха Шапокляк» и «Крокодил Гена». До сих пор все помнят песенки, написанные специально для этих мультфильмов композиторами В. Шаинским и М. Зивом.

Еще один кукольный мультфильм Романа Качанова «Варежка» рассказывает о девочке, которой мама не разрешала иметь собаку. Этот фильм был снят в 1967 году, он завоевал множество наград, среди которых несколько первых премий за лучший детский фильм на московских и международных кинофестивалях.

Мультфильм «Карлсон» был снят в 1968 году режиссером Борисом Степанцевым — создателем мультфильмов «Вовка в тридевятом царстве», «Щелкунчик», «Муха-Цокотуха» и др. А роли Малыша, Карлсона, фрекен Бок озвучили замечательные актеры Клара Румянова, Василий Ливанов, Фаина Раневская. 

«Ну, погоди!» — веселые приключения неразлучной парочки: хулигана Волка и смышленого Зайца. Всего с 1969 года снято 18 выпусков. Снимал этот веселый мультик замечательный художник-аниматор и режиссер Вячеслав Котеночкин. В годы Великой Отечественной войны учился в артиллерийской школе, потом увлекся рисованием. По его собственному признанию, «легкомысленная фамилия» — привели Котеночкина на студию «Союзмульфильм». Сначала он стал художником-мультипликатором, затем — художником-постановщиком, а первой его режиссерской работой стал фильм «Мы такие мастера» (1963). Большую популярность заслужил у зрителей мультфильм «Лягушка-путешественница» (1965). Но настоящая слава пришла к Котеночкину после создания мультфильма «Ну, погоди!» (1969). В 1988 году Вячеслав Котеночкин был удостоен Государственной премии СССР за этот фильм. 
«Бременские музыканты» не просто мультфильм, а мультфильм-мюзикл. Снят в 1969 году по мотивам знаменитой сказки братьев Гримм замечательным актером и режиссером Василием Ливановым.

Музыку к мультфильму написал замечательный композитор Геннадий Гладков, сценарий — Василий Ливанов и детский поэт Юрий Энтин. Большинство вокальных партий в «Бременских музыкантах» исполнил Олег Анофриев, он же озвучил большинство героев. Он с удовольствием взялся за это сложное дело и даже немного расстроился, что ему не дали озвучить еще и Принцессу. А в мультфильме «По следам бременских музыкантов» вокальные партии исполнял Муслим Магомаев.

Режиссер первого советского анимационного мюзикла «Бременские музыканты» Инесса Ковалевская — создатель и других любимых всеми мультфильмов. Среди них музыкальная фантазия «Катерок», песня «Чунга-Чанга» из которого стала очень популярной; «Как Львенок и Черепаха пели песню», «В порту».

Олег Анофриев, исполнивший в мультфильме все музыкальные партии, кроме Принцессы, записал песни для «Бременских музыкантов» всего за одну ночь: работа в студии продолжалась с 11 вечера до 6 утра.

По сказочной  забавной детской книжке английского писателя А.А. Милна в 1969 году был снят мультфильм о веселых приключениях Винни-Пуха, Пятачка и их друзей — рассудительного Кролика, грустного ослика Иа-Иа и мудрой Совы.

Мультик состоит из трех разных историй о Винни-Пухе: «Винни-Пух» (1969 год), «Винни-Пух идет в гости» (1971 год), «Винни-Пух и день забот» (1972 год). Снят он режиссером мультипликатором Федором Хитруком, создавшим также замечательный мультфильм «Каникулы Бонифация».

А озвучен мультик известными российскими актерами Е. Леоновым (Винни-Пух), И. Саввиной (Пятачок), В. Осеневым (Автор), Э. Гариным (Иа-Иа).

Знаменитый на весь мир мультфильм «Ежик в тумане» был снят замечательным русским режиссером и художником-мультипликатором Юрием Норштейном. Снят «Ежик в тумане» в 1975 году  по одноименному рассказу замечательного детского писателя Сергея Козлова. Его озвучили известные российские актеры А. Баталов (Автор), М. Виноградова (Ежик) и В. Невинный (Медведь). Этот мультик стал уникальным для того времени. Впервые на экране дети увидели милых и пушистых Ежика и Медвежонка. Самые же наблюдательные могли заметить, что на протяжении мультфильма часто меняется фон, у которого, кстати, тоже свои особенности: он не четкий, а немного размытый. Все эти новшества придумал Юрий Норштейн, открыв новую страницу в истории мультипликации.

В  2003 году в Японии два самых известных мультфильма Юрия Норштейна — «Ежик в тумане» и «Сказка сказок» были признаны лучшими мультфильмами за всю историю анимации, а сам режиссер стал кавалером японского ордена Восходящего Солнца.

Юрий Норштейн, российский кинорежиссер и художник, поделился секретом создания эффекта тумана в одном из самых известных своих мультфильмов «Ежик в тумане». Процесс создания тумана гениально прост: поверх персонажей накладывается очень тонкая калька, когда она находится вплотную к персонажу, то не видно, что, например, ежик находится за этой тонкой сферой, потом лист тихонько поднимается, и ежик вдруг расплывается и исчезает в тумане.

Замечательный сериал по сказке Григория Остера «38 попугаев»  создали известные мастера-аниматоры — режиссер Иван Уфимцев, художник-постановщик Леонид Шварцман, великий российский аниматор Юрий Норштейн и другие. Роли озвучивали наши любимые актеры: Надежда Румянцева, Михаил Козаков, Василий Ливанов, Всеволод Ларионов.

Среди других работ Уфимцева мультики «Рыжик», «Осторожно, Шура!», «Генерал Топтыгин», «Ежик плюс Черепаха», «Три лягушонка». А художник-постановщик Леонид Шварцман участвовал в создании любимых зрителями картин «Аленький цветочек», «Золотая антилопа», «Пес и кот», «Снежная королева».

Художник-мультипликатор Леонид Шварцман долго работал над созданием образа Удава из знаменитого мультфильма «38 попугаев». Он ходил в зоопарк, рисовал удавов, потом часами сидел за столом и пытался придать змеям человеческие черты. Но ничего не получалось. И лишь когда художник немного удлинил голову, нарисовал веснушки и приподнял брови, Удав стал полноправным героем фильма.

 О приключениях мальчика дяди Федора и его говорящих друзьях — кота Матроскина и пса Шарика снято три мультика: «Трое из Простоквашино» (1978), «Каникулы в Простоквашино» (1980) и «Зима в Простоквашино» (1984). Всю серию снял режиссер В. Попов. А роли озвучивали знаменитые актеры: Олег Табаков (Кот Матроскин), Валентина Талызина (Мама), Мария Виноградова (Дядя Федор), Лев Дуров (Пес Шарик), Борис Новиков (Почтальон Печкин), Герман Качин (Папа) и др.

Увлекательный полнометражный рисованный мультфильм, снятый по мотивам фантастической повести Кира Булычева «Путешествие Алисы» создал этот захватывающий мультфильм, полюбившийся и детям, и взрослым, знаменитый режиссер-мультипликатор Роман Качанов в 1981 году. Озвучивали персонажей наши любимые актеры, среди которых Василий Ливанов и Всеволод Ларионов.

Как известно, большинство из мультфильмов рисованные или кукольные. Но бывают еще и пластилиновые, где все герои сделаны из пластилина. В России такие мультфильмы создаются на студии «Пилот», художественным руководителем которой является Александр Татарский — первооткрыватель пластилиновой анимационной техники в России. Первый такой мультфильм — «Пластилиновая ворона» (1981), сюжет которого придумал детский поэт Эдуард Успенский. Он взял за основу знаменитую басню Крылова «Ворона и лисица». Кроме «Пластилиновой вороны», Татарский снял еще такие замечательные мультфильмы, как «Падал прошлогодний снег», «Следствие ведут колобки», «Крылья, ноги и хвосты» и многие другие шедевры, которые вошли в золотой фонд отечественной и мировой анимации.

Совсем недавно студия «Пилот» начала работу над новым проектом: «Гора самоцветов». Проект включает в себя 52 мультфильма, каждый из которых будет рассказывать одну из сказок 52 народов нашей страны. К работе над анимированными историями привлечены лучшие мультипликаторы и артисты. Правда, эти мультики, в отличие от других, сделанных под руководством Татарского, будут не только пластилиновыми, создатели хотят использовать самые разнообразные техники — герои будут кукольными, рисованными, компьютерными.

Замечательный мультипликационный сериал о веселых приключениях попугая Кеши и его друзей был снят известным режиссером Валентином Караваевым. Первая часть мультика снята в 1984 году, вторая — в 1987 году, а третья — в 1988 году. Неотъемлемой частью этой сказки смело можно считать голос знаменитого актера Геннадия Хазанова. И в самом деле, кто еще смог бы так здорово озвучить вздорного, но ужасно симпатичного попугая, любимое занятие которого «копировать» увиденное по «телеку». Фильм озвучивали: Г. Хазанов, М. Корабельникова, В. Невинный и др.

 «Жил-был пес» — мультфильм и грустный, и очень веселый. Историю эту поставил художник-мультипликатор Эдуард Назаров в 1982 году. Обязанности режиссера, автора сценария и художника-постановщика мультфильма «Жил-был Пес» соединил в одном лице Эдуард Назаров. В основе сценария лежал сюжет простой украинской сказки всего в пятнадцать строк. Однако для создания ярких образов необходимо было большее. Эдуард Назаров поехал в командировку на Украину: ходил по музеям, ездил по деревням, рисовал хаты, национальные костюмы, посуду, орудия труда, телеги, ручники, печки, ковры. А в Киеве даже попал в Институт этнографии Академии наук Украины, где ему подарили огромную магнитофонную катушку с записью украинского фольклора. Несколько песен с этой катушки можно и сегодня услышать при просмотре этого замечательного мультфильма.

 Необыкновенный сюжет, прекрасная музыка, известные актеры, озвучившие мультфильм (Армен Джигарханян и Георгий Бурков), живые диалоги и великолепное чувство юмора — за это мультик любят не только дети, но и взрослые. «Жил-был пес» завоевал четыре награды на престижных международных кинофестивалях.

А в октябре 2005 года в Томске был установлен памятник счастью, олицетворением которого стал сытый пузатый волк из мультфильма «Жил-был пес». На брюхе волка расположена кнопка, при нажатии на которую голос Армена Джигарханяна произносит афоризмы из мультфильма, давно ставшие в народе крылатыми выражениями. Автор памятника известный томский скульптор Леонтий Усов. Волк может произносить 8 фраз, одна из них — знаменитая: «Щас спою».

Среди других работ режиссера Эдуарда Назарова мультфильмы «Про Сидорова Вову», «Путешествие муравья», «Мартынка», «Принцесса и людоед».

Памятник волку из мультика «Жил-был пес» установлен в Томске. Если дотронуться до его живота, раздастся голос артиста Армена Джигарханяна.

Храбрые маленькие спасатели — два веселых бурундучка Чип и Дейл, а также их друзья мышки Гайка и Рокфор и забавная муха Вжик — стали настоящими любимцами детей во всем мире. Первые серии этого мультфильма начали сниматься на киностудии Диснея в 1989 году. Первая серия называлась «Подводные пираты». Всего было снято 65 эпизодов, 52 из которых были переведены на русский язык и показаны в России.

История «Покемона» началась с видеоигр. Создатель «Покемона» — японец Сатоси Тадзири. В детстве он коллекционировал насекомых, потом на смену этому увлечению пришло увлечение видеоиграми. Когда Тадзири вырос, он создал целую компанию, занимавшуюся разработкой и выпуском видеоигр. В 1995 году вышла первая из игр «Покемон». Игра стала очень популярной, и в 1997 году по ее сюжету стали снимать мультипликационный сериал.

§ 2. Особенности мультипликации

За одну секунду в мультфильме мы видим 24 кадра. 24 кадра должен нарисовать художник, чтобы движения казались естественными и забавными. 

В мультфильмах двигаются и меняются не только герои, но и задний план. Это называется тотальная мультипликация. Чем больше таких планов (их называют слои), тем сложнее создавать такой фильм. Но и тем интереснее его смотреть. Особенно отличаются такими сложными планами фильмы режиссера Ю. Норштейна («Сказка сказок», «Ежик в тумане»). 

Особым, неповторимым стилем отличается японская анимация. Для японских мультфильмов характерны сложные графические персонажи, постоянно меняющийся фон, большое количество серий. Среди самых популярных японских мультфильмов: «Алиса в стране чудес» (1984), «Красная шапочка Тятя» (1994), «Призрак в доспехах» (1995), «Унесенные призраками » (2001).

Как отличить кукольный мультфильм от рисованного? На первый взгляд, все очень просто. В первом случае герои фильма куклы, во втором их рисует художник. Но это только на первый взгляд. Технология рисованного фильма сильно отличается от того, как снимается кукольный мультфильм. Первые рисованные фильмы ведут начало от иллюстрации, карикатуры и комиксов. Авторы первых мультфильмов рисовали своих персонажей на бумаге, а позже на прозрачном целлулоиде. Чтобы создать иллюзию движения, на пленку нужно снять множество рисунков. Если взять в руки такую пленку, то видно, что в каждом кадре неподвижный рисованный персонаж немного изменяет свое положение по отношению к предыдущему кадру. И когда кинолента проецируется на экран со скоростью 24 кадра в секунду, персонаж начинает двигаться.

Герои кукольного фильма — куклы, сделанные из различных материалов. Часто успех и интересность кукольного фильма зависит от того, из какого материала сделаны куклы. Многим режиссерам нравится работать с пластилином, а некоторые предпочитают мягкие тряпичные игрушки. Работа с куклами требует большого умения и таланта. Пластилиновая, тряпичная, деревянная, пластмассовая, бумажная куклы требуют особого обращения и специальной техники съемки, чтобы выглядеть на экране как можно более реалистичными.

Внедрение новых компьютерных технологий позволило создавать более зрелищные и объемные мультфильмы, в которых герои почти ничем не отличаются от настоящих людей и животных. Компьютерный дизайн дает возможность использовать более яркие и насыщенные краски. В 1990-х годах рисованные фильмы, созданные с помощью компьютера, завоевали большую известность. С помощью компьютера можно сначала спроектировать куклу, выбрать материал, из которого лучше всего ее сделать, понять, как она должна двигаться. Это позволяет не только сэкономить время, но и достигнуть большей кукольной выразительности и реалистичности.

Но все равно, как бы ни были умны современные машины, и какими бы возможностями они ни обладали, мультфильмы — это, прежде всего, искусство художника, его душа. Поэтому то, каким получится новый мультфильм, зависит от таланта художника, а не от суперсовременного электронного устройства.
Заключение

Изучив литературу по теме нашей работы, мы раскрыли историю мультипликационного кино и некоторые её особенности. 
Это позволило сделать следующие выводы:

1. Первые рисованные фильмы были выпущены в 1908 году (Франция), объёмные в 1911 году (Россия). 

2. За одну секунду в мультфильме мы видим 24 кадра. 24 кадра должен нарисовать художник, чтобы движения казались естественными и забавными.

3. Мультфильмы бывают рисованные, компьютерные, кукольные.

4. Внедрение новых компьютерных технологий позволяет  создавать более зрелищные и объемные мультфильмы, в которых герои почти ничем не отличаются от настоящих людей и животных.  
Таким образом, цель, поставленная нами в начале работы, достигнута, а задачи решены. 
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