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Введение
На современном этапе компьютер является не роскошью, как было до недавнего времени, а неотъемлемой составляющей жизнедеятельности человека. Сейчас уже трудно представить себе работу банков, промышленных предприятий, конструкторских бюро и даже медицины без компьютерной техники. Компьютер является не только хранителем огромного объема информации, но и значительно расширяет человеческие возможности.

Стремление человека запечатлеть увиденное известно с древнейших времен. Но только появление фотокамер дало возможность достоверно отображать действительность.

Соединение фотоаппарата и компьютера привело к возникновению нового мира цифровой фотографии. Объединение лучших сторон простой фотографии (сохранение памяти о близких людях, передача удивительных моментов жизни, а также предоставление довольно широких возможностей выражения собственных творческих идей) с перспективой увидеть созданные изображения сразу же после съёмки, дает просто невероятные преимущества. Больше не придётся иметь дело с проявлением плёнки и печатью фотографии, потерей негативов, поиском места для хранения очередной партии фотоальбомов; кроме того, можно не переживать о том, что полученные фотографии через некоторое время потеряют цвет. 

В настоящий момент цифровая фотография находит довольно широкое применение в создании Web-сайтов, полиграфической продукции, книгопечатных изданиях. Но каждая цифровая фотография только выиграет, если её обработать с помощью соответствующего программного обеспечения. Такие программы, как Adobe Photoshop, Adobe PhotoDeluxe или Corel PhotoPaint, предлагают все необходимые инструменты для обработки изображений. Редактор Adobe Photoshop – один из наиболее многофункциональных и удобных пакетов для обработки, изменения, сохранения графических объектов, которым могут пользоваться как начинающие, так и профессионалы.

Именно этим меня заинтересовала работа в графическом редакторе Adobe Photoshop. Работа с этой программой в вопросе обработки цифровых фотографий не требует какого-либо особенного таланта от человека, как, например, художественные способности. В основном, все операции, выполняемые с помощью Adobe Photoshop, интуитивно понятны, особенно, если редактор русифицирован. Поэтому каждый желающий может научиться выполнять простейшие действия для улучшения качества цифровых снимков. А ведь фотография – это возможность передачи любого настроения. Например, можно передать восхищение цветами, сфотографировать человека, запечатлевая его неповторимый характер. А на фотографии, снятые во время отпуска или выходных, всем приятно смотреть и переживать какие-то приятные моменты вновь и вновь. Но некачественный снимок может испортить любое, даже самое приятное и лучшее воспоминание. Так что же нужно делать, если таких снимков – большинство? Ответ чрезвычайно прост. Чтобы все ваши снимки выглядели наилучшим образом, нужно научиться взаимодействовать с редактором Adobe Photoshop, который позволит не только сбалансировать цвета, подкорректировать фотографию, но и реализовать самые невероятные творческие идеи и фантазии. Есть ещё один выход – отдавать свои фотографии в руки профессионалов в специализированные фирмы как индивидуальный заказ, попадающий в стоимость от 100 до 200 рублей. Можно так же походить по знакомым. Но моё мнение таково, что гораздо проще и полезнее будет самому познать этот необычный и, в какой-то степени, увлекательный новый мир.  
Знакомство с редактором Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop – это редактор графических изображений профессионального уровня. Он предназначен для создания и обработки документов растровой графики с целью использования их в печатной продукции или формирования из них изображений для графического оформления веб-страниц. В настоящее время Adobe Photoshop считается самым совершенным и наиболее популярным инструментальным средством, предназначенным для обработки растровых графичеких документов.

Как запустить редактор

Редактор Adobe Photoshop не является стандартной программой среды Windows. Для его установки необходимо приобрести соответствующий компакт-диск, запустить с него программу установки и следовать инструкциям. Если вы всё сделали правильно, то на Рабочем столе появится ярлык программы, а в меню кнопки Пуск – соответствующий пункт.

Щелчок на ярлыке или выполнение соответствующей команды меню запускает редактор Adobe Photoshop. После запуска редактора появляется заставка (рис.1, рис.2), которая отображает процесс загрузки, показывая на экране имена загружаемых модулей.

Интерфейс редактора 
После окончательнй загрузки программы на экране открывается рабочее окно – графический интерфейс редактора Adobe Photoshop, который делает работу в редактое простой и удобной. 
Рабочий стол редактора содержит панели, палитры и собственно рабочую область, в которой размещается текущий открытый документ (только растровое изображение). Панели бывают стационарными (неподвижными) и «плавающими» (их местоположение можно менять по своему усмотрению в пределах рабочего стола редактора). 
Самая верхняя панель, размещенная под заголовком окна редактора, - панель меню редактора. Здесь размещается восемь команд (File (Файл), Edit (Редактирование), Layer (Слой), Select (Выделение), Filter (Фильтр), View (Изображение), Window (Окно) и Help(Справка)). Это стационарная панель. Чуть ниже расположена «плавающая» панель параметров. Она отображает конкретные параметры выбранного инструмента. Эти параметры можно изменять по своему усмотрению в зависимости от поставленной задачи. В правой части панели свойств инструмента располагается панель присоединения. К ней можно присоединить наиболее часто используемые палитры. Самая нижняя панель рабочего стола редактора называется панелью состояния редактора. Здесь указываются активные (выбранные) инструменты редактора и параметры изображения. Слева расположено поле масштаба активного изображения. Правее – поле информации об объеме памяти, занимаемой активным изображением. Все перечисленные выше панели являются основными панелями редактора и всегда присутствуют на рабочем столе Adobe Photoshop. Кроме того, на Рабочем столе имеется ещё одна немаловажная плавающая панель – панель инструментов (Tool Box). Обычно она располагается у левого края Рабочего стола. 

Панель инструментов содержит значки всех инструментов. Инструменты разделены на группы. Под некоторыми значками скрываются целые семейства подобных инструментов, которые называют модификаторами. Инструмент выбирается на панели инструментов путём щелчка на его значке левой кнопкой мыши. Кнопка со значком активного (выбранного) инструмента «утоплена» (выглядит светлее остальных). Чтобы выбрать один из модификаторов, который сразу не виден на панели инструментов, нажмите и удерживайте левую кнопку мыши на инструменте, имеющем семейство. В результате откроется список, в котором и выбирается нужный модификатор. Кроме того, любой инструмент редактора удобно выбирать, нажав соответствующую «быструю клавишу». Справа на рабочем столе размещаются «плавающие» палитры. Палитры, в отличии от диалоговых окон, могут постоянно располагаться на экране, и тогда пользователь во время работы переходит от палитры к изображению и обратно, не теряя времени на выбор команды. Если палитра не нужна или не используется в данный момент времени, её можно убрать с экрана, а в случае необходимости вызвать вновь. Кроме того, палитры можно собрать в группы, чтобы они занимали меньше места на экране, а также пристыковать к верхней части главного окна. Такая организация работы очень удобна – вы получаете легкий доступ к функциям, экономите место в рабочей области, интерфейс легко настраивается под конкретный вид работы. Каждая палитра посвящена одной теме, например, выбору цвета, работе с каналами изображения, выбору инструмента.
В различных версиях Adobe Photoshop есть множество различных палитр, большинство из которых имеет стандартное устройство. Внутри палитры размещены элементы управления – кнопки, ползунки, образцы, поля ввода. Кнопка со стрелкой вверху справа открывает меню палитры, где содержатся команды. Некоторые из них вынесены в виде кнопок в нижнюю часть палитры. Вверху палитры расположен ярлык с названием палитры, похожий на ярлык карточки каталога. Он служит для активизации палитры и её перемещения.

Для вызова и удаления палитр используются команды-переключатели меню Window (Окно). Если данная палитра отсутствует на экране, пункт меню, содержащий её название, не отмечен флажком перед названием. При выборе этого пункта палитра немедленно появится в главном окне программы. Повторный щелчок на названии палитры, которая уже включена, приведет к её отключению.
Обозреватель файлов

В Adobe Photoshop реализован так называемый обозреватель файлов, который вызывается командой меню Window ( Browser (Окно ( Обозреватель файлов). В прежних версиях (до 7.0) такаго средства не было. 


Выбрать по имени нужный файл в большом списке обычно сложно. Поэтому, чтобы выбрать для открытия в Adobe Photoshop нужный файл, приходилось использовать внешние программы-обозреватели, представляющие, помимо имён и характеристик графических файлов, ещё и их миниатюры (уменьшенные копии). Примерами таких программ являются Проводник Windows в режиме Вид ( Эскизы страниц и широко известный обозреватель ACDSee. Теперь в Adobe Photoshop появился собственный обозреватель файлов. Вы можете выбрать нужную папку, посмотреть миниатюры и характеристики содержащихся в ней графических файлов. Щелчок правой кнопкой мыши на миниатюре раскрывает контексное меню, в котором можно выбрать различные команды. Например, вы можете повернуть изображение, переименовать, удалить или открыть файл. Можно даже создать папку. Чтобы открыть файл в Adobe Photoshop, достаточо просто перетащить мышью его миниатюру из окна обозревателя в рабочую область редактора.   
Инструментарий 
(самые необходимые инструменты для работы)
Инструменты выделения (группа Marquee Tool)

Чтобы отредактировать фрагмент изображения в Adobe Photoshop, необходимо, прежде всего, выделить редактируемую область. После этого вы можете переместить, скопировать или раскрасить выделенный фрагмент или применить к нему различные спецэффекты. Например, чтобы изменить цвет какого-либо элемента изображения, вы должны выделить область, содержащую этот элемент, а затем заполнить ее нужным цветом. 
[image: image60.png]


 Rectangular Marquee Tool (M) (Прямоугольное выделение). Инструмент предназначен для выделения прямоугольной области изображения. У выделенной области появляется мерцающая пунктирная граница. Аналогичная граница появляется при использовании и других инструментов выделения.

[image: image2.png]


 Elliptical Marquee Tool (M) (Овальное выделение). Этим инструментом выделяются области изображения в виде овала (эллипса).

[image: image3.png]


 Single-column Marquee Tool (M) (Выделение одиночной строки).  Щелчком левой кнопки мыши выделяется область изображения в виде одной строки толщиной в 1 пиксел, проходящей по всему изображению.

[image: image4.png]


 Single-row Marquee Tool (M) (Выделение одиночго столбца).  Щелчком левой кнопки мыши выделяется область изображения в виде одного столбца (колонки) толщиной в 1 пиксел, проходящей по всему изображению.
Инструменты выделения (группа Lasso Tool)

[image: image5.png]


 Lasso Tool (L) (Лассо). Позволяет выделять область изображения произвольной формы. Если во время выделения отпустить левую кнопку мыши, редактор автоматически соединит начальную и конечную точки по кратчайшему пути.
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 Polygonal Lasso Tool (L) (Многоугольное Лассо). Выделяет область в виде многоугольника. Двойной щелчок завершает выделение и приводит к замыканию линии по кратчайшему пути. Редактор автоматически аппроксимирует полученную линию выделения, и она получается сглаженной.
[image: image7.png]


 Magnetic Lasso Tool (L) (Магнитное Лассо). Контур выделения автоматически привязывается к краю изображения переднего плана. В результате выделения появляются квадратики – регулировочные узлы. Чем их больше, тем точнее выделение.
Другие инструменты выделения
[image: image8.png]


 Crop Tool (С) (Кадрирование). Ограничивает часть изображения прямоугольной рамкой. Размер этой рамки можно изменять, меняя положение маркеров на рамке. Перетаскивание вне рамки приводит к её вращению. Нажатие клавиши <Enter> обрезает участки изображения, не попавшие в рамку выделения.
[image: image9.png]


 Magic Wand Tool (W) (Волшебная палочка). Выделяет непрерывную область пикселов одного цвета. Чтобы выделить все такие области, необходимо выделить одну из них, а затем, удерживая нажатой клавишу <Shift>, щёлкнуть вне её.
[image: image10.png]


 Move Tool (V) (Перемещение). Этот инструмент по сути своей не является инструментом выделения. Он служит для перемещения выделенной области в нужное место изображения.
Инструменты рисования и закрашивания

[image: image11.png]


 Brush Tool (B) (Кисть). Позволяет рисовать мягкие линии, незазубренные, похожие на мазки кистью. Все параметры данного инструмента задаются на его панели параметров.
[image: image12.png]


 Pencil Tool (B) (Карандаш). Имитирует след от обычного карандаша. Толщина линии определяется выбранным профилем, размытость линии отсутствует (в отличии от предыдущего инструмента). Настройка параметров также выполняется на панели параметров инструмента, аналогичной панели параметров инструмента Brush Tool (Кисть).
Следующая группа объединяет так называемые восстанавливающие инструменты. Она впервые появилась именно в Adobe Photoshop.
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 Healing Brush Tool (J) (Восстанавливающая кисть или «пластырь»). Применяется в основном при тонком ретушировании фотографий, устранении дефектов. Главная особенность в том, что в результате  пикселы переносятся на новое место таким образом, что «швы» не образуются, т.к. учитываются текстура, освещение и затемнение корректируемой области.
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 Patch Tool (J) (Вставка, или «заплатка»). «Заплатка» позволяет заполнить выделенную область изображением с того места куда её «перетянуть», или, наоборот, нажав на клавиатуре клавишу <Ctrl>, взять изображение из выделенной области для перетаскивания. Инструмент учитывает освещение и текстуру области при клонировании, но позволяет сначала выделить область-донор для «трансплантации», а затем – область-получатель и нажатием одной кнопки осуществить клонирование.
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 Clone Stamp Tool (S) (Штамп клонирования). Копирует часть изображения в другое место документа. Сначала необходимо задать место,откуда будут браться «клоны». Для этого нужно щёлкнуть левой кнопкой мыши в выбранном месте, удерживая клавишу <Alt> нажатой. Как только вы нажали на клавишу <Alt>, в этом месте появится значок инструмента «штамп». Отпустите клавишу <Alt>  и переведите указатель мыши в то место, куда требуется поместить копию. Теперь у нас два указателя: один, в виде крестика, будет перемещаться по месту, с которого копируем (параллельно второму, которым мы будем управлять), а второй, в виде круга, - там, куда копируем. 
[image: image16.png]


 History Brush Tool (Y) (Кисть событий). Иногда называется «Исторической кистью». Она позволяет с легкостью вернуть в прежнее (на момент последнего сохранения) состояние выбранный участок изображения. Удобно применять данный инструмент в случае, когда какой-нибудь эффект (например, фильтр) необходимо применить не ко всему изображению, а только к фону. 
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 Easer Tool (E) (Ластик). Обычный ластик. Его применение приводит либо к окрашиванию в цвет фона, либо к стиранию рисунка активного слоя так, что становится виден нижний слой.
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 Background Easer Tool (E) (Ластик фона). Позволяет удалять фон рисунка, бережно относясь к границам изображения. Инструмент пытается чувствовать границу изображения. Особенно удобен при обработке контрастной фотографии.
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 Magic Easer Tool (Е) (Волшебный ластик). Относится к тому же типу инструментов, чтои и Magic Wand Tool (Волшебная палочка). После щелчка на рисунке удаляются области, залитые одним цветом (или подобными цветами). Принцип действия отличается от принципа действия предыдущего инструмента тем, что по щелчку мышью удаляется сразу вся окрашенная одним цветом область (то есть водить инструментом по изображению не требуется). Особенно полезен в том случае, если необходимо сделать рисунок на прозрачном фоне.
Инструменты заливки

В Adobe Photoshop предусмотрено два инструмента заливки: Gradient Tool (Заливка градиентом) Paint Bucket Tool (Ведро, Ковш или Заливка). Эти инструменты призваны выполнять заливки трех типов:

· Равномерная – раскраска области заливки одним цветом;
· Шаблонная – заполнение области заливки мозаичным узором, составленным из элементов выбранного типа;
·  Градиентная – заливка плавным переходом цвета (градиентом) по заданному правилу.
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 Paint Bucket Tool (G) (Ведро, Ковш или Заливка). Самый простой способ заливки. Щелчок этим инструментом приводит к заливке однородной области сплошным цветом переднего плана или заранее заданным узором (то есть равномерная и шаблонная заливка). Все параметры данного инструмента устанавливаются на панели параметров. Fill (Заливка) – раскрывающийся спискок, где можно выбрать тип заливки: цветом переднего плана (Foreground) и шаблоном (Pattern). Если выбран способ заливки шаблоном, становится активным параметр Pattern. В этом меню можно выбрать шаблон, который предлагается по умолчанию программой, либо созданный самим. Этот узор можно задать командой меню Edit ( Define Pattern (Редактирование ( Определить узор). 
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 Gradient Tool (G) (Градиентная заливка). Заливает область плавным переходом цветов, который обычно называется градиентом. Плавный переход цветов генерируется автоматически редактором, необходимо задать только крайние (ключевые) цвета. Эти цвета устанавливаются как цвет переднего плана и цвет фона. Чтобы успешно пользоваться инструментом Gradient Tool (Градиентная заливка), необходимо освоить панель его параметров. Она очень похожа на аналогичные панели для других инструментов заливки. Однако оригинальными параметрами этого инструмента являются те, которые задают вид и стиль градиента.
Инструменты редактирования

Инструменты редактирования ничего не закрашивают и не рисуют, они только воздействуют на уже существующее изображение. Таких инструментов всего шесть и они находятся в седьмом ряду на панели инструментов.
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 Blur Tool (R) (Размытие). Инструмент уменьшает контрастность, что приводит к потере резкости изображения.
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 Sharpen Tool (R) (Резкость). Придаёт изображению резкость. Однако с помощью него вы не сможете восстановить то, что «испортили» инструментом Blur Tool (Размытие). Этот инструмент повышает контрастность между соседними пикселами.

[image: image24.png]%



  Smudge Tool (R) (Палец). Инструмент «размывает» цвета внутри изображения. Его действие очень похоже на действие инструмента Blur Tool (Размытие). Однако Smudge Tool (Палец) размывает цвета.
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 Dodge Tool (O) (Осветление). Осветляет обрабатываемый участок изображения при условии его вхождения в заданный тоновый диапазон: теней, полутонов или тонов.
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 Burn Tool (O) (Затемнение). С точностью до наоборот повторяет действие инструмента Dodge Tool (Осветление), т.е. затемняет участки изображения.
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 Sponge (O) (Губка) – снижает насыщенность и контрастность цветов: цвета тускнеют, переходя в конце концов в серый цвет.

Инструменты редактирования текста


В графическом редакторе Adobe Photoshop имеется возможность ввода и последующего редактирования векторного текста. Инструменты ввода текста объединены в отдельное семейство Text Tool, состоящее из четырёх инструментов.
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 Horizontal Type Tool (T) (Горизонтальный текст) – используется для добавления к рисунку векторного горизонтального текста. Инструмент позволяет создать текст двух типов: простой и фигурный. Фигурный (Point Type) даёт возможность набирать одну или несколько строк текста с любыми параметрами (атрибутами). Применяется обычно для логотипов, заголовков и других небольших фрагментов текста. Простой (Paragraph Type) позволяет устанавливать размер контейнера для набора. По мере заполнения текстом строк он автоматически распределяется, образуя колонку заданной ширины. В данном случае применяется любое возможное в программе форматирование, то есть задание атрибутов. Этот тип текста пригоден для набора статей, заметок и прочего.
Текст создаётся в отдельном, текстовом слое (Text Layer). Слою можно задавать эффекты, искажать его как обычный слой. Однако текстовый слой имеет особые свойства. Во-первых, некоторые команды к нему неприменимы. Во-вторых, текст остаётся редактируемым, то есть вы можете изменить его параметры – шрифт, размер символов и др. Все параметры данного инструмента настраиваются на соответствующей панели параметров. Здесь устанавливаются шрифт, стиль, размер шрифта, сглаживание символов, цвет текста, выравнивание, а также направление и оболочка текста.
Для создания простого текста сначала создаётся текстовый контейнер – область, в которой этот текст будет размещаться. Контейнер создаётся простым перетаскиванием курсора по изображению после выбора инструмента. Внутри контейнера появится курсор, что означает готовность к набору текста. Сначала делаются все установки для текста, и только потом он набирается. Впрочем, изменить параметры текста можно и после его набора. Для этого следует выделить текст внутри контейнера простым перетаскиванием курсора при нажатой левой кнопке мыши.
Когда текст набран, можно изменить форму контейнера. Иногда размер контейнера слишком мал, поэтому производится автоматический перенос слов на следующую строку. Параметры данного инструмента аналогичны параметрам для таких инструментов во многих других редакторов (не обязательно графических, например, в текстовых).
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 Create Warped Text – этот параметр задаёт икривление текста. Его удобно использовать при создании эмблем (логотипов) или плакатов. Можно выбрать одну из пятнадцати доступных форм контуров, тип искажения кривой и искривление. Нельзя искривить только тот текст, к которому применялись стили Faux Bold и Faux Italic. Также нельзя искривить растровые шрифты.

После того, как текст создан, он растрируется. Чем больше кегль (размер) текста, тем лучше он будет восприниматься в растрированном виде. Крупные символы сохраняют форму и без сглаживания. Символы среднего размера, если их не сгладить, теряют чёткость очертаний, наклонные линии в них становятся ступенчатыми. овсем мелкие символы, как бы вы их не набирали, не будут читаться после растрирования, их следует избегать. Лучше перестроить дизайн таким образом, чтобы информация оставалась в виде нерастрированного текста. Если вы решили сглаживать контуры текста при растрировании, необходимо выбрать одиниз пунктов раскрывающегося списка Set the anti-aliased method (Установить метод сглаживания) на панели свойств инструмента Type Tool (Текст). Возможны следующие варианты:

· None (Нет) – не применять сглаживание;

· Crisp (Резкость) – сглаживание визуально увеличивает резкость;

· Strong (Толщина) – в результате сглаживания буквы становятся толще, тяжелее;

· Smooth (Гладкость) – сглаживание проводится так, чтобы контуры букв были как можно более гладкими.

К параметрам сглаживания можно отнести и усреднение расстояний между символами. По умолчанию символы шрифта в наборе имеют дробные размеры по ширине. Это означает, что расстояние между символами не одинаково, а варьируется, причём промежутки отличаются между собой на доли пиксела.
Кроме обычного, горизонтального, текста, в Adobe Photoshop предусмотрена возможность создания вертикального текста. Для него также справедливы все свойсва, описанные выше.
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 Horizontal Type Mask Tool (Инструмент горизонтальной текстовой маски) – создаёт маску в виде текста. Имеет все войства обычного текста. Кроме того, есть возможность создания вертикальной текстовой маски.
Инструменты рисования геометрических фигур

Следующее семейство инструментов позволяет создавать геометрические фигуры различной формы, размера и вообще внешнего вида.
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 Rectangle Tool (U) (Прямоугольник) – позволяет рисовать прямоугольники (а с нажатой клавишей <Shift> - квадраты), залитый цветом переднего плана.
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 Rounded Rectangle Tool (U) (Скруглённый прямоугольник) – создаёт фигуры, подобные описанным выше, но позволяет задавать радиус скругления углов прямоугольника.
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 Ellipse Tool (U) (Эллипс) – создаёт овалы (в счетании с нажатой клавишей <Shift> - окружности)
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 Polygon Tool (U) (Многоугольник) – позволяет создавать геометрические фигуры с произвольным количеством углов, а также многолучевые звёзды. По умолчанию создаёт выпуклый пятиугольник.  
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 Line Tool (U) (Линия) – рисует прямые линии заданных параметров: длины, толщины, цвета и направления.
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 Custom Shape Tool (U) (Произвольная фигура) – позволяет создать геометрическую фигуру произвольной формы и сохранить её для использования в дальнейшем.

Работа с документом
Создание нового документа

Для создания нового графического документа в Adobe Photoshop  следует запустить программу редактора. Затем необходимо решить: какой, собственно, документ вы хотите получить, для чего он нужен и т.п. От этого будет зависеть вид, размер и прочие свойства будущего документа.

После необходимо выполнить команду меню File ( New (Файл ( Новый) или нажать сочетание клавиш <Ctrl+N>. Откроется диалоговое окно New (Новый). В этом окне предлагается ввести начальные параметры нового документа. По умолчанию редактор сохранит имя Untitled-1.

В следующей ниже группе параметров Image Size (Размер рисунка) предлагается установить размеры, разрешение и цветовой режим документа. Размеры устанавливаются в полях Width (Ширина) и Height (Высота). Здесь же можно выбрать и систему измерений этих размеров (сантиметры, миллиметры, дюймы, пикселы, точки и т.д.). Однако если вы не можете точно определиться с размером, в раскрывающемся списке Preset Sizes (Установка размеров) можно выбрать шаблон документа – их там достаточно много.

  Чуть ниже располагается раскрывающийся список Mode (Режим), в котором следует выбрать цветовой режим будущего документа (RGB, Bitmap (Битовый), Grayscale (Градации серого), CMYK, Lab). В процессе установки этих параметров будет просчитываться начальный объём предполагаемого документа. Значение этого объема сразу же будет показываться в заголовке группы после слов Image Size (Размер рисунка).
В последней группе параметров в этом окне Contents (Содержимое) выбирается один из трёх режимов фонового слоя (Background). Таким образом, слой фона может быть прозрачным (Transparent), залит белым (White) или содержать цвет фона, установленный на панели инструментов (Background Color).
Когда все начальные установки закончены, щёлкните на кнопке Ok. На Рабочем столе тут же появится окно нового документа.

Окно нового документа будет располагаться ближе к левому верхнему углу Рабочего стола редактора. Если размеры нового документа слишком велики, редактор автоматически уменьшит масштаб, в этом случае в окне документа появятся линии прокрутки по горизонтали и вертикали. Новый документ готов. Теперь, используя инструменты редактора Adobe Photoshop, можно приступать к созданию изображения. 

Открытие документа


Графический редактор Adobe Photoshop  в основном предназначен именно для редактирования уже имеющихся изображений. Для того, чтобы отредактировать уже имеющееся изображение, требуется открыть содержащий его документ в редакторе. Для открытия существующего документа в редакторе Adobe Photoshop предусмотрено 4 способа.

Команда меню File ( Open (Файл ( Открыть) открывает окно Open (Открыть), в котором можно выбрать нужный графический файл. Окно Open (Открыть) очень похоже на аналогичные окна других редакторов. В верхней части окна расположены раскрывающийся список Папка и пиктограммы инструментов поиска файлов Windows. Ниже следует область, в которой отображаются названия графических файлов, находящихся в текущей папке. Чтобы выбрать конкретный файл, щёлкните левой кнопкой мыши на его имени. Тогда в нижней части окна Open (Открыть) появится уменьшенное изображение (миниатюра), хранящееся в этом файле, а так же отобразится информация об объёме файла (File Size). Для того чтобы были показаны файлы всех форматов, следует из раскрывающегося меню Files of Type (Типы файлов) выбрать вариант All Formats (Все форматы). Щелчок на кнопке Open (Открыть) приводит к открытию выбранного файла в редакторе. Как только изображение будет открыто, его можно будет сохранить в любом из поддерживаемых программой Adobe Photoshop форматов.

Второй способ открытия документа в Adobe Photoshop осуществляется командой меню Window ( Browser (Окно ( Браузер) или комбинацией клавиш <Shift+Ctrl+O>. Эта команда открывает Обозреватель файлов (File Browser).

Следующий способ открытия документа в редакторе выполняется по команде меню File ( Open As (Файл ( Открыть Как) (<Alt+Ctrl+O>). Эта команда приводит к открытию окна Open As (Открыть Как), в котором можно выбрать имя файла, содержащего графческий документ, пдобно первому описанному здесь способу открытия документа.

По команде меню File ( Open Recent (Файл ( Открыть последний) открывается список, состоящий из нескольких имен графических файлов, которые были открыты в последнее время. 

Сохранение документа

После того как создан новый графический документ или закончено редактирование уже имеющегося, результаты труда требуется сохранить. Для сохранения документов в редакторе Adobe Photoshop служит несколько команд меню File (Файл).

Самый элементарный способ – закрыть окно документа, в который были внесены изменения. Это можно сделать либо просто щёлкнув левой кнопкой мыши на крестике в правом верхнем углу окна, содержащего документ, либо ыполнив команду меню File ( Close (Файл ( Закрыть) (<Ctrl+W>). Тогда редактор «спросит» вас: «Save changes to the Adobe Photoshop document before closing?» («Сохранить изменения в документе Adobe Photoshop перед закрытием?»).

Однако сохранение происходит в тот же файл, который содержал исходное изображение. Но если вы сохраняете результаты творчества из нового документа, редактор предложит ввести имя нового файла в окне Save As (Сохранить Как).
Удобнее всего для сохранения документа использовать команды меню File ( Save (Файл ( Сохранить) или File ( Save As  (Файл ( Сохранить Как). Обе команды приводят к открытию диалогового окна  Save As (Сохранить Как). Команда File ( Save (Файл ( Сохранить) (<Ctrl+S>) недоступна, если в документе не было изменений. Однако если изменения всё же были, а документ нен новый, сохранение производится без открытия дополнительных окон. 

Используя пиктограммы и раскрывающийся список в верхней части окна, следует выбрать папку, в которой будет храниться файл. Затем в поле File Name (Имя Файла) вводим имя файла, в котором будет храниться документ. В раскрывающемся списке Format (Формат) необходимо выбрать формат графического файла (полный список форматов, поддерживаемый программой Adobe Photoshop, представлен ниже). Многослойные изображения могут быть сохранены только в форматах Photoshop, Advanced, TIFF или Photoshop PDF. В группе параметров Save (Сохранить) устанавливаем необходимые флажки; также можно установить флажок Color: Embed Color Profile (Цвет: Встроенный цветовой профиль), если в файле содержится профиль, а формат, в котором вы его сохраняете, поддерживает встроенные профили. Щёлкните на кнопке Save (Сохранить). Так же, если вы хотите, чтобы с каждым изображением, содержащим слои, автоматически сохранялась копия без слоев, установите флажок Maximize backwards compatibility in Photoshop formats (Максимальная совместимость форматов Photoshop). Это полезно, если изображение будет экспортировано в другое приложение.
Для восстановления последней сохраненной версии документа выполните команду меню File ( Revert (Файл ( Обратить). Палитра History (История) позволяет отменить несколько действий. Её «партнёр» - инструмент History Brush (Восстанавливающая кисть) – служит для восстановления отдельных областей изображения. Команда меню Revert (Обратить) отображается на палитре History (История) в виде отдельного события, так что её можно при необходимости отменить, щёлкнув на более раннем событии.
Команда меню File ( Save for Web (Файл ( Сохранить для Web) позволяет оптимизировать изображение по качеству и объёму для дальнейшего использования в веб-дизайне. По этой команде открывается большое окно, в которое загружается активное в данный момент изображение, и до трёх вариантов его оптимизации. Вы можете выбрать наиболее подходящий вам вариант, просто щёлкнув на соответствующем изображении. Чтобы сохранить на диске выбранный вариант, щёлкните на кнопке Ok.
Типы файлов 

Photoshop (*.PSD; *.PDD)

BMP (*.BMP; *.RLE; *.DIB)
CompuServe GIF (*.GIF)

Photoshop EPS (*.EPS)
Photoshop DCS 1.0 (*.EPS)
Photoshop DCS 2.0 (*.EPS)
JPEG (*.JPG; *.JPEG; *.JPE)

PCX (*.PCX)

Photoshop PDF (*.PDF; *.PDP)
Photoshop Raw (*.RAW)
Pixar (*.PXR)

PNG (*.PNG)

Scitex CT (*.SCT)

Targa (*.TGA; *.VDA; *.ICB; *.VST)

TIFF (*.TIF; *.TIFF)

Файл PICT (*.PCT; *.PICT).

Баланс цветов в изображении.
Настройка значений яркости и контраста.
Программа Adobe Photoshop предлагает достаточно простые в использовании элементы управления, например, ползунки, предназначенные для непосредственного изменения значений яркости и контраста. Чтобы воспользоваться этими элементами управления, необходимо выполнить следующие действия:
1. Отобразите элементы управления, предназначенные для непосредственного изменения значений яркости и контраста (Изображение( Коррекция ( Яркость/Контрастность ). Первый ползунок используется для изменения яркости и позволяет получить как очень темное, так и очень светлое изображение. Второй ползунок предназначен для изменения контрастности.

2. Начинать стоит с настройки яркости. Перемещайте ползунок до тех пор, пока оно не станет лучше. Яркость – это общая интенсивность изображения. Передержанное изображение выглядит светлым, а недодержанное – темным.

Контраст соответствует количеству светлых и темных оттенков в изображении. Если изображение содержит много черного и белого цвета, но всего несколько градаций (оттенков) серого, то оно считается слишком контрастным. Если изображение, в основном, содержит оттенки серого, а черный и белый цвета практически отсутствуют, то оно будет неконтрастным. 
3. Чтобы улучшить качество изображения, необходимо изменять положение обоих ползунков до тех пор, пока не получится приемлемый результат.

4. Щелкните на кнопке Ok, чтобы применить изменения, или на кнопке Cancel (Отмена), чтобы восстановить исходное изображение. 
Зачастую стандартные средства изменения яркости и контраста не позволяют изменять характеристики изображения именно так, как нужно. В таких случаях пользуются более сложными инструментами: Curves (Кривые) или Levels (Уровни). В Photoshop инструмент Levels (Уровни) намного проще в использовании, чем Curves (Кривые), поскольку здесь необходимо изменять положение нескольких ползунков, а не подбирать форму кривой. Рассмотрим инструмент Levels (Уровни).

1. Для окна необходимо нажать сочетание клавиш <Ctrl+L>, либо выбрать команду Image(Adjustments( Variations (Изображение ( Коррекция ( Уровни). В появившемся диалоговом окне можно увидеть распределение ярких и темных оттенков в изображении в виде гистограммы. Темным оттенкам соответствует левая часть гистограммы, а ярким – правая.
2. Перемещайте черный треугольник вправо до тех пор, пока он не достигнет левого края гистограммы.
3.  Перемещайте белый треугольник влево до тех пор, пока он не достигнет правого края гистограммы.
4. Перемещайте серый треугольник влево или вправо до тех пор, пока изображение не будет выглядеть должным образом.
5. Щелкните на кнопке Ok, чтобы применить изменения, или на кнопке Cancel (Отмена), чтобы восстановить исходное изображение.
Коррекция оттенков
Даже хорошо выдержанные изображения могут содержать нежелательный оттенок. На​пример, изображения, снятые на закате солнца, часто имеют красный оттенок. Фотогра​фии, в которых присутствуют большие области неба (либо сама съёмка неба), часто характеризуются синим оттен​ком. Даже в изображениях, отснятых в помещении, может присутствовать нежелательная желтизна лиц, предметов. Подобная проблема является весьма распространенной среди пользователей цифровых фотоаппаратов. В специализированных фирмах любая, даже са​мая простая коррекционная работа, стоит недешево, так как причисляется к индивидуаль​ным заказам (около 100-200р.). Для коррекции любых нежелательных оттенков в домашних условиях можно использовать редактор Adobe Photoshop. Им же пользуются и профессионалы. Для изменения оттенка следует выполнить следующие действия:

1. Отобразите диалоговое окно коррекции цвета путем нажатия комбинации клавиш <Ctrl+B>.
2. Перемещайте один из ползунков в направлении образца цвета, чтобы добавить соот​ветствующий оттенок к изображению, или в противоположную сторону, чтобы уменьшить его присутствие. Например, если в изображении слишком много красного, пе​ремещайте ползунок от красного оттенка в направлении дополняющего (голубого) от​тенка.

3. При необходимости переместите еще один ползунок, чтобы полностью избавиться от оставшегося оттенка. 
4. Графический редактор может содержать элементы управления, позволяющие незави​симо настраивать тени средних и ярких оттенков. При необходимости можно вос​пользоваться и этой возможностью.

5. И в завершение нажмите на кнопке Ok, чтобы применить изменения, или на кнопке Cancel (Отмена), чтобы восстановить исходное изображение.
Размер, кадрирование и ориентация изображения
Изображение далеко не всегда обладает необходимым размером, а иногда возникает необходимость обрезать (кадрировать) изображение, чтобы удалить какой-то ненужный объект. Также может потребоваться немного повернуть изображение для изменения ори​ентации определенных объектов. 

Кадрирование изображения

 Кадрирование фотографии (удаление лишних элементов изображения) часто позволяет придать ей более выразительный внешний вид. Редактор Adobe Photoshop предлагает два способа кадрирования: на основе выделенной области, а также кадрирование с помощью специального инструмента.
Для кадрирования изображения на основе выделенной области, следует выполнить описанные ниже действия:

· Воспользуйтесь соответствующим инструментом для создания прямоугольной выделенной области (инструмент Rectangular Marquee Tool (Прямоугольное выделение)) вокруг той части изображения, которую решили оставить;

· Далее выберите команду меню Image ( Crop (Изображение ( Кадрировать).
Чтобы выполнить кадрирование с помощью специального инструмента (т.е. Crop Tool (Кадрирование)), следуйте описанным ниже действиям:

· Выберите инструмент Crop Tool (Кадрирование) или нажмите клавишу С на клавиатуре;

· Выделите с его помощью ту часть изображения, которую вы хотели бы оставить;

· Выполните операцию кадрирования. Для этого достаточно нажать клавишу <Enter>. Помните, что отсечённые в результате кадрирования части изображения удаляются, поэтому предварительно желательно создать резервную копию изобажения.

Изменение размеров изображения 

Необходимость в увеличении или уменьшении размеров изображения возникает достаточно часто. Например, вы решили напечатать изображение большего размера или скомпоновать его с изображением другого размера.
1. Выполните команду меню Image ( Image Size (Изображение ( Размер изображения).
2. В появившемся диалоговом окне будут отображаться текущие размеры изображения в пикселях, дюймах или точках.
3. Укажите новый размер изображения с использованием соответствующих единиц измерения; кроме того, можно указать необходимую степень уменьшения или увеличения размера изображения в процентах.
Размеры изображения 640*480 пикселей можно увеличить до 1024*768 пикселей или уменьшить до 320*240 пикселей. Кроме того, размеры изображения вы вправе увеличить до 150% или уменьшить до 75%.
4. При необходимости непропорционального изменения размеров изображения сбросьте в диалоговом окне соответствующий флажок – Constain Proportions (Сохранить пропорции). После этого укажите необходимые значения ширины и высоты.
5. Щёлкните на кнопке Ok, чтобы применить изменения, или на кнопке Cancel (Отмена), чтобы восстановить исходное изображение.
Заключение
Умение грамотно обрабатывать цифровые фотографии высоко ценится в современном мире. Главное то, что приложив минимум усилий, можно получить максимум пользы и даже в отдельных случаях выгоды, ведь люди, занимающиеся этим на профессиональном уровне зарабатывают достаточно много. Тему обработки цифровых фотографий в графических редакторах нельзя называть исчерпанной, так как Adobe Photoshop скрывает ещё множество секретов. На данный момент выпускаются различные дополнения, так называемые плагины, для ещё большего упрощения и убыстрения работы. Плагины – мини-программы, которые работают как в среде Adobe Photoshop, так и одельно от редактора. Они делают такую загадочную атмосферу компьютерной графики более «приземлённой» и доступной для широкого круга пользователей. Совсем  новички могут начать осваивание искусства обработки цифровой фотографии именно с плагинов – программ-помощников. Но и более уверенные пользователи найдут здесь множество полезных программ, облегчающих работу: в основном это упрощение фотомонтажа и сведение операций по его выполнению к минимуму. Такую динамично развивающуюся среду, как компьютерные технологии, нельзя познать только с помощью одного проведённого исследования. Новые разработки всегда порождают новые вопросы и, соответственно, новые ответы на них, поиски, идеи.  
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Приложения

Примечания

1. Перемещайте только два ползунка, причем обязательно в одном направлении. Пере​мещение ползунков в разных направлениях или перемещение всех трех ползунков приведет к нежелательным результатам.
2. Чтобы достигнуть более глубокого результата, следует работать с отдельными областями, а не целым изображением. Для этого лучше всего подходят инструменты выделения. К ним относятся Rectangular Marqee Tool (Прямоугольное выделение), Eleptical Marqee Tool (Овальное выделение), Single Row Marqee Tool (Выделение одной строки), Single Column Marqee Tool (Выделение одного столбца), а так же Lasso Tool (Лассо), Polygonal Lasso Tool (Многоугольное лассо), Magnetic Lasso Tool (Магнитное лассо).
3. Экспериментируйте до тех пор, пока не добьётесь необходимого оттенка изображения; например, если изображение кажется зеленым, в нем присутствует слишком много голубых оттенпроков; изображение кажется красным, если в нем много пурпурных оттенков.
4. Если какое-либо изображение из программ Adobe Photoshop ли Adobe Illustrator находится в буфере обмена (или уже открыто в редакторе), в диалоговом окне New (Новый) автоматически будут отображены его (изображения) размеры. Для того, чтобы предотвратить это, при вызове команды меню File ( New (Файл ( Новый) удерживайте нажатой клавишу <Alt>.
5. Применение инструмента Easer Tool (Ластик) с нажатой клавишой <Alt> активизирует инструмент Magic Easer Tool (Волшебный ластик), который может вернуть стертое изображение.
6. Построение миниатюр может занять некоторое время, при большом количестве изображений в каталоге придется ждать довольно долго.
7. Инструменты Blur Tool (Размытие) и Sharpen Tool (Резкость) удобно применять в том случае, если требуется подправить небольшие участки изображения. В других случаях полезнее применять аналогичные фильтры.
Рис.1  Стартовое окно Adobe Photoshop 8.0
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Рис.2 Стартовое окно Adobe Photoshop 3.0
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