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                                                                              "Только  человек является  

                                                      высшим  предметом искусства, 
                                                                создающим красоту"

                                                                           Форстер
1. Введение.  
      Человек способен различать окружающие его предметы по форме. Интерес к форме предмета может быть продиктован как жизненной необходимостью, так и вызван его эстетической привлекательностью. 

      Вы не задумывались, почему люди с затаенным дыханием могут часами  любоваться прекрасными произведениями искусства. Ответ, на самом деле, прост. Все предметы искусства построены в соответствии с определенными правилами пропорции и симметрии. Именно это способствует наилучшему зрительному восприятию и появлению у человека ощущения красоты и гармонии.
       По сути, общим принципом симметрии является проявление структурного и функционального совершенства целого и его частей в природе, науке, технике и, конечно, в искусстве.

       Последнее утверждение дает нам право говорить, что симметрия имеет право быть предметом исследования. Это глубокая, разносторонняя, интереснейшая тема, не потерявшая актуальность до сих пор.

    Цель работы – показать использование законов симметрии в искусстве. 

А искусство это очень обширная сфера деятельности. Это и живопись, архитектура, скульптура, графика, вышивка, лепка из глины и гипса, декоративно-прикладное искусство. 

     Объект моего исследования:

произведения искусства, в которых  используются симметричные пропорции.    

В своей работе я ставлю  задачи:

- изучить само понятие "симметрия", 
-рассмотреть  различные типы симметрий,

- попытаться найти и доказать наличие симметрии в произведениях искусства, 
- использовать симметричные пропорции  в своём творчестве.
2 Основная часть. 
            Симметрия в искусстве.
 2.1 Понятие о симметрии.

Симметрия (от греч. symmetria — соразмерность)
 Симметрия в искусстве берет свое начало в реальной действительности, которая изобилует уравновешенными формами.   
    Для симметричной пропорции характерна уравновешенность ее частей по массам, по тону, цвету и даже по форме. В таких случаях одна часть почти зеркально похожа на вторую. В симметричных композициях чаще всего имеется ярко выраженный центр. Как правило, он совпадает с геометрическим центром картинной плоскости
    Принцип симметрии может сохраняться и при незначительных отклонениях одной из сторон композиции от центральной оси или при добавлении с любой стороны нескольких деталей /линий, пятен/, изменении насыщенности элементов картины. В природе случаи идеальной геометрической симметрии практически единичны, что нельзя сказать о творениях человеческих рук: произведениях искусства, архитектуре, технике, предметах быта, так называемой второй природе.
    Правилом симметрии пользовались еще скульпторы Древней Греции. Примером может служить композиции западного фронтона храма Зевса и Олимпии. Симметричные композиции наблюдались и у греческих мастеров IV – III веков до н. э. Об этом можно судить по копиям фресок. [image: image23.jpg]



К правилам симметрии
 нередко прибегали 
 художники при 
 изображении 
 торжественных 
 многолюдных собраний, 
 парадов, заседаний в 
 больших залах и т. д. 
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                            Типы симметрий.

- двусторонняя симметрия — симметричность относительно зеркального отражения; 

- симметрия n-го порядка — симметричность относительно поворотов на угол 360°/n вокруг какой-либо оси; 

- аксиальная симметрия (радиальная симметрия, лучевая симметрия) — симметричность относительно поворотов на произвольный угол вокруг какой-либо оси;

- сферическая симметрия — симметричность относительно вращений в трёхмерном пространстве на произвольные углы;

- вращательная симметрия — обобщение лучевой и сферической симметрий; 

- трансляционная симметрия — симметричность относительно сдвигов пространства в каком-либо направлении на некоторое расстояние. 

Абсолютная симметрия - это симметрия по отношению к одной точке. Проявляется только в сфере, в пространстве. Проявляется только в круге, на плоскости. (В архитектуре почти никогда не "используется"). Может проявиться во второстепенных или декоративных элементах. Устанавливает связь с единственной точкой. Мы можем распространить понятие абсолютной симметрии на правильные многогранники, поскольку их внутренняя организация близка к сферической.
Иначе говоря, абсолютная симметрия может проявляться в следующих фигурах: сфера - куб - октаэдр - тетраэдр - икосаэдр - додекаэдр. И на плоскости - в соответствующих им фигурах. 

Относительная симметрия - это двусторонняя симметрия относительно оси или плоскости. Оперируя понятием равновесия, мы поймем смысл двусторонней симметрии, которая так часто встречается в природе (животные и человеческое тело, цветы и листья и т. д.). 
Относительная симметрия предполагает идентичность определенных элементов и встречается в таких формах, как полушарие, конус, правильный цилиндр и пирамиды. Она определяется как "повторение одинаковых элементов, установленных в пространстве по отношению к центральной оси". 
Отсюда возникает множество решений с точки зрения архитектурной композиции. Это "сверхопределенная" схема, следовательно, ценная для художественного творчества. Санта-Констанца и баптистерий во Флоренции являются примером симметрии, почти "абсолютной" в фундаменте и "относительной" в фасадах. Этому виду симметрии соответствуют "лучевые" композиции, которые меняют свои свойства в соответствии со свойствами осей (внутренних и внешних). 
Пример: площадь Св. Петра в Риме. Из этой модели возникают различные виды симметрии, которые являются комбинацией "лучевых" систем.
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2.2 Симметричные композиции в архитектуре.

  Архитектура, или зодчество, – это система зданий сооружений, формирующих пространственную среду для жизни и деятельности людей. Это отдельные здания и их ансамбли, площади и проспекты, парки и стадионы, поселки и целые города. Каждое из сооружений имеет определение назначение: для жизни или труда, отдыха или учебы, торговли или транспорта и пр. Все они прочны, удобны и необходимы людям – это их обязательные свойства. Но есть у этих сооружений и зданий и другие важные свойства – красота и способность вызывать у зрителей определенные чувства и настроения. Именно эти качества и делают архитектуру искусством.

 Однако архитектурой называют не только систему зданий и сооружений, организующих пространственную среду, но и само искусство создавать здания и сооружения по законам красоты. 
Чем же достигает архитектор эмоционального воздействия на зрителя? Его главные художественные средства – формы зданий и их элементов. Архитектор может сделать эти формы тяжелыми или легкими, спокойными или динамичными, однотонными или цветными, добиваясь при этом, чтобы отдельные части здания согласовывались между собой и со всем зданием в целом. Такое согласование приводит к единому впечатлению – гармонии. Достигается это при помощи ряда художественных приемов.   

 Композиция зданий. От нее в первую очередь зависит впечатление, которое производит архитектурное сооружение. Сочетание различных объемов    -                                   

высоких и низких, прямолинейных и криволинейных, чередование пространств - открытых и закрытых - вот основные приемы, которые использует зодчий, создавая архитектурные композиции.
  Наиболее ясны и уравновешены здания с симметричной композицией, т. е. одинаковое расположение отдельных элементов здания относительно оси симметрии, которая отмечает центр композиции. В таких зданиях соединяются контрастные по форме, цвету и материалу объемы, что приводит к динамичному архитектурному образу. Такие здания были характерны для архитектуры эпохи классицизма.
    В архитектуре, как и в других видах искусства, существует понятие СТИЛЯ, т.е. исторически сложившейся совокупности художественных средств и приемов.
    Греческие зодчие впервые в истории строительства создали архитектурный ордер,  т.е. установили четкие правила художественной обработки внешней формы конструкций, определили порядок размещения деталей и их размеры. Отличали дорический, ионический и коринфский ордеры. Все три ордера имеют одинаковые основные элементы, но отличаются друг от друга пропорциями и декоративной обработкой. 
 В средние века возник ГОТИЧЕСКИЙ стиль. Готические здания отличаются обилием ажурных, как кружева, украшений, скульптур, орнаментов,                                                                      
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                                      поэтому и снаружи, и внутри они производят  

                                      впечатление  легкости и воздушности. Окна, порталы,

                                      своды имеют характерную стрельчатую форму. Фасады 

                                      сооружений обладали зеркальной (осевой) симметрией. 
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Архитекторы Возрождения создали стиль - РЕНЕССАНС, в котором использовали наследие античного искусства, греческие архитектурные ордеры. Правда, они применили их по-новому, более свободно, с отступлением от размеров, в сочетании с другими архитектурными

Античными канонами, в других пропорциях и 
с другими элементами. Здания в стиле ренессанс
 были строгими по форме, с четкими прямыми 
линиями. Сохраняется симметрия фасадов
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БАРОККО, пришедший на смену ренессансу, 
отличается обилием криволинейных форм. 

Грандиозные архитектурные ансамбли (группа зданий, 

объединенных общим замыслом) дворцов и вилл, 

построенных в стиле барокко, поражают воображение 

обилием украшений на фасадах и внутри зданий. 

Прямые линии почти отсутствуют. Архитектурные 

формы изгибаются, громоздятся одна на другую 

и переплетаются со скульптурой. От этого создается 

впечатление постоянной подвижности форм.                 Храм Христа Спасителя
 Этот архитектурный стиль также использует симметричные пропорции.             
Все здания, построенные в стиле КЛАССИЦИЗМ, имеют четкие прямолинейные формы и симметричные композиции. На фоне гладких стен выступают портики и колоннады, которые придают сооружениям торжественную монументальность и парадность. Декоративное убранство из барельефов и статуй оживляют облик зданий. Мастера классицизма сознательно заимствовали приемы античности и ренессанса, применяли ордеры с античными пропорциями и деталями.
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Троицкий собор (классицизм)
 Симметрия в архитектуре - это волнующая тема, которая заслуживает особого разговора. Поэтому мы ограничимся только замечанием о том, что следование принципу зеркальной симметрии в архитектуре иногда приводило к парадоксальным результатам. Так, на мозаике Киевского собора св. Софии под знаменитой Орантой изображены два зеркально-симметричных Христа, обращенных лицом к ученикам. Правда, при ближайшем рассмотрении мы увидим, что симметрия здесь лишь приблизительная, так как один Христос преломляет хлеб, а другой разливает вино. Этот прием, позволяющий одновременно изобразить два важнейших момента тайного причастия, безусловно, является слишком "математичным" и со временем был вытеснен более реалистическим изображением тайной вечери.
2.2 Передача симметрии в живописи.
Художники разных эпох использовали симметричное построение картины. Такое построение позволяет достигнуть впечатления покоя, величественности, особой торжественности и значимости событий. 
В симметричной композиции люди или предметы расположены почти зеркально по отношению к центральной оси картины. 
Симметрия в искусстве основана на реальной действительности, изобилующей симметрично устроенными формами. Например, симметрично устроены фигура человека, бабочка, снежинка и многое другое. Симметричные композиции - статичные (устойчивые), левая и правая половины уравновешены. Большое светлое пятно можно уравновесить маленьким темным. Много маленьких по размеру пятен можно уравновесить одним большим. Вариантов множество: уравновешиваются части по массе, тону и цвету. Равновесие может касаться как самих фигур, так и пространств между ними. С помощью специальных упражнений возможно развить у себя чувство равновесия композиции, научиться уравновешивать большие и малые величины, светлое и темное, разнообразные силуэты и цветовые пятна. Здесь полезно будет вспомнить свой опыт нахождения равновесия на качелях. 

Композицию натюрморта или пейзажа легко представить в виде схемы, на которой ясно видно, симметрично или асимметрично построена композиция. 
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              Ф. ХОДЛЕР. Озеро Тан
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Передача равновесия 
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Передача равновесия по цвету
Большое внимание правилу симметрии уделяли художники раннего Возрождения, о чем свидетельствует монументальная живопись (например, фрески Джотто). В картине «Святая Анна с Марией и младенцем Христом» Леонардо да Винчи компонует три фигуры в заостренный кверху треугольник. Все скомпоновано таким образом, что этот треугольник только угадывается под объемно-пространственной группой фигур. 

  Симметричная композиция «Тайная вечеря» Леонардо да Винчи. 
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В этой фреске показан драматический момент, когда Христос сообщил своим ученикам: «Один из вас предаст меня». Психологическая реакция апостолов на эти вещие слова связывает персонажей с композиционным центром, в котором находится фигура Христа. Впечатление целостности от этой центростремительной композиции усиливается еще и тем, что художник показал помещение трапезной в перспективе с точкой схода параллельных линий в середине окна, на фоне которого четко рисуется голова Христа. Таким образом, взор зрителя невольно направляется к центрально фигуре картины.
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 Среди произведений, демонстрирующих возможности симметрии, можно назвать
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“Сикстинская мадонна” Рафаэль           Леонардо да Винчи “Мадонна в гроте”
Картина В. М. Васнецова «Богатыри» также построена на основе правила симметрии. Центром композиции является фигура Ильи Муромца. Слева и справа, как бы в зеркальном отражении, размещены Алеша Попович и Добрыня Никитич. Фигуры расположены вдоль картинной плоскости спокойно сидящими на конях. Симметричное построение композиции передает состояние относительного покоя. 
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   Композиционные правила, приемы и средства основаны на богатом опыте творческого мастерства художников многих поколений, но техника композиции не стоит на месте, а постоянно развивается, обогащаясь творческой практикой новых художников. Какие-то приемы композиции становятся классическими, и на смену им приходят новые, так как жизнь выдвигает новые задачи перед искусством.              
2.3 Использование симметрии в компьютерной графике.

   Компьютерная графика – это новая технология, соединяющая эстетику рисунка, живописи и композиции с техническими возможностями, поэтому 
важно поставить акцент на синтезе и взаимообогащении искусства и компьютерных технологий.  
    Компьютерная графика открывает перед художником возможность использования совершенно новых способов рисования. Уже имеющиеся творческие навыки применяются в сфере компьютерных графических программ. Пейзажи и натюрморты, народные орнаменты и фантастические композиции, всё смотрится по-новому. Создавая различные художественные произведения, не следует забывать о тех правилах построения композиции, которыми пользовались художники на протяжении многих столетий. Ведь истинное предназначение искусства: радовать глаз человека своими творениями. Использование в графическом редакторе правил построения симметричных пропорций позволяет создать гармоничную работу. 
Как прекрасно смотрится орнамент, выполненный в графическом редакторе! В народном творчестве складывались устойчивые принципы и формы орнамента, во многом определяющие национальные художественные традиции.

     К числу определяющих формальных особенностей орнамента относится декоративная стилизация, плоскостность, органическая связь с несущей орнамент поверхностью, которую он всегда организует, нередко выявляя при этом конструктивную логику предмета, симметричную пропорцию. По характеру композиции, обусловленной формой декорируемого предмета, орнамент может быть ленточным, центрическим, окаймляющим, геральдическим, заполняющим поверхность или же сочетающим некоторые из этих типов в более сложных комбинациях.

  По мотивам, используемым в орнаменте, его делят на: геометрический, состоящий из абстрактных форм (точки, прямые, ломаные, зигзагообразные, сетчато-пересекающиеся линии; круги, ромбы, многогранники, звёзды, кресты, спирали и т.п.); растительный, стилизующий листья, цветы, плоды и пр. (лотос, папирус, пальметта, акант и т.д.); зооморфный, или животный, стилизующий фигуры или части фигур реальных или фантастических животных. В качестве мотивов орнамента используются также человеческие фигуры, архитектурные фрагменты, оружие, различные знаки и эмблемы (гербы). 
      Создание орнамента в графическом редакторе возможно с помощью копирования элементов, искажения форм, масштабирования, перехода одной формы в другую, вращения и т. д. 
[image: image14.png]


[image: image15.png]



  [image: image16.jpg]


                    [image: image17.png]



      Цветочный орнамент                             Геометрический орнамент
    Художник, вступая в мир компьютера, переходит на другой тип рисования. Виртуальный лист оказывается не просто бумагой, а поверхностью, обладающей различными текстурами. Компьютерная бумага может быть шершавой, как торшон, гладкой, похожей на поверхность картона, или выдавленной причудливыми текстурами. 
     Для художника самое сложное – это переход с обычных форм рисования на новый, компьютерный уровень. Ведь здесь нужно не только рисовать, используя разнообразные инструменты, но и знать, как сохранить полученный рисунок, перенести его на различные накопители, загрузить нужные объекты или фрагменты. Необходимо знать разные цветовые модели и возможности их применения, широкий спектр инструментов создания и редактирования изображений, в частности, фильтры, маски, многообразие функций, предназначенных для создания спецэффектов, уметь работать с несколькими слоями, использовать инструменты моделирования и ряд других технологий. Не всем учащимся удаётся легко справиться с этим материалом. 

          Ещё одной возможностью по восприятию компьютера является совмещение компьютерного и традиционного творчества. Это поможет настоящему художнику воплощать свои идеи в любом виде изобразительного искусства. Главное – сам процесс творчества, без которого он не может существовать.
    Важно быть профессионалом в том виде творчества, которым владеешь, и создавать произведения, достойные называться настоящим искусством.
3. Заключение. 

    Изучая тему, симметрия в искусстве, я понял, что в архитектуре и в живописи симметрия строится по математическим и геометрическим расчетам, к примеру, нельзя построить красивое и прочное здание без чертежей и знания математики. Нельзя нарисовать безупречную икону, если не соблюдать пропорции. Не создашь скульптуру, если одна половина тела асимметрична другой. 

   Симметрия - это наглядно проявляющееся средство композиции. Под ней понимают повторение, отражение левого в правом, верхнего в нижнем и т. д. Как средство композиции, симметрия используется очень давно. В разные времена она понималась по-разному - от строгих канонов до такой свободной трактовки, когда за симметрией сохранялась лишь роль организующего начала.   
          Как и в любом деле, абсолютизация одной идеи не могла привести ни к чему хорошему. Симметрия в искусстве не составила исключения. "Красота неправильная", асимметрия, стала пробивать себе дорогу в искусстве, ибо сведение красоты только к симметрии ограничивало богатство ее внутреннего содержания, лишало красоту жизни. Истинную красоту можно постичь только в единстве противоположностей. Вот почему именно единство симметрии и асимметрии определяет сегодня внутреннее содержание прекрасного в искусстве. Симметрия воспринимается нами как покой, скованность, закономерность, тогда как асимметрия означает движение, свободу, случайность. 
      Изучая различные источники, я узнал о том, что симметричная пропорция является лучшим из приёмов передачи видимого мира на плоскость картины. Я старался раскрыть в своей работе, как симметрия помогает художнику организовать живописное произведение. 

      Эта «классическая» красота может показаться однообразной, но она представляет собой столь выразительный «природный облик духа» – как говорил Гегель, что оказывается вполне достаточной для воплощения различных типов идеала.    

       Изучив различные типы симметрии, их использование в архитектуре, живописи, орнаменте, компьютерной графике, мне захотелось самому применить полученные знания на практике. В приложении к данной работе представлены мои рисунки с симметричными пропорциями.
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«Гостиная».   
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«Проспект».
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        «Осеннее дерево».
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                                              «Мамино счастье».

