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ПРАВИЛО ИГРЫ:


Игра состоит в том, чтобы не употреблять слова: «черный», «белый», «да», «нет». 1.Играющие садятся друг против друга.


2.Водящий, выбранный по жребию, начинает приговорку:


К нам барыня пришла, 


Голик принесла, 


Голик да веник, 


Сто рублей денег. 


Она наказала, 


Строго приказала: 


Не смеяться, не улыбаться, 


Губки бантиком не делать, 


Черное с белым не носить, 


«Да» и «нет» не говорить! 


Затем начинается диалог: 


— Вы поедете на бал?


— Поеду, конечно.


— А какое платье наденете: белое, черное?


— Голубое!


— Что вы, что вы: сейчас это не модно, засмеют.


— Пусть засмеют!


— Что с вами? Вы больны?


— Нет, здорова!


3.Когда ведомый ошибается, играющие меняются ролями и игра продолжается.





Указания к проведению: играют небольшой группой, можно и вдвоем. 














ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Играющие произвольно размещаются по кругу в комнате. 


2.Ведущий подробно объясняет условия игры (можно повторять их несколько раз). Затем произносят медленно слова:


Колпак мой треугольный,


Треугольный мой колпак.


А если колпачок треугольный,


То это не мой колпак.


3.Повторяя слова второй раз, игроки на слове «треугольный» показывают перед собой двумя руками треугольник из пальцев. 


4.В следующем повторе, кроме показа треугольника, играющие должны на слове «мой» показать на себя (легко ударить себя в грудь). 


5.В последующем повторе, показывая треугольник и на себя, играющие должны на слове «колпак» показать на голову (прикоснуться к голове). 


6.В дальнейшем все играющие вместе с ведущий, произносят слова и выполняют все три действия. 


7.Слова произносятся все быстрее и быстрее с каждым повтором. 


8.Сбившиеся выходят из игры. 


9. Выигрывает тот, кто не собьется.








ПРАВИЛО ИГРЫ:





1. Играющие называют себя кустарниками или деревьями, например яблоней, дубом и т. д. 


2. Водящий начинает игру. Он говорит: «Чив, чив, сидел воробей на малине, слетел воробей на яблоню». 


3. Тот, кто назвал себя яблоней, подхватывает: «Чив, чив, сидел воробей на яблоне, слетел воробей на ...» и т. д. 


4. Прозевавший свое название платит фант. 


5. В конце игры фанты разыгрываются.








ПРАВИЛО ИГРЫ:


1. Играющие выбирают водящего, который отходит в сторону. 


2. Каждый из участников игры загадывает какой-либо предмет, например, башенный кран, самолет, скамейка и т. д. 


3. Приходит водящий. 


4. Он должен назвать такое действие, которое могло случиться с загаданным предметом. Он задает вопросы, играющие отвечают.


— Чем ты сегодня умывался?


— Башенным краном.


— На чем летал ?


— На облаках.


— Что ты сегодня утром съел?


— Самолет.


5.Тот играющий, чей ответ в большей степени подходит к заданному вопросу, становится водящим.





Указания к проведению: число участников — от 4 до 10 человек. Каждый играющий может отвечать только загаданным словом. Водящему нельзя повторять один и тот же вопрос. 








ПРАВИЛО ИГРЫ:





1. Каждому играющему дают смешное имя: «метелка», «поросенок» и т.д.   


2.Затем водящий, выбранный жеребьевкой, обходит всех по очереди и задает различные вопросы, на которые играющие должны отвечать только тем именем, которое им дали. Вопросы могут быть такими: «Что это?» (показывает на части лица, тела и т. д.), «Кто это?» и т.п. 


3. Провинившийся платит фант.


























ПРАВИЛО ИГРЫ:


Играющие выбирают себе название одной из кухонных вещей, например тарелка, вилка, нож и т. д. Водящий начинает спрашивать, указывая или на окружающих или на себя. Например:


— Это что у вас на носу?


Играющий должен отвечать названием той вещи, которую он выбрал:


— Тарелка. Или:


— Что на лице ?


— Тарелка. Или:


— На чем сидите?


— На тарелке.





Указания   к   проведению: минимальное число    участников — 4 человека. Если спрашивающий засмеется или скажет лишнее, с него берут фант.




















ПРАВИЛО ИГРЫ:





1.Играющие образуют круг и перекидывают друг другу мяч. 2.Бросающий мяч говорит первый слог какого-нибудь слова. 


3.Ловящий должен закончить его.





Указания к проведению: в игре участвует до 10—15 человек. Если кто-либо из играющих повторяет уже сказанное ранее слово, он платит фант. 














ПРАВИЛО ИГРЫ:





1.Играющие становятся в круг и перебрасываются мячиком.


2. Бросающий говорит какую-либо фразу о себе, которая начинается со слов: «Я не ...» 


3.Отвечающий, ловя мячик, должен ответить: «Но зато я...» 


Например: «Я не забываю чистить зубы по утрам». 


— «Но зато я...» 


4.Играющий, не успевший ответить или не поймавший мячик , платит фант.





Указания к проведению: в игре участвует не менее 3 человек. Все фразы произносятся тоном добродушной шутки. 




















ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Водящий садится на стул. 


2.Его накрывают платком. 


3.Остальные играющие подходят к нему и поодиночке кладут палец ему на голову. 


4.Водящий должен угадать, кто подошел, и предсказать ему судьбу. 


5.Оракул старается предсказать несуразицу, но необидную. Например: «В этом году тебя выдадут замуж» (если почувствовал прикосновение пальца мальчика) и т.д.








ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Водящий выходит из комнаты. Играющие, называя себя цветами, составляют букет. Водящий возвращается и объявляет всем, что он сделает с тем или иным цветком из букета. Получаются забавные ситуации, так как участники, скрывающиеся под названиями цветов, неизвестны водящему (одного он выкинул бы в окно, другого носил бы при себе и т. п.). Забавные недоразумения веселят всех.








Указания к проведению: минимальное число участников — 4—5 человек. Водящий не должны знать, кто из играющих «скрывается» под тем или иным цветком. 




















ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Каждый из играющих называет себя какой-нибудь частью туалета (шляпа, носки, туфли и т. д.)


2.Водящий говорит:


— Барыня спрашивает шляпу. 


3.Играющий, назвавший себя шляпой, должен отвечать:


— Здесь.


4.Так перечисляются все загаданные части туалета. 


5.Прозевавший ответить платит фант. 


6.Когда спрашивающий перечислит все части туалета, он говорит:


— Барыня спрашивает весь туалет. 


7.После этих слов все должны поменяться местами, а кто не успевает, становится водящим.


Указания к проведению: в этих играх участвует от 4 до 10 человек. Водящий может вернуться к уже названной части туалета, чтобы обмануть играющих. Фанты разыгрываются в конце игры или по мере накопления.








ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Один из играющих, выбранный жребием, ходит по кругу и каждому дает название цвета: белый, красный, зеленый и т. п., а себя называет чертополохом. 


2. Потом говорит:


— Чертополоховый цвет прекрасный, зеленый нехорош.


3.Зеленый отвечает:


— Зеленый цвет прекрасный, а синий нехорош.


Синий отвечает:


— Синий цвет прекрасный, а белый нехорош.


4. Не защитивший себя или назвавший цвет, с которого уже брали фант, отдает свой. 


5.В конце игры фанты разыгрываются.











