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Водящий садится в центре.


 Все обступают его кружком.


 Он говорит: «Чей фант сейчас покажу — тому быть «зеркалом» («торговцем», «смешным» и т. п.)»


Когда все фанты разыграны, провинившиеся делают что им приказано. «Зеркало» обходит всех и предлагает в него смотреться; «смешной» старается рассмешить всех; «торговец» предлагает купить товар, за который рассчитываются хлопками по рукам.








1.Фанты складывают в шапку, сумку или коробку.


2.Выбирают остроумного выдумщика, который назначает задания («наказания»). 3.Его просят отвернуться и не подглядывать. 


4.Один из игроков достает любой фант и спрашивает: «Что сделать хозяину этого фанта?»





Задания должны быть шутливыми: пропеть петухом, проквакать, пропрыгать на одной ноге, повторить скороговорку без запинки, изобразить «статую» (причем каждый из играющих имеет право подойти и изменить ей позу). При разыгрывании фантов нужно следовать традиционным правилам: нельзя обижаться, отказываться от выполнения заданий.








