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ПРАВИЛО ИГРЫ:


1. Один из играющих, выбранный жребием, уходит из комнаты. 


2. В его отсутствие остальные задумывают, что он должен исполнить по возвращении. Например: «поглядеться в зеркало», «почистить зубы», «подмести комнату» и т.п. 


3. Водящего вызывают и предлагают ему подсказку, например: «Это ты делаешь каждое утро». 


4. Он пытается угадать и изобразить задуманное действие. 


5. Если водящий близок к догадке, колокольчик предупреждают его об этом  сильным звуком.














ПРАВИЛО ИГРЫ:


1.Жеребьевкой выбирается водящий, которому завязывают глаза. Это — «слепая Олена». 


2.Водящий встает лицом к стене, спиной к играющим. 


3.Рядом встает один из участников, а остальные расходятся по комнате. 


4.Оставшийся около «слепой Олены» вызывает одного из играющих, называя его каким-нибудь придуманным именем. 


5.Тот подходит к «слепой Олене» и слегка хлопает ее по спине. 


6.Стоящий рядом спрашивает «слепую Олену», кто ударил. 


7.Если «слепая Олена» отгадывает, ударивший становится водящим.














ПРАВИЛО ИГРЫ:





1. Жеребьевкой выбирают водящего. 


2. Ему завязывают глаза и ставят к порогу. 


3. К водящему подходит один из играющих и шепчет что-нибудь на ухо. 


4. Водящий должен отгадать, кто это.











Указания к проведению: минимальное число участников игры — 3—4 человека. Играющие могут шептать смешные слова, чтобы отвлечь водящего, рассмешить его. Если водящий не узнал участника, ему шепчут на ухо по очереди все остальные. Водящим становится тот, чей голос был угадан.








ПРАВИЛО ИГРЫ:


1. Водящий, выбранный считалкой, отходит в сторону и отворачивается от остальных. 


2. Один из играющих подкрадывается к нему сзади и закрывает глаза. 


3. Водящий должен на ощупь узнать, кто закрыл ему глаза, и назвать по имени.











Указания к проведению: водящий находится в этой роли, пока не узнает кого-нибудь из играющих. Тот, кого узнали, становится водящим. Играющие могут создавать забавные ситуации: меняться деталями одежды, нарочно не узнавать участников. 




















ПРАВИЛО ИГРЫ:





1. Один из играющих, выбранный жеребьевкой, загадывает слово, обозначающее любой известный всем предмет. 


2. Другие должны его угадать, задав несколько вопросов водящему, на которые тот отвечает только «да» или «нет».











Указания к проведению: в игре участвует небольшое число игроков. Можно оговорить количество вопросов, задаваемых водящему. Водящий не может отвечать «не знаю». Новым водящим становится тот, кто первым угадал задуманное слово. 





ПРАВИЛО ИГРЫ:





1. Играющие усаживаются в круг. 


2. Каждый говорит соседу что-либо на ухо (например: «кошка» или «стирать белье»). 


3. Затем играющий встает и изображает мимикой и жестами сказанное ему соседом. 


4. Остальные должны угадывать. 


5. Засмеявшийся при этом платит фант.











ПРАВИЛО ИГРЫ:


1. Игра проходит за столом. 


2. Играющие кладут на стол пальцы, водящий называет птиц, зверей, насекомых, цветы и различные предметы. 


3. При назывании летающего предмета все должны поднять пальцы вверх. 


4. Если назван нелетающий предмет, пальцы поднимать не следует. 


5.Кто ошибается, платит фант.








Можно играть и так: участники становятся в круг, и при назывании летающего предмета все подпрыгивают. Если назван нелетающий предмет, стоят на месте.














ПРАВИЛО ИГРЫ:


1. Один из играющих по желанию или по жребию избирается королем или паном. 


2. Остальные участники — работники. 


3. Они сговариваются, на какую работу будут наниматься. 


4. Сговорившись, подходят к водящему и говорят: «Здравствуй, король!» — «Здравствуйте». — «Нужны вам работники?» — «Нужны». — «Какие?» 


5. Играющие знаками показывают какую-либо профессию. 


6. Король должен угадать, кого изображают работники. 


7. Если король правильно назвал профессию, работники убегают, а он должен их догонять. (Если профессия названа неправильно, показывают второй, третий раз, пока король не догадается.)





Указания к проведению: в игре участвует до 10 человек. Важно подобрать профессию, которую можно изобразить с помощью жестов. Необходимо договориться, на какой площади можно ловить убегающих работников. Если король не догнал работников или не угадал все показанные работы, он остается королем и на следующую игру.














ПРАВИЛО ИГРЫ:





Все стоят за спиной водящего. 


Один из игроков говорит что-нибудь водящему. 


3.Водящий должен угадать, кто говорил














