Я работал над темой: «Windows Movie Maker – игра или помощь?». Я исследовал вопрос: «может ли программа WMM помочь школьникам в изучении материала?». Создал несколько мультфильмов для уроков математики: движение вдогонку, движение с отставанием, встречное движение, движение в противоположные стороны, и задачу на масштаб. Потом я провёл анкетирование среди одноклассников. В данной работе я представил задачи на масштаб и встречное движение.  
