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      Сегодня каждый человек понимает, что современную жизнь невозможно представить без компьютера. Теперь не только в городах, но и в сёлах люди используют всемирное изобретение человека.

      Давным-давно люди радовались золотому солнечному свету и теплу, с благоговением смотрели на мерцающий и неяркий свет луны, серебривший листву на деревьях. Но по мере того, как развивался человек, совершенствовалась и техника. У людей появилась возможность улучшить и облегчить условия жизни. 

      С появлением электронно-вычислительной техники множество проблем отпало само собой.

      В своей работе я поставил перед собой цель: знакомство с системой Windows XP и исследование практической значимости программы Windows Movie Maker. Объект – программа Windows Movie Maker, предмет – использование этой программы в процессе обучения.
      Сначала я даже и не задумывался о том, какая у меня система в компьютере, какие бывают программы и так далее. Я только играл в игры, печатал тексты и рисовал. Вот как-то, рисуя, я наткнулся на программу Windows Movie Maker. Я перенёс туда свой рисунок из программы Paint и обнаружил, что могу записать там движущуюся картинку. Мне стало очень интересно, что может из этого получиться? В финале у меня получился небольшой мультик «В прерии». Немного погодя я понял, как озвучить его и записал звук с музыкального диска. Мне сразу пришла в голову мысль: «А может ли программа WMM сделать наши уроки интереснее?» Поможет ли эта компьютерная программа в освоении школьного материала? И тогда я решил заняться этой проблемой серьезней.

      Я поставил перед собой задачи:

- отобрать литературу о программах Windows XP;

- изучить принципы работы в Windows MM;

- выявить пригодность программы в подготовке дополнительных сообщений по школьным предметам;

- провести эксперимент и анкетирование среди моих одноклассников.

      В процессе я выдвинул гипотезу:  программа Windows Movie Maker может помочь нам освоить и запомнить новый материал.     

МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ СРЕДСТВА WINDOWS XP
      Большинство современных компьютеров обладает мультимедийными функциями. 

      В состав Windows XP входит несколько мультимедийных приложений, предназначенных для воспроизведения или записи различных видов мультимедийной информации. Так программа Звукозапись предназначена для воспроизведения и записи звуковых файлов. При записи в качестве источника звука может использоваться любое устройство, например микрофон или компакт – диск.

      Эта программа также обеспечивает редактирование звуковых файлов. Она позволяет производить дозапись, объединять два файла между собой, производить наложение звуков. Кроме того, доступно использование дополнительных эффектов, таких как изменение скорости или громкости воспроизведения, обращение записи и наложении эха.

      В качестве универсального средства для воспроизведения звука и видео, хранимого на самом компьютере или в Интернете, в Windows XP используется программа Проигрыватель Windows Media. Кроме собственного воспроизведения, она поддерживает ряд специальных возможностей, таких как копирование записей с компакт – диска или сопровождение музыки графическими образами.

      В состав Windows XP  также включена программа Windows Movie Maker , предназначенная для обработки видеоматериалов. Она представляет собой инструмент для монтажа видеороликов из отдельных фрагментов разного происхождения. Готовый видеоролик может объединять фрагменты видеозаписей, звуковое сопровождение и отдельные статические кадры («слайды»). 

      Программа Windows Movie Maker включена в состав Windows XP  на правах стандартной программы. 

ЧТО НЕ ОЧЕНЬ ХОРОШО В MOVIE MAKER
      Первое, Windows Movie Maker представляет собой бесплатную программу, включённую в XP – систему: для нас должно быть ясно, что редактирующая видеопрограмма – это не главное приложение сил Microsoft, и Movie Maker является, на самом деле, только базовым пакетом для редактирования видео. Это не продвинутая программа. Есть другие видеопрограммы от других продавцов, которые гораздо, гораздо лучше, поэтому можно сказать честно, что, если вы действительно интересуетесь редактированием и производством фильмов, то вам надо поискать другой программный пакет, который реально даст вам весь спектр возможностей и инструментов. Однако Windows Movie Maker бесплатен и легкодоступен; если у вас есть потребность в базовом редактировании видео, приложение будет работать прекрасно. В общем, программа очень наглядная и лёгкая в использовании.

      Есть одно предостережение относительно Windows Movie Maker: когда вы создаёте фильм в Movie Maker, то вынуждены сохранять в файловом формате WMV. У вас нет возможности использовать другие стандартные видеоформаты, такие как AVI или MPEG, даже если Windows Movie Maker умеет читать эти типы файлов. Вопрос здесь в том, что вам здесь будет нужен компьютер Windows, в который инсталлирован Мультимедийный проигрыватель (Windows Media Player), дабы иметь возможность воспроизводить файлы Movie Maker. Это может быть не таким уж большим неудобством, но если вы хотите воспроизводить видео на компьютере, который  не имеет Мультимедийного проигрывателя, например, на Macintosh, то можете заполучить проблемы с совместимостью.

      Понятие мультимедиа означает объединение в рамках одного документа или программы элементов, воздействующих  на разные органы чувств и, таким образом, моделирующих реальный мир. В настоящее время под этим понимают сочетание звуковой, музыкальной, графической и видеоинформации.

ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

      Последней и считаю самой главной задачей моей исследовательской работы было выполнение задачи – провести эксперимент и анкетирование среди моих одноклассников, учеников 5 «Г» класса.

      Я проконсультировался с учителем математики Санниковой Еленой Германовной и она мне посоветовала сделать презентацию задачи на движение, продемонстрировать её классу. После презентации я провел анкетирование. Вопросы анкеты были следующие:

1. Понравился ли вам мультфильм-задача?

-Да

-Нет

2. Задача на движение вам стала:

-интереснее;

-более понятной;

-не произвела впечатления.

3. Хотелось бы вам и дальше осваивать новый материал с помощью таких видеороликов?

-Да

-Нет

      Анкету заполнили 24 человека. Из них на 1 и 3 вопросы все без исключения ответили положительно «Да», на 2 вопрос только двое ответили «не произвела впечатление», а остальные 22 человека ответили «интереснее» и «более понятной». (После презентации задачи и моих видеороликов почти весь класс обратился ко мне с просьбой – переписать все мультфильмы и задачу  им на диски.)
     Таким образом, проведя исследование и анкетирование, я сделал вывод, что компьютерная программа WMM может помочь в освоении школьного материала.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ.
       В своей работе я ставил перед собой цель  -  знакомство с системой Windows XP  и исследование практической значимости программы Windows Movie Maker  -  и, я уверен, что мне это удалось. Я выполнил все поставленные перед собой задачи: 

- отобрал литературу о мультимедийных программах  Windows XP;

- изучил принципы работы в WMM;

- выявил пригодность программы в подготовке дополнительных сообщений по школьным предметам;

- провел эксперимент и анкетирование среди своих одноклассников, учеников 5 «Г» класса.

     В процессе подготовки своей работы я узнал много нового о системе Windows XP и  программе Windows Movie Maker. Мне было очень интересно создавать свои видеоролики, озвучивать их, создавать движение на картинке, использовать различные видеоэффекты, и все это не просто так, а с пользой. Когда я подвел итог моей работы, я понял, что моя гипотеза подтвердилась: результаты анкетирования показали, что  программа Windows Movie Maker может сделать наши уроки ещё интереснее, а, следовательно, поможет в освоении нового материала по школьным предметам.
      Эту работу я делал в пятом классе, а в шестом я продолжил готовиться по ней к разным урокам (не только математики, но и к биологии, истории, географии). 
      Для того, что бы оформить свою работу к конкурсу «Портфолио» мне нужно было предоставить информацию не более 5 МБ, но все мои мультики весили в целом 30 МБ. И я подумал, что реферат без мультиков не интересен. Я стал думать, как сжать все мультики до 5 МБ. Сначала я искал Программы для сжатия видео в Internet. Для этого я зашёл на сайт Google.ru и ввёл в поиск: «Как сжать видео?» у меня  нашлось несколько ссылок. Я нажал на первую ссылку, и у меня стала скачиваться программа AutoGK 2.

      Я включил эту программу  и попробовал импортировать туда мультики, но появилась табличка: «Данный формат не поддерживается». И я закончил работу с этой программой.

      Потом я позвонил консультанту из компьютерной фирмы, он мне сказал, что надо сжать видео в архиве WinRAR или WinZip. Я переместил видео в архив WinRAR и сжал его максимально, но файл не изменился, его размер стал таким же. Затем я переместил Файлы в архив WinZip и сжал их по максимуму, но опять же ничего не вышло. В конце концов, я решил поэкспериментировать. Я решил обрезать  немного от фильма и когда сохранял видео, я увидел надпись: «Изменить качество видео». Я нажал на неё. И у меня высветилась табличка «Сжать до 9 МБ», я переделал на: «Сжать до 2МБ» и у меня сохранилось видео размером 2 МБ. Я также сделал и с другими мультиками.
PAGE  
6

