Нысвятыпасхо Алена, 10 класс
Философия, логика и изобразительное искусство в математическом дизайне. 
    Такой предмет как математический дизайн помогает развить гибкость  и нестандартность мышления, которая необходима для создания творческих работ. Творческие работы являются задачами для будущих дизайнеров, так как путь их решения приходится определять самостоятельно, а насколько он верный можно судить только по оценке результата с точки зрения первоначально задаваемых требований к  нему. Такая характерная особенность при создании нового на занятиях данного предмета часто приводит к мысли о том, что сущность дизайнерской деятельности на математическом дизайне  опирается на сложное соединение логики, философии, изобразительного искусства как основа управления дизайнерской фантазии. Данное предположение возникло при изучении собственного опыта и представлено следующим: трудно скомпоновать геометрические фигуры так, как это не делал никто, ведь комбинаций и сочетаний так много. Требуется большая фантазия и труд, чтобы создать одну из них, которая поможет точно выразить определенную мысль.    Для моей работы характерно следующее:
- с помощью геометрических фигур в абстрактной форме представлен некоторый текст;

- абстрактное изображение носит символический, условный характер, это результат философской работы в выявлении смысла понятия над которым работаешь;

- стремление воплотить свою идею в изображение понятное для всех это работа по осмыслению и глубокому пониманию сущности идеи, образа в его графическом портрете. Принцип всех иллюстраций прост – в основном используются одни и те же фигуры. Но изюминка содержится в той энергетике, которую вкладывает автор работы. Находя и изучая соответствующую литературу,  примеры, являющиеся интерпретацией некоторых моих предположений, представляю свои рассуждения, пытаясь доказать свою точку зрения. Перед изображением большого натюрморта или сложной композиции художник изначально намечает общую массу, которая, как правило, напоминает собой  геометрическое тело, куда потом вкомпоновывается натюрморт или то, что планировалось. А уже потом на основе геометрического образа создается картина, все зависит от того, что видите в этом изображении. Можно создавать разные образы из одного шаблона. Все в руках фантазии. Фантазия очень хорошая и разнообразная разноплановая мысль. Условно разделим на два вида: детская обычная и дизайнерская.
Детская обычная, как правило, развивается по бессознательному пути, спонтанно, где отсутствует алгоритм рассуждений и определенные задачи, а дизайнерская – осознанная с определенной целью с конкретной мыслью, перерождающаяся затем в некоторую теорию, концепцию. Только за счет познания механизма управления своей фантазии человек будет способным к созданию целенаправленных образов. Однако цели, при создании геометрического образа дизайнером несколько отличается от цели художника. Если художник использует геом. образ как средство перехода от общего к частному, то у дизайнера, наоборот. Дизайнер движется от частного к общему через максимальное упрощение формы, не выражающей конкретный предмет. Это есть нематериальное, а некий образ, который актуален для создания этого предмета. И данный процесс основан на ассоциативном мышлении. С помощью абстрактных геометрических форм можно кратко передать большое количество информации. Так в рекламном дизайне маленькое абстрактное изображение - символ, которое соответствует названию, дополняя друг друга, являются своеобразной смысловой подсказкой, легко запечатлевающейся информации. 
      Другим  примером может служить то, что математик Фоменко Анатолий Тимофеевич нашел путь доступного  обучения студентов, иллюстрируя объяснение сложных теорий абстрактными графическими изображениями. По этому поводу он писал: «математическое мышление довольно часто вынужденно опираться на неформальные образы, поскольку это необходимо при поиске доказательств…». Так же он отметил, что эмоциональность открывает большие возможности. А работы голландского художника Эшера математики часто используют в качестве иллюстраций сложных теорий.
