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Введение
       «Зачем красиво писать, если можно красиво напечатать?!»

Компьютерные технологии стали неотъемлемой частью жизни школьника, однако взрослые часто не представляют себе, в какой мере и каким образом дети используют компьютер. Имеются противоположные мнения о пользе компьютера. Например, некоторые взрослые считают, что компьютер оказывает вредное влияние на детей, а другие радуются тому, что дети быстрее осваивают компьютерные технологии и лучше их знают, чем взрослые. Компьютер – это прекрасное средство помощи для организации труда или средство развлечения? Чтобы ответить на этот спорный вопрос, определяю, что
Цель моего исследования: выявить, какую роль компьютер играет в жизни старшеклассников нашей школы.

Задачи:

1. Изучить литературу по данной теме.

2. Составить анкету и провести анкетирование среди 9-11  классов.

3. Обработать и показать достигнутые результаты учащимся и учителям, составив таблицы и диаграммы.

4. Описать потенциальные возможности компьютера.

Актуальность темы:  человечество уже не мыслит жизнь без компьютера, он становиться пропуском в виртуальную жизнь. И почти у каждого школьника он есть.
Проблема:  с появлением компьютеров, сначала облегчился счёт; уже можно не читать литературу, а посмотреть фильм; не писать сочинение и даже не печатать, а просто скопировать готовое с купленного диска; не учить правила правописания, а проверить ошибку, просто напечатав слово или предложение; английский текст составить или перевести сильно ломать голову не нужно; лучше послушать музыку и одновременно поиграть с компьютером, чем пойти на улицу. А если Интернет дома, то и вообще можно там всему научиться и узнавать всё, что тебя интересует, а в школу только для «галочки» ходить. И что же будет дальше?
Гипотеза: на мой взгляд, что наработанный материал можно использовать, как рекомендации правильного использования компьютера и принятия мер при возникновении выше описанной проблемы. Все должны задуматься о своём здоровье и избежать зависимости пагубного влияния компьютера
       Объект исследования: учащиеся 9-11 классов.
       Основные методы исследования – сравнительный анализ литературы, метод анкетирования, статистический при построении таблиц и диаграмм.

Глава 1. Как появились компьютер и Интернет
1.1. История возникновения компьютера
       Первая идея программно-управляемой счетной машины, имеющей арифметическое устройство, устройства управления, ввода и печати, была выдвинута в 1822г. английским математиком Бэббиджем. Его проект опережал технические возможности своего времени и не был реализован. Английский математик попытался построить универсальное вычислительное устройство — аналитическую машину, которая должна была выполнять вычисления без участия человека. Для этого она должна была уметь исполнять программы, вводимые с помощью перфокарт, и иметь память для запоминания данных и промежуточных результатов. Бэббидж не смог довести до конца работу по созданию Аналитической машины — она оказалась слишком сложной для техники того времени. Однако он разработал все основные идеи, и в 1943 г. американец Говард Эйкен с помощью работ Бэббиджа на основе техники XX в. — электромеханических реле — смог построить на одном из предприятий фирмы IBM такую машину под названием “Марк-1”. Еще раньше идеи Бэббиджа были переоткрыты немецким инженером Конрадом Цузе, который в 1941 г. построил аналогичную машину. Лишь в 40-х годах ХХ века удалось создать программируемую счетную машину, причем на основе электромеханических реле, которые могут пребывать в одном из двух устойчивых состояний: “включено” и “выключено”. Это технически проще, чем пытаться реализовать десять различных состояний, опирающихся на обработку информации на основе десятичной, а не двоичной системы счисления. Во второй половине 40-х годов появились первые электронно-вычислительные машины, элементной базой которых были электронные лампы. С появлением в 80-х годах первых персональных компьютеров, темпы развития резко возросли. Практически каждый день появляются новые разработки, и ПК становится все более доступен и все более необходим. В настоящее время нет ни одной сферы деятельности, где не использовались бы компьютеры. 

2. История появления Интернета
       В конце далеких семидесятых годов Министерство обороны США задалось идеей создать электронную сеть, с помощью которой компьютеры военных штабов и командных пунктов могли бы успешно обмениваться информацией в случае бомбардировки указанных объектов русскими атомными ракетами. Коммуникации, проложенные между бункерами, должны были, по замыслу министров, выдержать наводнения, цунами, землетрясения, ураганы, прямые попадания метеоритов и другие неприятные погодные явления. Сеть была спроектирована, исходя из принципа малой надежности, то есть таким образом, что продолжала бы исправно перекачивать информацию между компьютерами, даже когда отдельные ее участки могли неожиданно исчезнуть, превратившись в атомную пыль. Исследования, проведенные в рамках этого проекта, были профинансированы Управлением перспективных научных разработок США(Advanced Research Project Agency, ARPA), и в 1968 году такая система была создана. В честь "спонсоров", вложивших весьма внушительный капитал в развитие первой в мире полнофункциональной вычислительной сети, ей дали краткое и звучное название ARPAnet. Возникновение данной электронной сети осталось бы не замеченным, или этот факт забылся бы со временем, если бы не несколько концептуальных особенностей, заложенных в ее проект. Во-первых, все компьютеры, входящие в сеть, общались между собой "на равных", то есть в ARPAnet не существовало структуры "главный компьютер - подчиненный компьютер". Во-вторых, в качестве основного сетевого протокола ARPAnet был принят межсетевой протокол IP. В настоящее время Интернет доступен не только через компьютерные сети, но и через спутники связи, радиосигнал, кабельное телевидение, телефон, сотовую связь, специальные оптико-волоконные линии, электропровода и даже через трубы водопровода. Всемирная сеть стала неотъемлемой частью жизни в развитых и развивающихся странах.

Глава 2. Компьютер в жизни человека

2.1. Мнения ученых о влиянии компьютера
Мнения ученых о влиянии компьютера на развитие детей очень противоречивы. И это не случайно. Столь же противоречивы и данные, получаемые в психологических исследованиях о влиянии компьютера на психическое развитие, становление личности детей и взрослых. В этих исследованиях получено множество аргументов, говорящих о пользе компьютера – о его положительном влиянии на умственное развитие детей, о расширяющихся возможностях для обучения (в том числе и в процессе различных игр, например, стратегических), о том, что с помощью компьютерных технологий, и в первую очередь Интернета, снимается различие между центром и провинцией – современные обучающие технологии, доступ к информации становится доступной любому пользователю, вне зависимости от того, живет ли он в Москве, Париже или маленьком городе. Создано и создается множество специальных обучающих программ – для дошкольников, школьников, студентов. Замечено, что многими навыками – например, счета, чтения, чтения географических карт, – с помощью компьютера дети овладевают быстрее, а нередко и лучше, чем при обычном обучении. Но это все с одной стороны. С другой, – множество данных об опасностях, подстерегающих ребенка, приобщившегося к виртуальному миру. Это и нарушения нормального общения с детьми и взрослыми, и нечувствительность к эмоциям других людей, и перенапряжение глаз, и ожирение, – можно перечислит еще многое. Назову лишь одну, возможно, самую главную и пугающую – уход ребенка в виртуальный мир, замена реальной жизни виртуальной, возникновение так называемой “компьютерной зависимости”, когда ребенок или взрослый проводит перед компьютером очень много времени, не может оторваться от него, когда время, проведенное без компьютера, кажется потерянным зря. О чем говорят эти противоречия? Как представляется, о том, что компьютер, как и почти любой предмет нашей действительности может быть и полезным, и вредным – в зависимости от того, в чьих руках он находится, какую роль в жизни человека играет. Нельзя не согласиться с тем, что при неосторожном использовании компьютера травмы неизбежны. Но это можно сказать почти о любом предмете нашего обихода, даже о самых внешне безобидных детских игрушках. Почему же именно компьютер вызывает такой накал страстей? А то, что во многих публикациях речь идет именно о таком “страстном” отношении к компьютеру доказывает “черно-белый” характер большинства публикаций – компьютер или друг, или враг третьего не дано. На мой взгляд, это связано с тем, что компьютер для большинства взрослых – относительно новое явление. Примерно так же в 40–50 г.г. относились к телевидению, возлагая на него большие надежды и ожидая всяческих бед. Время прошло.

Телевизор стал обычным бытовым предметом, и теперь все понимают, что дело не в нем, а в том, насколько мы научились сами и научили наших детей правильно относиться к нему: выбирать программы для просмотра, соблюдать гигиенические требования и т.п. 
Так же и с компьютером. Ведь многие проблемы, которые описываются, как связанные с компьютером, на самом деле могут быть описаны и в связи с многими другими аспектами жизни. Например, чтение – столь же “сидячая деятельность”, оно часто также отрицательно влияет на зрение, может способствовать ожирению и т.п. Дети, которые всему предпочитают чтение книг, часто бывают неловкими и неумелыми. И, думаю, все мы знаем, что далеко не всякая книга является “учебником души”. Своеобразие ситуации в том, что в то время как для взрослых – компьютер – это относительно новое явление, для многих детей он – обычная вещь, предмет быта, такой же, как телефон или холодильник. И хотят этого взрослые или не хотят, но дети будут интересоваться компьютером, поскольку это отвечает важной человеческой потребности – соответствовать технологическому уровню своей эпохи. И здесь самое важное – какова вообще жизнь ребенка в реальности. Исследования показывают, что далеко не для всех детей и подростков компьютер, Интернет служат способам ухода от реального общения. Для многих, наоборот, это основа для общения с друзьями. “Компьютерная зависимость” возникает, как правило, у тех детей (и, кстати, взрослых тоже), которые не уверены в себе, испытывают трудности в реальной жизни, не могут наладить нормального общения с другими людьми. Такие люди убегают в мир фантазий (и компьютер – лишь одна из многих возможностей такого бегства) или максимально сужают свою жизнь (отсюда взрослые “трудоголики” и ограничивающие свою жизнь только учебой школьники). Хотим мы или не хотим этого (а мне кажется, что очень многие взрослые этого хотят) компьютер постепенно становится обычным атрибутом быта – таким как телефон, телевизор, радиоприемник. Поэтому, на мой взгляд, нелепо пытаться искусственно ограничить возможности “общения” ребенка с этим предметом. Необходимо направить силы не на борьбу с компьютером, а на нормальное развитие ребенка, на то, чтобы ему не надо было уходить от действительности, на то, чтобы в его жизни компьютер занял достойное место, наряду с общением с друзьями, с умными, понимающими взрослыми, книгами, музыкой, живописью, телевидением и т.п. 

2.2. Использование компьютера школьниками
В нашей школе компьютеры появились в 2000 году, сначала их было всего 3, в 2002 подарили целый класс, в 2006 приобрели ноутбук и в этом же году подключили Интернет, имеется сканер, принтеры. Сам предмет информатики ведётся со второго класса.

Для того, чтобы выяснить, какому старшекласснику нужен компьютер и в каких целях он его использует, я составила анкету и провела анкетирование среди 9-11 классов. В анкете приняло участие 77% старшеклассников. 
Выяснилось, что компьютер имеют 60%, имеют принтер 53% и сканер 27%. Более подробно смотри рис. 1.
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Рис.1. Оснащение компьютерной техникой старшеклассников

Не мало важно то, сколько же времени старшеклассник уделяет компьютеру. Исследование показало что, учащиеся, имеющие компьютер редко используют его один раз в неделю, в основном – почти каждый день. 
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Рис.2. Время провождения за компьютером

Из всех опрошенных старшеклассников компьютер помогает в учебе чуть менее половины учащимся, в основном они предпочитают: слушать музыку, играть. Уже потом готовить уроки и смотреть фильмы. 
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Рис.3. В каких целях старшеклассники используют компьютер.

В анкете был вопрос, что старшеклассники выполняют на компьютере, какие программы используют. Многие ответили, что в основном делают рефераты, презентации и таблицы, отсюда я сделала выводы: 58% пользуются программой Microsoft Word,  Microsoft Point – 30%, Microsoft Excel – 14%. 
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Рис.4. Использование программ.
Мнения родителей не всегда совпадают с мнением ребенка, и в этом случае точно такая же проблема. Не все родители одабривают то, что ребенок пользуется компьютером. В моей анкете был вопрос: «Мнение ваших родителей о пользование компьютером». В основном результаты показали, что родители положительно относятся к тому, что их дети пользуются компьютером – 45%, отрицательно относятся – 3%, остальные 29% - имеют разные мнения. 
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Рис.5. Мнение родителей
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Я выяснила, что у большинства школьников есть компьютер, но подключены  ли они к Интернету? Это тоже узнала из анкетирования. 18% опрошенных подключены к Интернету, но это не значит, что все остальные старшеклассники не пользуются Интернетом. Многие приходят в школу в кабинет информатики и там спокойно пользуются Интернетом. Что же их больше интересует в Интернете? На этот вопрос тоже есть ответ. 38% ищут материалы к урокам, 14%- интересуются новостями, что происходит в стране и за ее пределами,  12% - интересуются играми. 
Рис.6. Что старшеклассников интересует в Интернете.

Задается вопрос: «А, сколько времени старшеклассник проводит в Интернете?» 8% опрошенных пользуются Интернетом 30-40 минут, 16% - 1-3 часа и 33% - как ни странно вообще не пользуются Интернетом. 
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Рис.7. Время провождения в Интернете.

Полезен ли компьютер для человека? 51% опрошенных ответили, что «да, полезен», остальные 26% - ответили, что «вреден». 
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Рис. 8. Полезен ли компьютер для человека.
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Компьютер – полезный ли источник информации? 71% отвечающих ответили «да», 6% ответили «нет».
Рис.9.Компьютер источник информации.
Компьютер – достоверный ли источник информации? 56% ответили, что «да», 21% ответили, что «нет».
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Рис.10. Достоверный источник информации
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Был задан вопрос: «Что вам ближе игра на компьютере или работа на компьютере?» 25% ответили, что им ближе играть на компьютере, 20% ответили – работать на компьютере. 
Рис.11. Что ближе игра или работа на компьютере.

Выяснилось, что для старшеклассников ближе играть на компьютере, а в какие игры они играют? 38% - стратегические, 22% - обучающие и 23% карточные.
Рис.12. Типы игр.
Здесь тоже мнение родителей с мнением своего ребенка в выборе игры может не совпадать. 21% опрошенных ответили, что родители к выбору игры относятся положительно, 6% - ответили, что мнение родителей противоречит их мнению и 50% - ответили, что папа и мама имеют разные мнения. 
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Рис.13. Мнение родителей о выборе игры.
В связи с этим был задан ребятам вопрос: «Как вы думаете, игры полезны для человека?» 42% ответили, что «да», 7% ответили, что «нет».
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Рис. 14. Игры полезны или вредны.
Компьютер – помощник ли в любом деле? На этот вопрос 43% опрошенных ответили «да».

Рис. 15. Помощник в любом деле.

Какому же школьнику нужен компьютер? На этот вопрос многие затрудняются ответить, но все-таки учащиеся 9-11 классов ответили на этот вопрос. 71% - ответили «любому», 2% - «кто плохо учится.
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Рис. 16. Какому школьнику нужен компьютер.

Заключение

В своей работе я хотела узнать, какую роль компьютер играет в жизни старшеклассников нашей школы, на примере 9-11 классов. Считаю, что цель выполнена. Ознакомившись с литературой о создании компьютера, Интернета, с мнениями ученых, расширила свой кругозор. Исследуя с помощью анкеты, какому школьнику нужен компьютер, выявила, что практически у каждого старшеклассника имеется дома компьютер и почти все считают, что он нужен каждому школьнику. В основном ребята на компьютере слушают музыку, готовят уроки и играют. Можно сказать, что компьютер для старшеклассников стал неотъемлемой частью жизни, ведь именно этот механизм стал помощником в школьной жизни ребенка и даже взрослого человека
Ребята в нашей школе умеют использовать различные возможности компьютерной техники, в любое время могут работать на ней. Я показала, для чего и как можно использовать компьютерную технику. И стоит сказать, что сейчас очень многие профессии связаны с умением работать на компьютерах, поэтому у наших школьников выше шансы получить в будущем хорошую работу.
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Приложения
Приложение 1.
Анкета (Ф.И. класс:___________________________________)

1. Укажите, что вы  имеете дома:

А) компьютер;   Б) сканер;  В) принтер.

2. Как давно у вас появился компьютер:

А) 1 год;  Б) 2-3 года;  В) 4-6 лет;  Г) свой ответ________.

3. Во сколько лет вы  научились пользоваться компьютером? А именно:

А) рисовать - ____;Б)  набирать текст  - ____;В) играть в игры  - ___;Г) делать презентации  - _____.

4. Укажите умеете ли вы работать со:

А) сканером;  Б) принтером нет.

5. Как часто вы проводите время у компьютера:

А) каждый день; Б) несколько раз в неделю; В) 1 раз в неделю;Г) 2 – 3 раза в месяц; Д) свой ответ__.

6. Помогает ли вам компьютер в учебе:

А) да;  Б) нет;  В) иногда.

7. Что за компьютером вы делаете больше:

А) играете;  Б) смотрите фильмы;  В) готовитесь к урокам  Г) слушаете музыку.

8. По каким предметам вы готовите домашнее задание на компьютере (перечислите):

_________________________________________________________________________.

9. Что вам чаще всего приходится делать:

А) рефераты, доклады;  Б) презентации;  В) буклеты;  Д) ваш ответ_________.

10. Какими программами вы больше всего пользуетесь:

А) Microsoft Office Excel; Б)  Microsoft Office PowerPoint;

В) Microsoft Office Word;  Г) Microsoft Office Publisher.

     11. Одобряют ли родители ваше использование компьютера:

А) да;  Б) нет;  В) имеют разные мнения.

12. Умеют ли ваши родственники пользоваться компьютером:

А) мама;  Б) папа;  В) другие члены семьи.

13.  Подключены ли вы к Интернету:

А) да;  Б) нет.

14. Какая информация для вас важнее в Интернете:

А) новости;  Б) игры;  В) материалы к урокам;  Г) погода;  Д) свой ответ __________.

15. Сколько времени в день вы проводите в Интернете:

А) 30-40 минут;  Б) 1-3 часа;  В) я не пользуюсь Интернетом;

16. Можете ли вы прожить без компьютера 1 день и больше:

А) да;  Б) нет;  В) не знаю.

17. Как вы считаете, компьютер полезен для человека:

А) да;  Б) нет;  В) не знаю.

18. Как вы считаете, компьютер – это полезный источник информации:

А) да;  Б) нет;  В) не знаю.

19. Как вы считаете, компьютер – это достоверный источник информации:

А) да;  Б) нет;  В) не знаю.

20. Что для вас ближе: работать с компьютером, т.е. искать полезную информацию, делать буклеты, рефераты, или играть:

А) играть;  Б) работать на компьютере;  В) и то и другое.

21. В какие игры вы больше всего играете:

А) обучающие;  Б) имитационные;  В) карточные.

22. Как относятся родители к вашему выбору игр:

А) положительно;  Б) отрицательно;  В) разные мнения;  Г) все равно

23. Как вы считаете, игры могут быть полезны для человека:

А) да;  Б) нет;  В) не знаю.

24. Можно ли назвать компьютер – «помощник в любом деле»:

А) да;  Б) нет;   В) не знаю.

25. Как вы считаете, какому школьнику нужен компьютер:

А) любому;  Б) тому, кто плохо учится;  В) тому, кто хорошо учится.
