Тезисы

В реальной жизни пользователь компьютера часто сталкивается с необходимостью создавать проекты на VBA  в среде офисных приложений. Excel – мощная и удобная среда для вычислений и моделирования, поэтому я и выбрал табличный процессор в качестве среды для создания простейших игр: «Чет или нечет?», «Кубик» и «Крестики-нолики».
В результате работы был создан документ Excel, каждый лист которого содержит одну игру. Игры «Чет или нечет?» и «Кубик» были созданы в двух вариантах: с использованием формул Excel  и с использованием программирования на VBA. 
Разрабатывая данные игры, я изучил много литературы по программированию на VBA. Кроме того, я научился создавать процедуры, обрабатывающие события.
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