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Введение

Компьютеризация охватила все стороны жизнедеятельности человека: производство и культуру, быт и науку, искусство и образование… Пользователем компьютера может стать любой человек. Психологическая готовность к жизни в информационном обществе, начальная компьютерная грамотность, навыки использования персонального компьютера необходимы каждому человеку.
Актуальность темы. Почему данная тема взята для исследования?

В настоящее время, понятие «грамотность» включает в себя и компьютерную грамотность. И чем раньше человек овладеет ею, тем больше возможностей он получит для своего дальнейшего развития. Освоение основных понятий информатики проходит успешнее, если для этого используются задания в занимательной форме. Существует много сборников ребусов, кроссвордов, загадок и т.п., но все они составлены на произвольные темы. Поэтому мы, решили создать свой сборник «Занимательная информатика», который затем будет использоваться на уроках информатики для закрепления пройденного материала в очень интересной форме.

Цель создать сборник ребусов, кроссвордов, загадок на тему: «Занимательная информатика.

Задачи:
1. Изучить способы составления ребусов и кроссвордов.

2. Создать на бумажном носителе эскизы ребусов, кроссвордов, загадок и т.п.

3. Создать в графическом редакторе Paint ребусы, кроссворды, загадки и т.п. по эскизам.

4. Путем копирования работ из Paint, создать в Microsoft Office Word  макет сборника «Занимательная информатика»

5. Напечатать сборник.

Формулировка проблемы. С помощью каких технических, программных средств лучше всего реализовать данную идею?

1. Какие существуют способы составления ребусов и кроссвордов. Понятие ребуса и кроссворда. Приемы составления ребусов. Правила составления ребусов. Приемы разгадывания ребусов.
2. Как создаются ребусы, кроссворды и загадки на бумажном носителе. Выбор основных понятий информатики, подходящих для создания эскиза работы. 
3. Какие возможности графического редактора PAINT используются при создании ребусов, кроссвордов и загадок. Графический редактор Paint. Основные возможности данного редактора. Создание работ на электронном носителе по эскизам.
4. Какие возможности  используются Microsoft Word при создании макета сборника «Занимательная информатика». Возможности приложения Office Word для создания сборника
5. Печать сборника. Использование цветного принтера.
Ребус

Слово ребус происходит от латинского rebus (с помощью вещей, предметов). Это такая задача, в которой какая-нибудь фраза (пословица, загадка, изречение) или слово изображается с помощью рисунков различных предметов, комбинаций букв, цифр, знаков.
Ребус - загадка на отгадывание слова или фразы, записанных по особым правилам смесью букв, знаков и рисунков.

Чтобы разгадывать ребусы, нужно знать правила, по которым их составляют и расшифровывают:

1. Нужно правильно называть рисунки предметов, знаки. Названия предметов в ребусе читаются только в именительном падеже: конь, гриб, луна, сом. Часто предмет, изображённый в ребусе, может иметь не одно, а два или больше названий: глаз и око, нога и лапа, или же он может иметь одно общее и одно конкретное название: дерево - дуб, нота - ре. Подбирать надо подходящее по смыслу.

2. Запятая в ребусе - это знак исключения крайней буквы слова (первой или последней). Если запятая стоит слева от рисунка, то отбрасывается первая буква от его названия, если справа - последняя. Скажем, если перед рисунком, на котором изображён лось, стоит запятая, то разгадка будет - слово ось (запятая указывает, что нужно отбросить первую букву Л). Если возле рисунка стоят две или три запятые, то исключаются соответственно две или три крайние буквы слова. Например, нарисована парта, а после неё - две запятые, которые исключают две последние буквы слова - Т и А. Выходит слово ПАР.

3. Зачёркнутая буква указывает, что из названия рисунка её нужно исключить. Рассмотрим два ребуса. Рисунок в обоих случаях один и тот же - слон. В первом ребусе над рисунком написана и зачёркнута буква Л. Следовательно, её нужно исключить из названия, в результате чего получится сон. Во втором - рядом с зачёркнутой буквой Л стоит буква Т. Значит, нужно заменить Л на Т и записать слово стон. Часто заменяемую букву не перечёркивают, а соединяют знаком равенства с другой буквой, которую нужно поставить вместо неё. Так, в ребусе, где нарисован батон, написано А=Е. Разгадка - бетон.

4. Если какой-нибудь рисунок ребуса перевёрнут "вверх ногами", это значит, что название рисунка нужно читать наоборот, т. е. справа налево. Например, кот - ток.

5. Если возле рисунка выписан ряд цифр, это указывает, что в названии рисунка буквы нужно переставить в том порядке, в каком расставлены цифры. Например, нарисован лось, а над ним цифры 3, 2, 1, 4 - выходит соль. Если одной или двух цифр нет, то соответствующие им буквы из названия предмета исключаются. Например, нарисовано сито, над ним цифры 1,3, 4, а цифры 2 нет - выходит слово сто.

6. Если буквы, слоги, рисунки, расположены один в другом, один на другом или один впереди, а другой за ним, то это указывает, что нужно прибавить соответствующий предлог - В, НА, ЗА, ИЗ, У, НАД, ПОД, С, К, ОТ, ПЕРЕД. Такие рисунки условно называют рисунками со скрытыми предлогами. Вот примеры таких маленьких ребусов: слог ДА написан в букве О, добавляем предлог В и читаем вода; Ц написано за Я, плюс предлог ЗА - выходит заяц; по букве Л написана буква Е, читаем с прибавлением предлога ПО - поле; буква Л прислонена к букве К (т. е. находится около, у неё), добавив предлог У, получим лук. Если одна фигура или буква нарисована под другой, то читать нужно с прибавлением скрытых предлогов на, над, под. Например: фо-на-ри.

Разгадывая ребус, состоящий из многих рисунков, где зашифрована целая фраза, необходимо вести слитную (без разделения на слова) запись названий всех рисунков и букв в том порядке, в каком они расположены в ребусе. Когда все рисунки разгаданы, слитную запись нужно разделить на слова и прочитать "спрятанную" пословицу, загадку, строку из песни и т. д. 

При составлении ребуса, кроме правил для разгадывания, нужно знать следующее: 
1. Названия всех предметов, изображённых на рисунке, надо читать только в именительном падеже. Если предмет нарисован в перевёрнутом виде, читайте данное слово справа налево, то есть наоборот. НОС = СОН

2. Если слева или справа  от предмета стоят один или два апострофа (похожи на крупные запятые), надо отбросить в начале или в конце слова одну или две буквы. СТОЛ ’ = СТО, ’ОЛЕНЬ = ЛЕНЬ

3. [image: image23.emf]Перечёркнутая буква около изображённого предмета означает, что эту букву читать нельзя.  ( К= очи 

4. Если над перечёркнутой буквой написана другая буква, то в названии
                                                                                                     С
 предмета она читается   вместо перечёркнутой буквы. ВОЛК = ВОСК  

5. Часто в ребусах над рисунком  бывают две буквы со знаком равенства 
                                                                                                  к=й
между ними. Это значит, что эти буквы надо заменять. РАК = РАЙ

6. Цифры над рисунком указывают, что по ним надо изменить порядок букв в слове.     1  3  2
                 КОТ = КТО

7. Те части слова, которые напоминают предлоги перед, над, в, на, под, за, при, у, о, в ребусах показаны расположением букв.
             НАТАША               ПОДУШКА              




                                

8. Такие части слова, которые напоминают предлоги с, к, из, от, по, изображаются с помощью «шагающих» букв.
9. Букву, которая составлена из другой буквы, читать с предлогом из. ИЗБА






10. Отдельные части слова, которые напоминают названия нот (до, ре, ми, фа, соль, ля, си), можно в ребусе изобразить с помощью нот. 
                                      
                                 ♪

                   ♪
                     ДО        ЛЯ

11. Если часть слова напоминает имя числительное, то её можно изобразить цифрой или цифру выразить количеством нужных букв или вещей.
100 Л = СТОЛ,  40 А = СОРОКА

Примеры ребусов.






НАУКА

ЗАВОД

БУКВА

Нельзя рисовать в перевёрнутом виде предметы, по отношению к которым трудно решить, какое положение их имеется в виду (прямое или перевёрнутое): нож, палка, карандаш и др. 
Кроссворд

Само слово «кроссворд» пришло к нам из английского языка (cross-word), и означает оно «пересечение слов» (известный русский писатель В.В.Набоков, сам с удовольствием составлявший кроссворды, перевел его на русский язык как «крестословица»). Нетрудно догадаться, что название это идет от основного правила составления кроссворда по которому ряды клеток под потенциальные слова непременно должны пересекаться на стыке букв, одинаковых в разных словах. 

Но, наверное, самая красивая и романтическая версия появления первого в мире кроссворда принадлежит ЮАР. По рассказам жителей этой страны, кроссворд появился в начале XX века. Именно в это время был осужден и заключен на три года в тюрьму некто Виктор Орвилл, виновный в автомобильной катастрофе. В его камере пол был вымощен каменными плитами, рисунок которых представлял собой своеобразную сетку. Чтобы не умереть от скуки, Он стал постепенно заполнять эти клетки буквами пересекающихся слов. Когда они закончились, он нашел себе новое занятие — переносить придуманные слова на бумагу и подбирать к ним соответствующие определения. «Товарищи по несчастью» посоветовали сокамернику послать свое изобретение в редакцию крупной газеты города Капштадт (ныне — Кейптаун). Орвилл поступил, не мудрствуя лукаво назвав свою игру «Туда-сюда по квадратам» 
Дальше судьба игры складывалась более чем удачным образом. Думая, стоит ли помещать ее в своей газете, редактор показал забавное изобретение заключенного-интеллектуала своим друзьям. Идея показалась настолько интересной, что все настояли на том, чтобы непременно напечатать кроссворд. Игра так всем понравилась, что ее с охотой стали печатать другие газеты. И к моменту выхода ее автора на свободу на его счету скопилась приличная сумма гонораров. 

Азбука кроссворда. Так что же такое кроссворд?
 Из словаря иностранных слов легко узнать, что это «род задачи-головоломки по разгадыванию слов; представляет собой фигуру, разбитую на квадраты, которые нужно заполнить буквами, чтобы по горизонтали и вертикали получился ряд разгаданных слов». Из этого же словаря можно узнать, что кроссворд — слово английского происхождения, образованное из cross-word, где cross — крест + word — слово, что можно перевести как «пересекающиеся слова» или «крестословица». В некоторых словарях понятие «кроссворд» толкуется другими словами, но смысл толкования остается неизменным — разгадывание, узнавание «спрятанных» — и порой весьма искусно — слов в вопросах о них, зачастую в хитроумной и необычной форме, например, в виде образов, «картинок», символов (в популярных кроссвордах с фрагментами). 

Составные части кроссворда:

1. Фигура кроссворда, чаще называемая в обиходе сеткой, а в редакциях печатных изданий рисунком кроссворда. В центре или в любом ином месте фигуры могут быть изображены фрагментарно или целиком рисунки, фотографии, орнамент, рекламные тексты, украшающие внешний вид кроссворда, или выполняющие иные задачи. 

2. Позиции слов проставляются обычно в виде цифр в левом верхнем углу клетки, с которой начинается слово по горизонтали и по вертикали. Этот номер может быть общим как для слова по горизонтали, так и для слова по вертикали, а иногда — по дугам или даже окружностям. 

3. Затемненные клетки, предназначенные для разделения слов, точнее - клеток, заполняемых буквами. Их в обиходе называют также «черными» или раскрашенными. Любой способ затемнения, точнее - разделения клеток, хорош, если он облегчает разгадывающему его работу, давая понять: "Здесь буквы нет!" 

4. Условия кроссворда состоят из номеров позиций кроссворда с их толкованием или определением - соответственно по горизонталям и вертикалям, а при нетрадиционной фигуре кроссворда — по дугам, окружностям, диагоналям. Так как вертикальное расположение букв, читаемых подобно иероглифам сверху вниз, для нас, россиян, менее привычно, как правило, сначала задаются слова по горизонтали. 
5. Ответы на кроссворд. Ответы предназначены для проверки правильности решения кроссворда и — самое главное — дают возможность ознакомиться с правильными ответами на нерешенные позиции условий, что способствует решению одной из основных задач разгадывания кроссвордов — повышению эрудиции и увеличению словарного запаса.

Решение кроссворда
Основные правила, приемы решения кроссвордов любой степени сложности и их последовательность: 

1. Внимательно рассмотрите кроссворд, найдите в его сетке слова с наибольшим количеством пересечений с другими словами. Кстати, совсем не обязательно, что таковыми окажутся самые длинные слова. Если вы знаете ответ — заполняйте клетки кроссворда буквами, таким образом, вы получите подсказки для поиска других пересекающихся или начинающихся от них слов. 

2. Вписывайте разгаданные слова с наибольшим количеством подсказок сначала по горизонтали, а затем, мысленно перебирая слова, поочередно заменяя промежутки гласными и согласными буквами, старайтесь найти ответ. 

3. После того как ваше решение приостановилось, еще раз внимательно посмотрите сетку кроссворда, пройдите по всем позициям, как по горизонтали, так и по вертикали, добавляя пришедшие из глубины памяти ответы, не забыв обвести кружками или зачеркнув номера позиций в условиях кроссворда, которые уже решены, для экономии вашего времени при поиске необходимых определений 

4. Если у вас нет больше никаких вариантов и решение застопорилось сделайте перерыв.

5. И вот — вы сдались: больше в копилке ваших знаний нет ни одного ответа. Что ж, не отчаивайтесь — все, даже чемпионы, прошли этот путь. 

6. Просмотрите все имеющиеся у вас словари, справочники и кроссвордный словарь. 

7. И — главное. Обязательно ознакомиться с ответами на кроссворд, сверить свои решения с авторскими. Но это не единственный способ разгадывания кроссвордов. В этом деле возможны варианты. Чаще всего, беря в руки кроссворд, отгадчики стараются придерживаться при его разгадывании принципа последовательности. Такой неприхотливый способ хорош, если вы не преследуете цель обязательно разгадать весь кроссворд, а просто хотите занять чем-нибудь свободное время. 

Правила создания кроссворда.

1) Напишите слова соответствующие выбранной тематике с перекрещиванием (каждое слово должно иметь хотя бы одно перекрещивание).

2) Пронумеруйте каждое слово или отдельно слова по горизонтали и вертикали.

3) Напишите вопросы-задачи для определения каждого слова согласно его номера.

4) Обрамите рамочкой каждую букву и сотрите сами буквы.

Компьютерная графика

Графические программы – это инструменты компьютерного художника, с помощью которых он создает и редактирует изображения. В настоящее время существует много различных графических программ. Поэтому важно знать, какая программа наилучшим образом подходит для решения конкретной задачи. Улучшение качества изображений, а также монтаж фотографий выполняются в растровых программах. Для создания иллюстраций обычно используются векторные программы.

Любая графическая программа содержит набор инструментов для работы с изображениями. Инструмент «Кривая» («Кисть» или «Карандаш») предназначен для рисования прямых и кривых линий. Инструменты «Прямоугольник», «Эллипс», «Многоугольник» используются для построения геометрических фигур. Закраска выполняется инструментом «Заливка». При работе с изображением часто возникает необходимость увеличить его фрагмент, чтобы лучше рассмотреть мелкие детали. В этом случае нужно воспользоваться инструментом «Масштаб». Несмотря на то, что растровые и векторные программы могут использовать одинаковые инструменты, способ представления создаваемых ими изображений различен.

В графических программах реализованы возможности, позволяющие перемещать, вращать отдельные части изображений.

Так как основное понятие растровой графики – пиксель, большинство инструментов и команд растровых программ изменяют яркость и цветовые оттенки отдельных пикселей. Это дает возможность улучшать резкость изображений, осветлять или затемнять отдельные его фрагменты, а также удалять небольшие дефекты (морщинки, царапины и т.д.)

Основное понятие векторной графики – объект. Поэтому векторные программы содержат команды упорядочивания, взаимного выравнивания, пересечения объектов, исключения одних объектов из других. Таким образом, можно создавать новые объекты сложной формы из более простых.

Как правило, в растровых и векторных программах имеются средства для получения эффекта объема. Однако трехмерные образы реальных объектов (персонажи, интерьеры и т.д.) следует создавать в программах трехмерного моделирования.
Возможности графического редактора PAINT.
Как известно, современные графические редакторы для различных компьютеров с различными графическими системами обладают большими возможностями в создании и редактировании изображений. 

Основные возможности, предоставляемые пользователю растрового графического реактора:
· Рисование от руки (с помощью манипулятора) линии произвольной формы;
· Использовать для рисования графические примитивы (прямые линии, прямоугольники, эллипсы и пр.);
· Вырезать, склеивать и стирать произвольные части изображения;
· Использовать для рисования и заливки произвольные краски;
· Запоминать рисунки на внешних носителях и загружать из файлов;
· Увеличивать фрагменты изображения для проработки деталей;
· Масштабировать, вращать, зеркально отражать фрагменты изображений;

Профессиональные растровые редакторы (например, Adobe Photoshop) чаще используются не для рисования, а для коррекции сканированных изображений. Графический редактор Paint - удобное и достаточно мощное средство создания и обработки графических изображений. Он хорош тем, что не требует настройки инструментов, которая сильно перегружает и отвлекает от самого процесса рисования.

Меню графического редактора состоит из следующих элементов:
 «Файл» «Правка» «Вид» «Рисунок» «Палитра» «Справка».
Окно графического редактора Paint состоит из следующих элементов: [image: image1.png]o Topmosmamne 1m0 Saramsox
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Область рисования - прямоугольная область на экране, предназначенная для размещения рисунка. Размеры области рисования можно задавать и изменять.

Палитра цветов - содержит набор цветов, доступных для рисования в выбранном режиме.
Набор инструментов - содержит инструменты для рисования и выполнения операций над рисунком. Выбор инструмента осуществляется щелчком мыши.
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	Инструмент выделения части рисунка (прямоугольный)
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	Ластик - инструмент стирания
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	Заливка - позволяет залить цветом замкнутую область рисунка
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	Пипетка - позволяет выбрать нужный цвет с рисунка
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	Лупа - позволяет увеличить масштаб рисунка
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	Карандаш - эмитирует цветной карандаш
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	Кисть - эмитирует кисть любой формы
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	Распылитель - эмитирует распылитель любой формы
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	Надпись - позволяет вставить текст в рисунок
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	Линия - рисует геометрическую фигуру линию
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	Инструмент рисования волнистых линий

	[image: image13.jpg]



	Прямоугольник - рисует геометрическую фигуру прямоугольник
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	Инструмент рисования геометрических фигур разнообразной формы
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	Эллипс - позволяет рисовать эллипсы и окружности
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	Инструмент рисования прямоугольников со скругленными углами
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	Дополнительные свойства инструментов, позволяет настроить инструменты.
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Палитра цветов


Возможности  приложения Office Word

Office Word позволяет быстро и качественно создавать документ с картинками, брошюру, рекламный плакат и другое.
Заключение
Зная принцип составления ребусов, мы можем зашифровать отдельные слова, предложения, тексты и использовать их на уроке информатики.
Предлагаемые кроссворды составлены с единственной целью – доставить удовольствие и радость учащимся при их разгадывании. 

Не меньшую радость у нас вызывает использование на уроках и во внеурочное время ребусов-головоломок, требующих для разгадки сообразительности, фантазии, четкой работы мысли.

Использование ребусов повышает нашу активность, способствует увеличению словарного запаса. 
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4. http://www.refbank.ru
Приложение
Ребусы
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