Томилова Анастасия, 11 класс 
Виртуальный театр для будущего дизайнера - архитектора
   Работая над понятием виртуального театра, представляю проект с точки зрения дизайнера – архитектора. Главная идея заключается в том, что дизайнерские идеи можно разрабатывать в процессе создания виртуальных театральных представлений. Такого вида театр является, на мой взгляд, эффективным средством управления своей фантазией, что для начинающих дизайнеров является определенной проблемой. 

     Компьютерные технологии дают возможность проводить мысленный эксперимент самыми простейшими средствами и добиваться наиболее лучших результатов за более короткое время. Владея специальными компьютерными программами  можно моделировать отношения между элементами выстраиваемой системы и рассматривать  ее с разных позиций, внося соответствующие корректировки.

      В моем виртуальном театре сценарий строится из абстрактных  композиций объемных форм, и рассматриваются эти композиции не отдельно, а как довольно быстро сменяющиеся кадры. При этом такие средства как анимация, музыкальное сопровождение способствуют пробуждению бурного воображения, активизируют мысль что является, прежде всего, активной формой развития проектной идеи и мысленного ее представления.

     Изменяя положение форм, их размеры, можно добиться определения наиболее точного гармоничного соотношения для выражения наиболее характерного качества соответствующего назначению  будущего архитектурного сооружения.
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