Каримова Юлия, 11 класс 

Моделирование понятия виртуальный театр 

Чтобы зритель «читал без текста», я создаю определенные фотоснимки, работая, как дизайнер. Использую различные компьютерные программы, добиваюсь того, что каждый слайд является сценарием. Я учусь вызывать необходимые эмоции у зрителя.
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Цель работы: создать свой виртуальный театр, обрести дизайнерский опыт через создание этого «нового» проекта. Провести мысленный эксперимент дизайнерского диалога со зрителем.
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Проблема: Отсутствие образца (решая учебную проблему, я учусь быть дизайнером). Понять и создать виртуальный театр, в котором учить зрителя понимать и принимать абстрактное.
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Задача: Отыскать средства диалога со зрителем через рисунки, музыку и небольшой текст.

Графическая иллюстрация предыдущего текста.
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Процесс моей работы

Неидеальное расположение фигур говорит о том, что мысль дизайнера развивается, совершенствуется.



[image: image2] Идеальное, предполагаемое.

Такое расположение фигур говорит о том, что достигнут положительный результат работы.

Для меня виртуальный театр – это мир, в котором можно думать что хочешь, говорить, что хочешь, делать, что хочешь.
Зритель учиться понимать абстрактное по – своему, читать без текста. Для этого отыскиваю определенные средства диалога со зрителем, чтобы зритель понял.
В подобной деятельности, то есть, создавая несуществующее, я пробую себя в роли дизайнера, учусь на собственных ошибках, пытаюсь понять каноны создания «красивого», «нового», абстрактного.
Главная задача – научить зрителя додумывать сюжет, образ актеров, сценарий и так далее. Таким образом, зритель обогащается эстетикой готовой работы дизайнера, а также узнает новые приемы, сравнивает со своими работами.
Мы живем в 21 веке, эре компьютерных технологий. К примеру, покупая какой – то продукт в магазине, на этикетке мы видим самое главное: состав, противопоказания, изготовитель. Дизайнер с помощью форм, цвета, линий выделяет самую важную информацию для покупателя. А в своих работах я изобразила достаточно, чтобы в нем увидеть виртуальный театр. Значит, живущим в эре технического прогресса необходимо ухватывать главное, этому я учу, видеть самое главное.
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