Я строю замок. (Моделирование в среде графического редактора Paint)
В работе представлено поэтапное конструирование модели  замка-крепости. Работа выполнена в графическом редакторе Paint. Показаны этапы создания кирпичиков разной формы, башенных пирамид и отверстий-окон. А так же представлена картинка с готовым смоделированным замком-крепостью.
Этапы выполнения работы:
1. Выбираем на Панели инструментов инструмент Прямоугольник. Рисуем квадрат, который будет передней гранью куба-кирпичика. Потом выбираем инструмент Линия и рисуем боковую и верхнюю грани куба. Для того чтобы показать объемность фигуры, «заливаем» разные грани куба разными цветами. Так же выполняем и другие виды кирпичиков.
2. Объект пирамида строится на основе куба, так как нижней частью пирамиды является верхняя грань куба. Выбираем инструмент Линия и рисуем верхнюю и боковые грани пирамиды, затем раскрашиваем готовую пирамиду. 
При построении составных частей объекта элементы, созданные при выполнении предыдущих этапов работы не удаляются, поэтому сохраняется возможность вернуться к первоначальным элементам или объектам.
3. После создания составных частей приступаем к созданию готового объекта - Замок-крепость.
Приложение.
Пример 1 –показаны этапы построения элементов будущей модели (кирпичиков разной формы, башенных пирамид и отверстий-окон).

Пример 2 – показан пример построения нижней основы крепости

Пример 3 - показан пример построения задней стенки крепости

Пример 4 - показан пример построения боковой стенки крепости

Пример 5 – показан готовый рисунок крепости
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Пример 1
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Пример 2
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Пример 3
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Пример 4
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Пример 5
