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МИР СЛАВЯНСКИХ ДУХОВ.

ВВЕДЕНИЕ.

Славяне в дохристианский период не обладали религией, единой для всех племен. Однако их представления о природе, окружающем мире, властвующих в нем стихиях очень близки друг другу. Это позволяет говорить о существовании у древних славян особой народной веры, т. е. язычества. Язычество — это национальная религия. В отличие от великих мировых религий, христианства, ислама и буддизма, не признающих национальных границ, язычество обращено только к славянам, или только к германцам, или только к кельтам и т. д., воспринимая каждый народ как родовую семейную общность и противопоставляя его остальному миру. Славянский языческий мир удивительно поэтичен, пронизан волшебством и верой в то, что вся окружающая нас природа живая.
Одухотворение природы позволяло славянам жить в мире с окружающим их пространством. Они верили, что неразумные порубки лесов, уничтожение сверх потребности дичи, может вызвать гнев Лешего, за которым последует падеж скота, гибель урожая и даже узелок на судьбе обидевшего природу. 
Духи были тем сдерживающим фактором, который под страхом неизбежного наказания, не позволял переступать черту. Они позволяли ощутить, осознать природу в себе и свое место в природе. Лес, река или озеро, поле и дом — вот столпы славянского мироздания, вокруг которых и формируется вся языческая славянская мифология.
ГИПОТЕЗА

Древние славяне верили, что все окружающие их духи делятся на дружески настроенных и на вредоносных и агрессивных. Можно предположить, что характер духа зависит от его сферы деятельности и места проживания. Ближе к дому – более дружелюбные, чем дальше от дома – тем агрессивнее и опаснее становятся духи. 
ЦЕЛЬ
Установление связи между сферой деятельности и проживания тех или иных славянских духов и их дружелюбным или агрессивным настроем к человеку, согласно верованиям древних славян.

ЗАДАЧИ.
1. Проанализировать группы славянских духов сообразно месту их проживания и сфере деятельности.

2. Определить их характер, помощь или вред приносимые человеку.

3. Определить наиболее дружелюбных и наиболее опасных.

4. Выявить связь между характером духа и его местом проживания.
1.ДУХИ ДРЕВНИХ СЛАВЯН.

С первого момента рождения человека его начинали охранять и оберегать, а иногда и искушать духи. Они всегда были рядом и сопровождали каждого до самой смерти. 
Первым младенца встречал БАННИК, потому что именно в бане проходили важнейшие события в жизни славян – рождение, смерть, излечение от болезней. Этот дух мог оборачиваться человеком, кошкой, собакой, веником и строго следил за соблюдением правил и обрядов. Нельзя, к примеру, топить баню и ходить в нее на праздники и особенно в полночь. Мыться в «третий пар» (третью смену), а во «второй пар» мыться одному. После того, как уходили люди, Банник подметал в бане веником пол и ждал особенных гостей. Домовые, черти, кикиморы и прочие духи считались большими любителями попариться. Именно поэтому славяне всегда старались держать баню в чистоте и оставляли на полатях шайку с водой, веник и небольшой обмылышек. 
Покровителем дома, его мифический хозяином считался ДОМОВОЙ. Славяне верили, что им становится после смерти первый хозяин дома. Обычно он невидим, но иногда показывается людям в виде старика с длинными седыми волосами или в образе кошки, собаки, бычка и других животных. В качестве жены у домовых часто выступали Кикиморы, а селились они либо за печкой, либо под порогом, либо в подполе, либо на чердаке. 
Излюбленное занятие этого духа – заплетать косички в гривах коней и на бороде хозяина дома. Из более серьезных обязанностей – присмотр за семейным бытом и скотиной, а также нашептывание полезных советов. 
Переселяясь в новое жилище, в его подполье клали небольшой кусок хлеба с солью и ставили чашку молока. После этого хозяин ночью в одной сорочке шел в старый дом и приглашал домового перебраться в новые хоромы. Без приглашения домашний дух не пойдет на новое место, и будет плакать каждую ночь.
Ближе всех к Домовому была КИКИМОРА, дух в женском обличье. Обладая весьма непредсказуемым характером, она может и хлеб испечь, и посуду помыть, и детей покачать, но ежели что не по ней, то сразу же начинает бить горшки, рвать пряжу и бросаться вещами. Издревле считалось, что это сама Судьба (богиня Мокошь) послала ее в семью, чтобы хранить, предостерегать, предсказывать то, что должно случиться с людьми в этом доме. Ее появление в человеческом образе предвещало смерть кого-то из домочадцев. 
Кикиморы могли жить не только в доме, но и в курятнике. Обычно именно с ее присутствием славяне связывали снижение плодовитости кур и в качестве защиты возле нашеста вешали оберег – камешек с дыркой посредине. 
Если жилище Кикиморы сгорело или разрушено и взамен не построено новое, то она может удалиться в лес и жить там. 
Урожай и благополучие семьи охранял ОВИННИК. Он был хранителем запасов, помогавших пережить долгую холодную зиму. Людям он показывался или громадным черным котом с горящими, как угли, глазами, или в виде человека небольшого роста, но со всклоченными «дымными» волосами. Крестьяне угощали его кашей и пирогами. 
Считалось, что Овинник знает и предсказывает будущее, а если слышен его храп, то быть беде.
И, конечно же, повсюду жили ЧЕРТИ и БЕСЫ. Во времена творения они, как дождь, сыпались с небес на землю, попадая в селения, леса, воду, да так там и оставались жить. 
Черти и бесы в славянской мифологии являются самобытными персонажами, имеющими весьма отдаленное отношение к Дьяволу и Сатане – образам, пришедшим из библейских текстов вместе с христианством. 
Они могут принять любой облик – животного, человека, вихря или огненного столба, но истинным считается их вид с рогами, хвостом и копытами на ногах. Бесы, кроме всего этого, имеют еще и крылья, позволяющие им перемещаться по воздуху. 
Главное занятие чертей и бесов по отношению к людям – творить мелкие пакости. Причем, черти обычно смущают, а бесы – подстрекают. Они могут запросто сбить с дороги, завести в лес и непроходимое болото, или напустить такой азарт, что человек спускает все в игре до последнего. 
Покинув пределы своего жилища, человек попадал в поле, у которого также были свои духи – ПОЛЕВИК и ПОЛЕВИЦЫ (Полудницы). Они охраняли посевы от беды, сглаза и порчи. 
Пред людьми Полевик появляется стариком в белом с бородой из колосьев. Он дует и свистит, вызывая ветер, или бегает, поднимая облако пыли, чтобы его было трудно видеть. В дар ему приносили пару яиц или старого петуха. А на зиму оставляли на поле сноп сена и пучок колосьев, в которых он и прятался до следующего года.
За полем шел лес, у которого тоже был свой хозяин – ЛЕШИЙ, следящий за живностью и деревьями на вверенной ему территории и наказывающий тех, кто без надобности губит природу. Чаще всего с ним имели дело охотники и пастухи, которым он помогал пасти скот и загонять дичь. Пастухи, например, заключая с ним договор читали заговор, запирали замок на ключ и бросали его в лес. 
Леший мог принимать различный облик - бесхвостого медведя, ягненка, коня, кота, совы или даже гриба, и легко менял свой рост: в поле ниже травы, а в лесу выше деревьев. Но мог он также обернуться стариком с длинной бородой, или голым человеком, но в лаптях, надетых не на ту ногу. 
Славяне верили, что лешие осенью играют в карты на зверей. Миграцию большого количества зайцев, волков, лис, белок и другой живности они объясняли тем, что хранитель одного леса гонит свой проигрыш победителю. 
Рыбаки и мельники соприкасались с водными духами – Водяными, Русалками, Омутниками. Они заботились о рыбах и подводных растениях, распутывали сети, следили, чтобы в речке всегда было много воды. 
Славяне верили, что под водой существовала такая же жизнь, как и на земле, и бесчисленным водоемам были нужны свои хозяева. 
ВОДЯНОЙ, по их представлениям – лохматый бородатый старик, покрытый тиной или рыбьей чешуей. Голова огромная, плешивая, иногда лошадиная, выпученные мутные глаза, как у рыбы, зеленые волосы, оттопыренные или козьи уши, нос без ноздрей, а между пальцев утиные перепонки. 
Может оборачиваться в щуку, сома или бесхвостого карпа, большую жабу, селезня, черного кота или хромым зайца, а то и бревном прикинется.
Иногда он появляется среди людей, как обычный человек, но одежда у него мокрая, в заплатках и надета наизнанку. На земле он слабеет и спешит укрыться под воду.
РУСАЛКИ – это духи в женском обличье. Ими чаще всего становились умершие до брака девушки и излюбленное место их обитания – водоемы. Однако на Русальной неделе (начало июня) они любят кружить хороводы в полях и качаться на ветвях деревьев. 
Славяне представляли русалок красивыми девушками с длинными распущенными волосами и в белых одеждах. Их облик в виде девы с рыбьим хвостом не был основным, но понравился литераторам и стал более известен.
Как и всякие духи, русалки могли оборачиваться животными или птицами, а то и стогом сена. Но это отнюдь не безобидные духи. Они могут утопить купающегося или защекотать до смерти. 
БЕРЕГИНИ – ближайшие родственницы русалок, но многие из них предпочитали жить в лесу, а не под водой. 
ОМУТНИК – дух, обитающий в речных и озерных заводях, ближайший родственник и помощник Водяного. Присматривает за чертями, у которых тихие омуты являются излюбленным местом обитания. Перед людьми появляется в облике утопленника, пугая своим устрашающим видом.

ВЫВОД.

Таким образом, проанализировав славянских духов по следующим группам (см. Приложение1.) – домовые духи, дворовые духи, полевые духи, лесные духи, речные духи, болотные духи, духи воздушных стихий, можно придти к следующему выводу: чем ближе к человеческому жилищу тот или иной дух, тем он дружелюбней и полезней, и наоборот – чем он дальше от жилища, тем агрессивнее и опаснее. Проанализировав приписываемое тем или иным духам поведение, можно отследить отношение древних славян к силам природы. Так самыми дружелюбными являются домовые и дворовые духи. Самыми опасными духами – водяные, т.к. это была наиболее трудно укротимая природная стихия. Лес и поле были в первую очередь кормильцами человека и его семьи, и от его правильного поведения зависело, будет семья, племя накормлены и как переживут зиму. Именно с духами леса и поля сопряжено множество правил и запретов, ведь попав к ним в немилость можно было обречь на голодную смерть семью. 
Таким образом, древние славяне верили, что все окружающие их духи делятся на дружески настроенных и на вредоносных и агрессивных. И характер духа зависит от его сферы деятельности и места проживания. Ближе к дому, где среда более благоприятная, в силу изученности места и его безопасности – более дружелюбные, чем дальше от дома, где таится больше опасностей, неизученного пространства, где человек чувствует себя беззащитным перед силами природы – тем агрессивнее и опаснее становятся духи. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ1.

	НАЗВАНИЕ
	ВНЕШНИЙ ВИД
	ЗАНЯТИЯ
	            + 
	            - 

	ДОМОВОЙ
	Маленький старичок, похожий лицом на главу семьи. Только заросшего до глаз волосами с коготками на волосатых лапках.   
	Люди стараются поддержать с домовым хорошие отношения. И тогда он платит добром за добро: ухаживает за скотиной, помогал содержать дом в порядке, предупреждал о грозящем несчастье.
	Домовой идеальный домохозяин, вечный хлопотун, зачастую ворчливый, но в глубине души заботливый и добрый.
	

	ДВОРОВЫЙ
	
	Покровитель двора, помощник домового
	Дружит с козлом и собакой
	Ссорится с соседским дворовым, недолюбливает большинство домашних животных белой или светлой масти

	БАННИК
	Голый старичок с радужными глазами
	Может погубить человека, который захочет помыться в неурочное время, усыпляет его  и загоняет в лёгкие горячий воздух.
	Когда начинают париться в бане он исчезает.
	

	КИКИМОРА
	Маленькая сморщенная старушка в плохонькой одежде. 
	Она путает пряжу, бьёт посуду, насылает на кур вертун те кружатся до изнеможения и падают околев, выстригают всю шерсть у овец
	
	Особо усердствует на Святки 

	ДРЁМА
	Ночной дух в образе доброй старушки с ласковыми руками
	Вечером она ходит под окнами, а когда наступает ночь она просачивается сквозь щели в дом , подходит к детям  закрывает глаза и гладит по головке
	Добрый дух, неприченяет зла
	

	ШИШ
	Нечистая сила голова у него с кулачок, нос у него длинный очень похож на кукиш.
	Хмельные шиши мучают пьяниц допившихся до белой горячки.
	
	Чаще всего живёт в овинах, там же и справляет свадьбы.

	ЗЛЫДНИ
	Маленькие существа со сморщёнными мордочками, в сером или Чорном одеянии.
	Злыдни губят урожай, наводят болезни на домашний скот, ссорят хозяев, разоряют хозяйство и уходят домой, на мельницу. 
	
	Злые существа. Их всегда несколько, поэтому пакости они делают сообща.

	ЧУДИНКО
	Злой домашний дух в виде деревянной или тряпичной куклы, которую враги подкладывали во время строительства соседской избы. 
	Чудинко по ночам пугал хозяев стуком, треском - чудил 
	Избавиться от него можно, только найдя и уничтожив куклу.
	

	НОЧНИЦЫ
	Могут иметь самый различный вид: птиц, летучих мышей, приведений, блуждающих огней, старух с длинными волосами в чёрных одеждах.  
	Чаще всего нападают на маленьких детей и не дают им спать, проникают через окно и истязают ребенка, залезают на дерево и выпивают яйца птиц.
	
	

	ЧУР
	Его изображение – деревянная чурка.
	Бог очага, хранитель границ земельных владений. Он освящает право собственности и определяет количество работы(через чур!)
	
	


	БАБА-ЯГА
	Первоначально это было божество смерти: женщина со змеиным хвостом, которая стерегла вход в подземный мир и провожала души почивших в царство мертвых. Этим она несколько напоминает древнегреческую деву-змею Ехидну. Лесная старуха, волшебница, ведьма. Живет в чаще, в избушке на курьих ножках. 1 нога у неё костяная, плохо видит, больше полагается на обоняние, летает в ступе. древнейший персонаж славянской мифологии.
	Лесные звери ей подчиняются, стоит на границе царства мёртвых: вокруг её дома забор из человеческих костей засов человеческая нога, запор человеческая рука замок зубы

Эта старая колдунья не ходит пешком, а разъезжает по белу свету в железной ступе (то есть самокатной колеснице), и когда прогуливается, то понуждает ступу бежать скорее, ударяя железной же палицей или пестом.
	
	

	ЛЕШИЙ
	Внешность лешего переменчива. Он то вытенится выше самых больших деревьев, то съежится прячась под низкими кустами. Одет как человек - красный кушак, левая пола кафтана обыкновенно запахнута за правую, а не наоборот, как все носят. Обувь перепутана: правый лапоть надет на левую ногу, левый - на правую. Глаза у лешего зеленые и горят, будто угли.
	Он может обойти неосторожного человека, и тот будет метаться в волшебном кругу, может принять облик знакомого и завести в чащу. Леший может стать пнем и кочкой, превратиться в зверя и птицу, он оборачивается медведем и тетеревом, зайцем, да кем угодно, даже растением, ведь он не только дух леса, но и его сущность: он мхом оброс, сопит, будто лес шумит, он не только елью показывается, но и стелется мохом-травою. 
	
	

	АУКА
	Лесной дух, который, в отличие от леших, не спит ни зимой не летом                     

Маленький, пузатенький, щёки надутые.


	Зимой ему раздолье со всех сторон дурачит человека, отзывается из-за каждого куста. Водит человека по лесу, вселяет в него надежду, а сам заведёт в чащу и бросит там, чтобы уснул путник морозным сном, забыв обо всём. 
	
	

	ДИВ
	Демонический персонаж, обитающий в лесу. Живущий на верхушке деревьев.
	Ночью он спускается с деревьев и пугает путников


	
	

	МОХОВЫЙ
	Крошечный дух зелёного или бурого цвета, живёт во мху.
	Наказывает тех, кто собирает ягоды в неурочное время. Таких людей он заводит в место, откуда трудно выбротся .  
	Обычно моховой ведёт на погибель , а лишь помучает и отпустит.
	

	 ЛИСТИН  
	Старый слепой дух, предводитель лесавок его жена помощница баба Лестина.    
	Они не такие буйные и шустрые. Как лесавки, сидят в куче листьев возле пня или в овраге и командуют кому когда шелестеть.
	
	

	ЛЕСАВКИ 
	Лесные духи, родственники лесовика, старики и старухи. Очень маленькие, серенькие, похожие на ежей.
	Живут в прошлогодней листве, бодрствуют с конца лето до середины осени. Все это время веселятся, водят хороводы, листву поднимают, шелестят, шуршат. За короткое время эти маленькие мохнатые клубочки натрудятся, умаются, потом долго отсыпаются.
	
	

	БОЛИ-БОШКА
	Дух леса живущий в ягодных местах. Большеголовый,

неуклюжий, одежда рванная, вся в заплатах. 
	Любит прикидываться старичком, просит найти утерянную сумку. Но на уговоры поддаваться нельзя-иначе вскочит на шею, голову петлёй стянет, и будет водить по лесу.
	
	Голова разболится-заблудишся и проподеш. 

	ПУШЕВИК
	Лесной дух, живущий в непроходимой чаще. У него руки как сучья, которыми он цепляет путника, срывает одежды, норовит выколоть глаза - не пускает в свои владения.
	То куском колючим прикинется, то корягой, то веткой сухой – только горящие очи сверкают да зеленые волосы развеваются. Здесь всегда царит мрак и гнетущая тишина. Выйти отсюда – редкая удача.
	
	

	ОБОРОТЕНЬ
	Человек, превращенный колдуном в волка, реже – в медведя. Узнать оборотня можно потому. Что у него задние ноги имеют колени вперед, как у человека, а не назад, как у волка.
	Вредят оборотни – волки тем, кто их испортил, но могут по ночам преследовать одиноких путников, особенно. Если они пьяные. По старинным преданиям, волкодлаки под час затмения съедали луну или солнце. Люди верили, что волкодлаки превращались в упырей.
	
	Перешел оборотень дорогу – быть беде.


	МЕЖЕВИК
	Брат луговика, такой же маленький, в одежде из трав, но не зелёный, а чёрный. 
	Бегает по меже, охраняет её. Наказывает тех, кто нарушает межу; устанавливает или поправляет вешки. Если найдёт спящего на меже человека, то навалится на него, шею травой заплетёт и душит.
	
	

	ЛУГОВОЙ
	Дух лугов, маленький зелёный человечек в одежде из трав.
	Помогает во время сенокоса. щитается ребёнком полевика. Бегает по лугам и ловит птиц для своего родителя. Бывает очень сердитым, когда покос прозевают,- тогда гонит траву в полный рост и так заплетает её, что не срезать, не разорвать. А то сушит траву на корню.
	
	

	ПОЛЕВОЙ
	Дух, охраняющий хлебные поля. Тело у него черное, как земля, глаза разноцветные, волосы травяные, шапки и одежд нет. 
	Иногда появляется стариком в белых одеждах, а поскольку его появление сопровождается резким порывом ветра, то пугает людей. 
	
	Особенно потешается над пьяными пахарями-заводит их в овраги и болота.

	ПЕРЕПЛУТ
	Бог изобилия, семян и всходов. Добрый толстяк, вечно уплетающий, что нибудь за обе щеки. 
	Трудяга-в поле заморозки отводит, дождь выкликает, клубни землёй прикрывает, птиц отгоняет. Всё лето проводит вокруг сада и огорода-ходит взад-вперед, ждёт урожая. А уж когда дождётся, то сядет и начнёт есть без остановки, да и выпить любит. 
	
	

	ПОЛУДНИЦА
	Женщина в белом, которая является работающим в поле. 
	Любимое её время-полдень: тех, кто не делает перерыв на обед и отдых, может наказать солнечным ударом.
	
	

	ПРИЯ
	Богиня любви, брачного союза, плодородия покровительница огорода. Молодая спокойная женщина с гладкозачёсанными длинными волосами. 
	Если ей угождать-траву полоть, поливать, прореживать посевы, - к осени она обеспечит хороший урожай.
	
	

	РЖАНИЦА
	Дух, живущий на полосах ржи.
	 Из злобных побуждённый может сплести несколько стеблей ржи, и тогда поле станет проклятым. Спасти такое поле может стоить жизни. Ещё ржаницы устраивают прожины- дорожки во ржи, которые проходят от одного края загона до другого и по которым все колосья срезаны.
	
	

	СПОРЫШ
	Божество изобилия, семян, всходов, дух жатвы, живущий в двойном колосе. В облике кудрявого светловолосого юноши ходит по полям, охраняет их от всяких бед. 
	сплетает венки 

из двойных колосьев и подкидывает так, чтобы его нашла самая красивая девушка. Найденный венок относили в амбар как залог грядущего богатого урожая.
	
	


	ЛОБАСТЫ
	Русалки, живущие в камышах. По повериям, эти дети, умершие некрещенными или девушки – утопленницы. Подвижные, резвые, грациозные.
	Они проводят в играх и шалостях все время. На русальную неделю могут увести с собой девушку, увлечь в хороводе и сделать ее своей подругой – лобастой.
	
	

	АНЧУТКА
	Злой дух, бесенок, обитающий в болоте и имеющий крылья.
	Помощник водяных и болотных. В сказке он беспятый. Потому что волк откусил ему пятку. 
	
	

	МАВКИ
	Само имя этих русалок образовано от слова навь - покойницы. Они бестелесны и не отражаются в воде, не имеют тени , спины у них нет, поэтому видны их внутренние органы. 
	Злые духи, часто смертоносные.
	
	

	ВОДЯНИЦА


	Жена водяного. Утопленница из крещёных, потому и не принадлежит к нечистой силе. Водяниц часто называют шутихами или шутовками.
	Она предпочитает лесные и мельничные омуты, но больше всего любит пади под мельницами, где быстрина мутит воду и вымывает ямы. Иногда водяницы резвятся и тогда могут рвать сети и портить жернова.
	
	

	БРОДНИЦЫ
	Духи, хранители бродов, миловидные девушки с длинными волосами. По преданиям, бродницы живут вместе с бобрами в тихих заводях.
	Когда приближаются враги, девушки незаметно разрушают хворостяные броды, направляют неприятеля в топь или омут
	
	

	ВОДЯНОЙ
	Дух рек и озер. Всегда голый, в чёрной чешуе, обмотанный и подпоясанный тиной, с длинными зелёными волосами и бородой. Вместо рук у него лапы с перепонками, как у лягушки, хвост рыбий глаза горят 
	
	
	

	БОЛОТНЯНИК
	Дух болота, живёт в большом каменном доме с женой и детьми. Жена- болотница, дева-утопленница. Состоит в родственных отношениях с водяным и лешим. Обычно имеет вид седого старика с широким желтоватым лицом. 
	Обернувшись монахом, завлекает путника в трясину. Любит гулять по берегу и пугать прохожих резкими звуками, выдувая воздух пузырями и причмокивая. 
	
	

	ИЧЕТИК 
	Злой дух из рода водяных. Не обладает могучими свойствами своего старшего сородича, да и меньше ростом, но такой же зелёный, весь в пиявках и водорослях. 
	Всплывает в сопровождении лягушек и водяных змей. Любит играть в карты с прохожими, охотно пьёт с ними бражку, а если пакостит, то понемногу - посевы заливает, подмывает мостики и крутые берега. 
	В холодное время года спит на дне, просыпается на Никиту вешнего(16 апреля) , а на покой отправляется на Никиту осеннего (18 сентября)
	Хотя не упускает возможности утянуть под воду ребёнка или пьяницу взрослого.

	ДАНА
	Славянская богиня воды. Светлолицая девушка-река, напевающая свою журчащую жизнерадостную песню.   
	Уставшего путника напоит, омоет рану воина, а поднявшись в небо. Упадет благодатным дождём на нивы 
	. Её имя означает «Вода-Мать» («Да»-«вода», «неня»-«мать») и осталось в названии многих рек (Днепр «Данаприс», Днестр, Дунай, Двина, Донец). Особые почести этой богине воздавались во время Купальских праздников.
	


	АРЫСЬ-ПОЛЕ
	Сказочно быстрое, как ветер, существо, в которое обратилось молодая женщина, заколдованная злой ведьмой. 
	Арысь поле сделалась предводительницей звериной стаи и только изредка, по ночам, прибегала домой,  чтобы покормить своего ребёнка. Три ночи в году только и могла использовать для того, чтобы  превратиться в женщину. 
	
	

	ГРИФ-ПТИЦА
	Наполовину птица (голова и крылья орлиные), наполовину зверь (туловище и ноги льва). Перья у этого птице-зверя заострённые, как стрелы; когти и клюв у него железные. Величиной с гору .
	Летает быстро как ветер.
	
	

	ВОЛКОДЛАК 
	Оборотень, обладающий  способностью превращаться в волка. 
	Колдуны могли обернуть волками целые свадебные поезда. В превращениях им помогал  терлич-трава.
	
	

	ЛЕБЕДИНЫЕ ДЕВЫ
	Полудевы-полуптицы, существа особой красоты, обольстительности и вещей силы. Дочки морского царя.  
	Богатырь Поток женился на лебединой деве, но не совладал с ней, улетела она от него. 
	
	

	ПТИЦА-ЮСТРИЦА
	Черная птица со змеиными головами и хвостом, воплощение страшной болезни- холеры.  
	Ночами пролетает над деревьями и, где заденет воду железным крылом, там начинается мор.
	
	

	ПЕСИГЛАВЦЫ
	Воинственные племена, некогда обитавшие на южных границах славянского мира. Существа воинственные, свирепые и жестокие, с песьей мордой.   
	Люди хитростью победили писеглавцев: ни одного из них ни осталось. 
	
	

	КОШКА
	Предсказательница погоды, у неё 9 смертей. Чорная-спутница колдунов, трёхцветная-приносит счастье. 
	Кот- баюн был наделён голосом, который слышно за семь вёрст: как замурлычет, на любого заколдованный сон напустит. На чёрную кошку у      нечистой силы можно выменять шапку-невидимку и неразменный червонец.
	
	

	КИТОВРАС
	Могучий кентавр, иногда с крыльями. Днём он правит людьми-в человеческом облике, а ночью, в виде кентавра,-зверями.   
	Свою неверную жену он носит в ухе, чтобы она не убежала и не принялась изменять. Известно, что он помогал царю мудрости, Соломону, строить храм. Иногда Китоврас принимает облик Полкана-полуконя-полупса. 
	
	

	ИНДРИК-ЗВЕРЬ
	«всем зверям отец»,персонаж «голубиной книги», единорог. 
	Живёт под землёй-«ходит по подземелью, словно солнышко по поднебесью», повелевает водными стихиями, противник змея. Его рог наделён целебной силой: царь Алексей Михайлович в 1655 году отдал за 3 таких рога десять тысяч рублей собольими и иными шкурками.
	
	


	АЛКОНОСТ
	Сказочная райская птица грусти и печали.
	Несёт яйца на берегу моря и, погружая их в глубину моря, делает его спокойным на 6 дней. 
	
	Услышавший пение этой птицы забывает про всё на свете: имя, родных, дом.

	СИРИН
	Райская птица, имеющая человеческий облик. Птица радости, удачи и славы. 
	Прекрасное пение птицы Сирин вызывает у людей хорошее настроение; в то же время только счастливому человеку дано услышать её пение.
	
	Не всякий сможет увидать её: она исчезает так же быстро как слава и удача.

	ГАМАЮН
	Сказочная райская птица. Летает в поднебесье, но живёт в море. У неё женские лицо и грудь. Иногда изображают просто большой птицей. 
	Если кричит птица Гамаюн, пророчит счастье. 
	
	

	ПЛАНЕТНИКИ
	Демоны облаков. Эти духи пребывают в дождевых тучах, управляют их движением. Могут предстать в виде орла, змея, дракона. 
	Они тянут тучи по небу, пасут их, с помощью радуги толкут лёд, превращая его в град. Посылают на землю дожди или сдерживают их, наказывают градом за грехи. 


	
	

	ВИЛЫ
	Женские духи, прекрасные девушки с распущенными волосами, в лёгких одеждах, обитающие в горах. Вилы имеют крылья.  
	Летают как птицы, владеют колодцами и озёрами. Если отнять у них крылья, то вилы становятся простыми женщинами. Кто отнимет у вил одежду, тому они подчиняются.
	К людям относятся дружелюбно, помогают обиженным и сиротам, умеют лечить, предсказывают будущее.
	

	БЕРЕГИНИ
	Воздушные девы, оберегающие людей от упырей. Они весёлые,   шаловливые, привлекательные создания, поющие чарующие песни прекрасными голосами. 
	Стараются держатся по ближе к человеческому жилью. Ранним летом при луне они кружатся в хороводах на берегах водоёмов.
	
	

	ЗМИУЛАН
	Змеевидный демон, который живёт в дупле древнего дуба.
	Он вступает в брак с женщиной, от брака рождается Змей Огненный Волк. Сын и отец часто сражаются, от чего бывает огненный вихрь. В заговорах Змиулана вызывают как волшебное существо, способное внушить страсть к женщине.  
	
	

	ВЕЧОРКА, ЗОРЬКА, ПОЛУНОЧКА
	3 небесных богатыря, герои русских устных преданий и сказок, символизирующие основные мотивы суточного солнечного цикла: вечер зарю и полночь. Главным среди них является Зорька. Он и побеждает дракона.
	
	
	


