

 РОПОТ АНАСТАСИИ,

 ученицы 6 а класса МОУ лицея № 1 муниципального образования городской округ Подольск
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ОБЪЯВЛЕНИЕ

О МАТЕМАТИЧЕСКОМ ВЕЧЕРЕ:
СЕГОДНЯ
В   ПРОГРАММЕ
МАТЕМАТИЧЕСКОГО    ВЕЧЕРА:
Часть первая – «Отборочная» (30 минут)
Как только решенье задач ты найдешь,
свободно, дружище, на вечер пройдешь.
У нас только так, не иначе:
Вход по решенным тобою задачам!
Часть вторая -  «Развлекательная» (40 минут)
Мы просим на вечер с собой захватить
Смекалку, задачи, шарады.
Вам нужно к сюрпризам готовыми быть,
Мы встретить вас всех будем рады.
Часть   третья – «Познавательная» (30 минут)
На вечер зовем мы детей увлеченных,
Вас ждут лотерея, призы, КВН,
Рассказы о жизни великих ученых.
Надеемся, вечер понравится всем.
     Часть первая – отборочная

У входа в зрительный зал участников вечера встречают старшеклассники - контролеры, одетые в образе «ЦИФР» от 0 до 9. 
Каждому приглашенному ученику необходимо решить несложную задачу за 1 минуту. За правильный ответ участник получает небольшой приз и имеет право пройти в зал. Если участник ответил неправильно, ему дают дополнительное время на решение задачи.

ПРИМЕРЫ ЗАДАЧ:
1. Дед и баба, внучка, Жучка, кошка, мышка тянули-тянули 

репку и, наконец, вытянули. Сколько глаз смотрело на репку? 
(12 глаз).
2. Бабушка вязала внукам шарфы и варежки. Всего она связала 3 шарфа  и 6 варежек. Сколько внуков у бабушки? (трое внуков)
3. Сестре 4 года, брату 6 лет. Сколько лет будет брату, когда сестре исполниться 6 лет? (восемь лет)
4. Около столовой, где обедали лыжники, пришедшие из похода, стояли 20 лыж, а в снег было воткнуто 20 палок. Сколько лыжников ходило  в поход? (10 лыжников)
5.  Кузнец подковал тройку лошадей. Сколько подков пришлось ему сделать?  (12 подков)
6. 
В зоопарке он стоял,


Обезьянок все считал:
2  играли на песке,

3  уселись нa доске, 


А 12 спинки грели.

Сосчитать вы всех успели? (17 обезьян)
7. Мы - большущая семья,
   Самый младший - это я!
   Сразу нас не перечесть:
   Маня есть, и Ваня есть,
   Юра, Шура, Клаша, Даша,
   И Наташа тоже наша.
   Мы по улице идем -

   Говорят, что детский дом.

   Посчитайте поскорей,

   Сколько нас в семье детей? (8 детей)
8.
Мы за чаем не скучаем -
По 2 чашки получаем.

8 чашек, 8 пар -
Выпиваем самовар.
Чашек пьем всего по две.

Сколько чашек в самоваре? (16 чашек)
9.
Как-то вечером к медведю
На пирог пришли соседи:
Еж, барсук, енот, "косой",
Волк с плутовкою - лисой.

А медведь никак не мог.

Разделить на всех пирог.

От труда медведь вспотел,-
Он считать ведь не умел!

Помоги ему скорей,

Посчитай-ка всех зверей. (7 зверей)
10.
Мы на елке веселились,
Мы плясали и резвились.
После добрый дед Мороз
Нам подарки преподнес.
Дал большие нам пакеты,

В них же - вкусны конфеты.

Стала я пакет вскрывать,
Содержимое считать:

5 конфет в бумажках синих,

5 орехов рядом с ними,

Груша с яблоком, один
Золотистый мандарин,

Плитка шоколада -

Вот была я рада!
Все лежит в одном пакете,

Сосчитай предметы эти. (14 предметов)
11.  На Новый год зажгли 6 свечей, 4 погасло. Сколько свечей осталось? (6 свечей)
12.  Вы - пилот самолета, летящего из Вашингтона в Москву с посадкой в Париже два раза в неделю. Сколько лет пилоту? (сколько и Вам)
13.  У бабушки Матрены было 20 курочек, 10 уток и 2 гуся. Утром рано бабушка ушла на базар и не закрыла сарай. Все птицы кроме кур, уток и гусей улетели.   Сколько курочек, уток и гусей осталось в сарае?
(20 курочек, 10 уток и 2 гуся)
14.  Лена учится во втором классе и проходит 6 учебных предметов. В четверти ей поставили пятерки по математике, чтению, рисованию, музыке, русскому языку, физкультуре, иностранному языку. Стала ли Лена отличницей? (Лена станет отличницей в четверти)
15.  Шел Кондрат в Ленинград, а навстречу ему семь ребят, сколько ребят шло в Ленинград? (один)
16.  Меня зовут Толей. У моей сестры только один брат, как зовут брата моей сестры? (Толя)
17.  На столе стояло 3 стакана с вишней. Костя съел один стакан с вишней, поставил стакан на стол. Сколько стаканов осталось?
(три стакана)
18.  Когда цапля стоит на одной ноге, то она весит 3 кг. Сколько будет весить цапля, если встанет на две ноги? (3 кг)
19.  Имеет 4 зуба. Каждый день появляется за обеденным столом, а ничего не ест. Что это? (вилка)
20.  У одного папы спросили: «Сколько у Вас детей?». Он ответил: « У меня четыре сына и у каждого есть родная сестра. Сколько же у него детей? (пять детей)
Часть вторая - развлекательная
Вторая часть вечера проходит в нескольких залах и длится не более 30 минут.
Зал первый - «Выставочный»
На нем представлены работы, выполненные   школьниками.                        
1. Объемные геометрические фигуры (пирамида, куб, параллелепипед, многогранник),изготовленные с использованием необычных материалов (стекла, пластика, бисера и т.д.).
2. Стенгазеты о великих ученых-математиках и их достижениях.
3. Выставка занимательных книг по математике: 
-М. Гарднер «Математические чудеса и тайны»; 
- Я.Перельман «Занимательная арифметика»; 
-Г.Гамов «Математические головоломки»; 
-З. Шпорер «Математические головоломки»;
-С.Коваль «Ох, эта математика»; 
-А.Калинин «Математические головоломки» и др.

Зал второй - «Занимательная математика»
Школьникам предлагается разгадать математические шарады, ребусы, загадки, головоломки. Ученики получают баллы. За одно правильное решение 5 баллов. Набравшие наибольшее количество баллов,будут в дальнейшем бороться за звание «Король математики» и «Королева математики».

Головоломки со спичками.
1. Надо переложить четыре спички из шестнадцати, чтобы получилось три квадрата
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2. Необходимо исправить равенство так, чтобы оно стало верным, не дотрагиваясь, ни до одной спички (нельзя поджигать, перемещать, передвигать и т.д.).
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Ответ:
Достаточно перевернуть рисунок на 180 градусов
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3. Переложите три спички из двенадцати так, чтобы получилось четыре одинаковых квадрата из трех
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4. Добавьте нечетное количество спичек, разделив квадрат 4x4 (16 спичек) на четыре области по 4 клетки каждая. Гнуть, ломать и перекрещивать спички нельзя.
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Ответ: Добавлено 11 спичек.
ответ
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5. Переставьте 2 спички из 18 так, чтобы вместо 8 треугольников фигура стала состоять из 6 треугольников. Должны получиться только треугольники и не должно быть свободно висящих спичек.
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6. Уберите 5 спичек из 24 так, чтобы осталось только 6 квадратов. Учитываются квадраты любого размера.
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Ответ:
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7. Переложите  три   спички   из  двадцати   четырех  так,  чтобы получилось 14 квадратов из семи.
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Ответ:
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8. Переложите две спички из шестнадцати так, чтобы получилось 6 квадратов.
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9. Переложите две спички, так чтобы равенство стало верным. Решите задачу двумя способами.
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Головоломки с бумагой.
1. Разрежьте крест на четыре равные части и сложите из них квадрат. Причем высота и ширина квадрата должны быть такими же, как и высота, и ширина креста.
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Ответ:
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Сначала разрежем крест, как показано на левом рисунке,по черным линиям. Затем, из полученных частей, "вывернув их наизнанку", сложим квадрат, который будет иметь отверстие в середине (правый рисунок).

2. Разделите приведенную фигуру на 8 одинаковых частей.
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3. Разрежьте приведенную фигуру на 3 части и сложите из них квадрат.
Решите задачу двумя способами
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Первый вариант:
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Второй вариант:
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4. Разрежьте данную фигуру на четыре равные и одинаковые по форме части, не повторяющие, однако, исходную форму
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5. На какое максимальное количество кусков можно разрезать окружность четырьмя разрезами? Перекладывать части после разрезов нельзя.
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Окружность можно разрезать на 11 кусков.
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6. Разделите приведенную фигуру на четыре равные фигуры, идентичные основной.
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7. Разделите приведенную фигуру на две равные меньшие фигуры одинаковой формы.
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8. Этот квадратный пирог хотели разделить на 16 частей, но хозяину торта - Ване, который справлял свой день рожденья, захотелось, чтобы пирог был разрезан на 6 квадратных кусков по числу гостей. Возможно,  ли так разрезать пирог?
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Ответ:
9. Разрежьте  изображенную   фигуру по линиям клеток на 4 одинаковые части.
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 Зал третий « Играй не скучай, математику познавай» 

Игры и забавы
Игра 1
На листе бумаги или на классной доске записан "столбик" чисел:

1000
30 1000
40 1000
20 1000
10
Все числа закрываются бумагой. Открывайте "столбик" число за числом, и пусть участник игры быстро суммирует их устно и в конце назовет вам ответ. Верно, ли сосчитал ваш товарищ? (Обычно многие называют ответ 5000, а на самом деле 4100)

Игра 2
Играют двое. Первый участник игры называет произвольное целое число, не превышающее десяти, то есть он может называть 10 и всякое меньшее число. Второй игрок прибавляет к названному числу свое целое число, тоже не превышающее десяти, и сообщает ему сумму. К этой сумме первый прибавляет какое-либо целое число, опять-таки не превышающее десяти, и сообщает новую сумму. К новой сумме второй прибавляет число и т. д. до тех пор, пока окончательной суммой окажется 100. Выигрывает тот, кто первым достигнет 100.

Игра 3
Из 27 спичек, лежащих на столе, двое играющих поочередно отнимают не менее одной и не более четырех спичек. Выигравшим считается тот, у кого по окончании игры окажется четное число спичек.
Игра 4
На столе - одиннадцать предметов, например спичек. Первый играющий берет себе из этого количества по своему усмотрению 1, 2 или 3 предмета, затем второй играющий берет себе из числа оставшихся предметов, также по своему усмотрению,1, 2 или 3. Потом опять берет первый и т.д. Так поочередно оба играющих берут каждый раз не более чем по три предмета. Проигрывает тот, которому приходится взять последний предмет.
Игра 5 (необходимо мультимедийное оборудование).
Необходимо узнать портрет известного ученого-математика (портрет разделен на 5 равных частей). Игра заключается в том, что на экране сначала появляется один фрагмент портрета. Если участник игры не узнает ученого, то открывается второй фрагмент и так далее, пока не появится на экране портрет полностью. Если угадывается портрет с первого раза, присуждается 5 баллов, со второго -4, с третьего-3, с четвертого -2, с пятого-1.
Игра   6
Команда 10 человек. Все по очереди считают от 1 до 100, но вместо цифры 3, цифр которые делятся на 3 или в которых есть цифра  3,  например-  13, участники  должны  подпрыгивать  и произносить свое имя. Если участники ошибаются, то выбывают из игры. Играют до тех пор, пока не останется 1 участник.
После окончания игр  и конкурсов каждый участник подсчитывает свои баллы, и информируют организаторов вечера.
Часть третья - познавательная (в зрительном зале)
Все участники вечера собираются в зале. Десять участников вечера, набравших наибольшее количество баллов, садятся на 1 ряд. Ведущие вечера в образе древних ученых-математиков объявляют Короля и Королеву математики, которые набрали наибольшее количество баллов. Они открывают вечер и приглашают на сцену десять школьников, которые набрали наибольшее количество баллов. Среди них разыгрывается главный приз (на выбор организаторов конкурса). 
Конкурсы для финалистов на сцене:
1.  Ребята делятся на пары. Поворачиваются друг к другу и 1 минуту смотрят друг на друга, затем отворачиваются. Ведущий задает каждому вопрос. Например: Сколько пуговиц на пиджаке у партнера. Не ответившие выбывают. Остаются 6 участников.
2. Ребятам надо спеть по очереди по одной строчке из песен, где есть числа. Например «Раз, два, три калина...». 3 неответившие участника выбывают из игры.
  Для трех оставшихся участников предоставляются плакаты с изображением цифр в разбивку. Участники смотрят на таблицу 1 минуту, отворачиваются и повторяют этот же порядок цифр на ватмане. Кто меньше ошибется, тот и становится победителем финала.
  Ведущие на протяжении всего вечера играют с залом в игры, разделив аудиторию на две команды. Участникам предлагаются загадки, фокусы, шарады. Во время вечера на сцене выступают учащиеся школы с танцевальными и музыкальными номерами.
Дополнительные программы на выбор:
1. Девушки могут организовать дефиле - модный показ. Каждый наряд должен представлять какую-либо цифру, математический знак и др. Юноши на уроках труда могут изготовить номера на учебные классы или детские кубики с изображением цифр и подарить их первоклассникам.
2.Среди участников можно организовать игру КВН на тему: 
«Счет-наоборот».
3. Конкурс видеороликов (готовится заранее) на школьную тему: « Ступень к вершине науки».
По окончании вечера Король и Королева математики награждают победителей и призеров памятными сувенирами.
