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Японские зарисовки.

Целью настоящей работы является установление уровней общности и специфики японской культуры на основе сравнительного изучения Востока и Запада, что требует решения следующих задач:

- Выявить путем сравнительного анализа общее и специфическое в кинематографе Японии;
- Выявить трансформативные процессы в традиционной и современной японской музыке;

- Рассмотреть особенности аниме;
Япония – страна восходящего солнца. Как и у любой другой страны, у Японии есть свои культурные ценности и традиции. В начале 20-го века в мире появились новые отрасли человеческой деятельности как кинематограф и мультипликация. Родились новые музыкальные направления. Япония, как уже ясно, не отставала от остального мира. У этой страны тоже был свой кинематограф, своя мультипликация, своя музыка. И в работе подробно описано, как зарождалось японское современное искусство, и чем оно отличается от искусства других стран. Начнём сравнения с искусства кинематографа.
Кинематограф.
Художественное кино.
Первый японский фильм появился в 1899 году. Кино в Японии во многом развивалось под влиянием театра, чем объясняется и театральность актерской манеры, и костюмы, и декорации раннего периода. Так как фильмы были беззвучными, показ сопровождал живой исполнитель (бэнси), который комментировал происходящее на сцене. В черно-белом кино на западе, в качестве озвучивания использовалась фортепьянная музыка, что уже является существенным отличием. 
В 1908 году была сформирована первая киностудия. Тогда кинорежиссёр Макино Сёдзо  начал убирать из кино элементы театра. Его примеру последовали многие другие режиссёры. В 20-е годы выпускались первые, можно сказать, полноценные художественные фильмы. Качество съемки, конечно, было еще примитивным. Такого понятия, как «монтаж» японцы не знали, и все фильмы снимались статично – камера находилась на одном месте, и никуда не перемещалась. Сцены получались в ускоренном темпе, и актерам приходилось делать перерыв на отдых. Случалось так, что на пленке актер резко «прыгал» с одного места на другое. Такое происходило, если он занимал не то место, на котором он находился до отдыха. Режиссёры заметили это, и стали использовать во время съемок. Например, именно так снимались сцены со сказочным исчезновением персонажа. Кино в это время было любимейшим развлечением для японских людей.
Особо плодотворными в японском кинематографе были 30-е годы. Именно тогда сформировались его основные черты: созерцательность, неторопливый монтаж общих и средних планов, повторяемость сюжетов и героев. Но основной чертой кинофильмов были особенности японской культуры, её простота и влияние истории и общества. Ведь в основном, фильмы снимались о жизни японцев в прошлом, о военных походах самураев, и об операциях бесшумных ниндзя. 
Во время Второй Мировой войны в Японии вышло множество документальных фильмов и кинохроник, к примеру «Морские сражения в районе Гавайских островов и Малайского архипелага» режиссера К.Ямамото. Стоит отметить, что Япония потерпела поражение во время войны. В связи с этим, страна не может похвалиться огромным количеством кинолент про военные действия середины 20-го века. Однако японцы принимают активное участие в съёмках американских патриотических фильмов, что показывает возросшее сотрудничество некогда враждовавших стран. 
50-60 годы – так называемый «золотой век» японского кинематографа. В эти годы появилась «большая шестёрка» ведущих киностудий, в которую входили такие крупные студии, как «Сётику», «Тохо», «Дайэй», «Тоэй», «Никкацу» и «Синтохо» (последняя обанкротилась в 1961 г.) К концу 50-х страна вышла на первое место по количеству выпущенных фильмов. В 1958 году насчитывалось 504 картины.
Японский кинематограф 70-х годов – период сотрудничества. Япония активно участвует в совместных проектах с режиссёрами других стран. 

Серьёзный кризис искусство кино переживает в 80-90 годы. В обилии телевиденья и видео оно отступает на второй план. В Японии появляются независимые режиссёры. Их появление связано с конкуренцией,  возникшей из-за натиска американского кино на японские рынки. Начинается эпоха научно-популярного кино. И именно на этот период приходится огромное развитие японской мультипликации. В стране проводятся кинофестивали. В конце 90-х годов японцы активно снимают дорамы, и экранизации манги и аниме. 

Западное кино, на мой взгляд развивалось куда стремительней японского. Это, вероятно может быть вызвано сильным развитием японской мультипликации. 

Существует так же ещё одно отличие. Японская культура целиком основывается на японских качествах и традициях. Японские традиции, наряду с особенностями национальной культуры, играют очень важную роль в кинематографе этой страны. В каждом японском фильме чувствуется влияние этих факторов на сам кинофильм. К примеру, в киноленте, повествующей о средневековой жизни, в большинстве случаев задействованы самураи и ниндзя. В фильмах о современной жизни всегда есть искра японского менталитета. Даже если японский режиссёр снимает фильм, в сюжете которого Япония совсем никак не упомянута, то и здесь мы видим и чувствуем частички японских традиций. 

Почему? Ответ прост. Японцы, как впрочем, и представители других восточных народов, издревле чтят и уважают свою страну, её культуру и национальные особенности. И дело тут не в излишнем национализме и пренебрежении к другим расам. Вся суть заключается в патриотизме и чувстве долга перед страной. Такой темперамент у японцев зародился со времен самурайских войн, когда все самураи как один повиновались своему господину, и служили ему с верой и правдой до самой смерти. Этого требовало бусидо – «путь воина», учение о должном поведении самурая. Возможно, именно оно отразилось в современных японских людях. 
Западные фильмы весьма просты на восприятие человеком, и большая часть предназначена для отдыха и развлечения. Японское кино, как уже сказано, основывается на патриотизме, и преимущественно это документальные, или серьёзные исторические фильмы. 

Отличие есть так же в боевиках. Японские люди – потомки самураев, а учение самурая гласит: «сражайся лицом к лицу». Возможно, отсюда становится ясно, почему в японских боевиках часто задействованы боевые искусства. На западе это обычно элементарные погони и перестрелки.

Дорамы.
Дорамы – это своеобразные японские телесериалы, которые занимают большую часть телеэфира, и имеют огромную популярность в стране. Слово «дорама» происходит от английского «драма», но, несмотря на название, дорамы выпускаются в различных жанрах. Дорамы, в отличии от западных сериалов, которые в основном показывают длинные романтические истории, призваны развлекать зрителя. Как уже ясно, это чаще всего комедии и незамысловатые боевики. 
У дорамы может быть один сезон, а может и несколько. Средняя длительность одного сезона – 2-3 месяца (чего не скажешь о 300-серийных «мыльных операх» с неизвестным количеством сезонов) . Обычно сезоны распределяются по временам года. 

Дорамами называют не только японские, но и корейские, китайские, гонконгские и тайваньские сериалы.

Самая известная на сегодняшний день дорама называется «Великий учитель Онизука». Сюжет повествует о бывшем члене байкерской группировки, который захотел стать лучшим школьным учителем. Роль главного героя – Эйкити Онизуки – исполняет известный японский актёр Такаси Соримати. Дорама была снята по популярной манге, по которой вскоре, вышли мультипликационный сериал и художественный фильм.

Музыка Японии.
Традиционная японская музыка.
В Японии зарождение музыки, как искусства приходится на конец эпохи Хэйан, отсюда следует, что японская традиционная музыка появилась примерно в начале 12 века н.э. Традиционная японская музыка получила название «гагаку» - что переводится, как изысканная музыка. Исполняется она на традиционных японских инструментах, часто под барабанный ритм. О гагаку можно рассказывать еще уйму времени, но поскольку мы ищем различия в современной культуре, стоит уделить внимание всё же музыке этого и прошлого столетия.
Современная музыка в Японии. J-Pop.
Джазовая музыка в стране появилась в начале 20 века в 20-30 годы. Джаз принес с собой множество тогда неизвестных японцам инструментов, и японские композиторы экспериментировали с музыкой, добавляя в неё новые краски, делая её веселее. После Второй Мировой войны, вместе с оккупацией Японии американскими солдатами, от этих солдат в страну пришли такие течения, как блюз, мамба, кантри. 

Позднее, в 1956 году, в Японии началась настоящая «рок-н-рольная лихорадка». Пик рок-н-ролла пришелся на 1959 год. Вслед за этим, последовало падение этого стиля. Тогда музыканты начали добавлять к рок-н-роллу элементы традиционной японской музыки, и это послужило толчком к созданию некоего нового направления – «cover pop», но популярность этого музыкального стиля тоже быстро угасла. 
В 70-80 года из Европы в Японию пришло движение «новой музыки» или «новой волны». Движение пользовалось популярностью, и добавляя все новые и новые элементы в звучание японские музыканты получили «city pop». Различие между направлениями было небольшое, и впервые в Токио, стили были объединены в единый «Васэй Поп», так в то время называлась поп-музыка из Японии. И лишь в 90-е радиостанцией «J-Wave» был придуман термин «j-pop», для отделения японской поп-музыки от поп-музыки других стран. Так же приставка «J» используется для отделения от мира других стилей. 
Наиболее яркие представители японской поп-сцены являются: Намиэ Амуро, Хикару Утада, поп-группы «SPEED», «the pillows».

J-Hip-Hop и R&B получили свою популярность в Японии около десяти лет назад.  И в настоящее время эти стили не пользуются огромной популярностью, но всё же пробиваются на верхушки японских чартов. 
Японцы очень любят свою музыку и своих исполнителей, однако они предпочитают не замыкаться на этом. Поп-музыка из западных стран успешно набирает поклонников и среди японцев. Успешно раскупаются музыкальные альбомы таких исполнителей, как Майкл Джексон или Modern Talking. К слову, Майкл Джексон является любимым зарубежным исполнителем в Японии. Например, на концерте в Йокогаме, Джексон собрал полный зал, и получил полное признание и любовь зрителей. 

Отличий в японской музыке от западной  немного. Но есть одно существенное. Как всем давно известно, многие западные поп-исполнители любят петь под фонограмму. В Японии же принято петь вживую на всех живых выступлениях. Возможно, именно поэтому концерты поп-звезд проводятся там не очень часто, как, допустим, в России.
Музыка Японии имеет более интимный характер, чем музыка на западе. Западная музыка наигрывается, выглядит искусственной. В Японской музыке большую роль играет эмоциональность исполнителя, и нередко, его актёрские качества.

Далее следует рассмотреть японскую рок-музыку, поскольку она в Японии развита намного лучше.

J-Rock и Visual Kei.
J-Rock – так называемый «японский рок» возник всвязи с появлением 1980-е года японской метал-группы X-Japan. В стиле этой группы помимо роковых инструментов использовались и другие, традиционные японские инструменты. Сочетание адского дребезжании гитар, и мелодичной игры японской флейты побудили в японцах интерес к созданию своего стиля рок-музыки.
Влияние на J-Rock оказывали джаз, блюз и альтернативная музыка. Часто, среди японского рока, его чисто рокового звучания, можно услышать джазовые или блюзовые мотивы. Иногда японские рок-музыканты исполняют целые копозиции в этих стилях. 

Альтернативная и панк-музыка  вливается в японский рок, со своей иногда излишней агрессивностью, чувством свободы и неприкосновенности. Смещение японской рок-музыки с данными музыкальными направлениями особо ощущается в творчестве таких групп, как «The GazettE», «Nightmare», «Maximum the Hormone». Совсем другие черты слияния стилей, а это говорит об отсутствии агрессивности и грубости, используют панк-группы «Flow», «Beat Crusaders».
Метал, как музыка, получил невысокое распространение в Японии и ориентирован в основном на западных слушателей. 

Японские рок-группы делятся на два типа:

· Мейджер «богатый» (контракт с крупными лейблами, такие группы уже обрели большую популярность ). К этим группам можно отнести «Nightmare» или «The GazettE». Популярность этих групп чувствуется и за пределами Японии. В основном в странах Америки и Европы. 
· Инди «свободный» (дешевые лейблы, чаще всего это начинающие рок-группы ) Групп этого типа в Японии полним полно, и некоторые из них достигают больших высот в деле рок-исполнителей. Взять хотя бы группу «Beat Crusaders». Простые прани, с явно европейским стилоем игры, чья музыка поначалу не предвещала ничего хорошего, сейчас пользуются большой популярностью, и держат лидирующие места в десятке лидирующих групп.
Популярность джей-рока, помимо Японии растет и в других странах. Наиболее популярен он среди жителей США, России, Испании, Франции.
Visual Kei, или в переводе «визуальный вид», это субкультура, некое слияние джей-рока и глэма, основной задачей которой является шокировать зрителя внешним видом. Как правило, музыканты этого стиля, причем без различий по полу, выступают с ярко накрашенным лицом, длинными ногтями, в пестрой, иногда правда и темной, сильно выделяющейся одежде. 
Визуальный вид, делится на несколько видов:

· Neo Visual Kei – музыканты выряжаются кто во что горазд. Каждый пытается создать что-то новое, своё. Этот вид придуман японским певцом Мияви. Музыка придерживается направления «металкор». Яркие представители: Мияви, existtrase, The GazettE. 
· Oshare Kei – музыканты поддерживают модный, гламурный стиль одежды. Присутствуют розовые тона. Музыка напоминает американский поп-панк. Представители: An Café, SuG. Если поп-панк сливается с металкором, то музыка Oshare Kei приобретает тяжелые, агрессивные тона. Представители такой игры: Ayabie, Nightmare.
· Nagoya Kei – создан в Нагойе, характеризуется темными тонами одежды, безо всяких изысков. Музыкальный стиль – метал, альтернативный рок. Таковыми являются группы: Gullet, Deathgaze.

· Kotekote Kei – одно из готических направлений. Темные одежды, чаще всего плащи, блеклая кожа, ярко выделенные глаза и губы, цветные прически. Музыка – металкор, готический рок. Приверженцы направления: Megaromania, Nega. Может смешаться с Oshare Kei. 

· Gothic Aristocrat ( goshikku kei ) – смещение японского Visual Kei с французской культурой. В стиле одежды множество изысков. Музыка в основном готическая, представителями являются – BLOOD, GlamMaria.
· Angura Kei – влияние оказывает сама японская культура. Музыканты одеваются по простому, иногда выходят на сцену в традиционной японской одежде. В музыке присутствуют японские мотивы.

· Eroguro – аспект делается на устрашение публики. Музыканты выступают, облитые искусственной кровью, или в костюмах каких-либо страшных существ. Музыка похожа на готический метал.
· Cosplay Kei – игра костюмов. Переодевание в героев и персонажей игр, или аниме. Музыка может быть самая разная.

· Kurafu key – нечто напоминающее Eroguro, но с использованием медицинских принадлежностей
Зарубежная рок-музыка в Японии приживается относительно медленно. Конечно, некоторые европейские или американские группы проводят там туры, но не особой популярностью не пользуются.
Как мы видим, стили японской рок-музыки весьма удивляют своим разнообразием. Но поскольку особых различий в звучании и исполнении нет, то это единственное отличие японского рока от западного.
Аниме и манга.
Манга.
Манга – японские истории в картинках, иными словами – комикс. Историки утверждают, что первая манга появилась еще в 12 веке. Её автором являлся буддийский монах Тоба. Приёмы, используемые монахом в создании своих рисованных историй стали основой для современной манги. Развиваясь, манга вобрала в себя как японскую технику рисования, так и западную. В довоенный период являлась лишь модным увлечением подростков и молодёжи. Но наибольшее развитие ждало мангу за военной чертой. Именно тогда манга стала большим социальным явлением, и на данный момент является частью современной японской культуры.
Аниме.
Аниме – японская мультипликация, часто нарисовано по манге, но бывает и чисто самостоятельным произведением. Считается что японцы показывают в мультипликации всяческие виды противостояния, к примеру жизни и смерти, добра и зла, бедности и богатства, мужчины и женщины, пытаются показать их главные проблемы, осознать предназначение каждой из частиц. Также, аниме включает в себя самоопределение и самопознание, дает каждому человеку понять себя и ближнего. И вездесущая тема войны и ксенофобии. Она, как ни странно отражена практически во всех аниме-сериалах. Чему оно нас учит? Только тому, что каждый человек сам делает свою судьбу. «Каждый человек, по сути своей творец, пусть не бог, но всё же творец» - гласит известное философское изречение. Все это учит людей вбирать лучшее и оставлять худшее. Выбирать добро и оставлять зло. Своеобразное движение к идеалу. Можно проглядеть попытку разрешить социальные проблемы, построить идеальное общество
Японцы придают огромное значение звукам в аниме. Существуют профессиональные актеры (сэйю), которые озвучивают героев.  Некоторые из них,  популярны, как и персонажи, говорящий их голосом. Работа сэйю весьма хорошо оплачивается, и людей, занятых этим делом любят и уважают не менее, чем художников аниме. Как не странно, сэйю предпочитают не останавливаться на озвучивании, и некоторые целиком уходят в шоу-бизнес, записывают сольные альбомы, собирают полные залы на концертах. Наиболее известной сейю на сегодняшний день является Хирано Айя, озвучившая таких известных персонажей, как Харухи Судзумия (Меланхолия Харухи Судзумии), или Коната Изуми (Счастливая звезда) .
Мультипликация в Японии возникла в связи с нарастающей популярностью мультфильмов Уолта Диснея. Японский мультипликатор, известный как Осаму Тедзука всячески экспериментировал с западной техникой рисовки, и именно так появились первые японские мультфильмы, к примеру «Астробой».
Однако тогда никаких серьёзных различий в японских и западных техниках не намечалось. Отличия начали появляться позже, практически с каждым десятилетием рисовка дополнялась и изменялась, а чем дальше, тем чаще. Поэтому,  в настоящее время,  японская мультипликация настолько отличается от западной, и не только в рисовке. Как известно, западные мультфильмы и мультсериалы предназначены для просмотра детской аудиторией. В аниме же всё иначе – чисто детских мультфильмов насчитывается меньше 20 % от общего количества, да и они оставляют желать лучшего ( вспомнить хотя бы всем известных покемонов ). Остальные творения созданы для подростков и взрослых людей. Тут наблюдается своеобразное разделение по целевой аудитории. Как и в кино, в японской мультипликации идет разделение по видам повествования сюжета (будь то комедия, боевик или мелодрама). Существует деление по характеру отношений персонажей, их целей (к примеру сентай – группа героев преодолевает трудности и побеждает огромное количество врагов), по общему антуражу (киберпанк – путешествия в виртуальные миры, или стимпанк – приключения в мирах с развитием паровых технологий),  по степени откровенности (этти, хентай). Нередко некоторые, и даже очень непохожие жанры смешиваются в мультсериале. Примером может послужить динамичная смесь боевика с огромными робо-машинами и комедии «Full Metal Panic» («Стальная тревога»), или же резкий перепад жанра в японском мультсериале «Green Green» («Жаркое лето»): практически весь сериал зритель видит добрую фантастическую комедию, наполненную исключительно взрослым юмором и смешными героями. Теперь наконец, рассмотрим отличия в рисовке, для исключения непонятностей, возьмем стили сегодняшнего дня. На западе рисовка людей весьма реалистична. Чётко прорисованы пропорции лица, скулы, глаза, нос, рот. В Японии тоже нередко используется такой стиль рисовки, но преобладает всё же так называемый «кавайный» (милый) стиль. Здесь лицо рисуют весьма угловатое, нос и рот изображаются как две маленькие чёрточки. Отдельное внимание стоит уделить рисовке глаз. Тут чётко подходит определение «как блюдца». Глаза рисуются большими, причём как и женщин, так и у мужчин. Главное отличие в ресницах. У женщин они длиннее. Причина рисования огромных глаз как было указано выше, берет начало из первых японских аниматоров, которые восхищались американской рисовкой. Так же глаза подчеркивают возраст и мировоззрение – чем глаза больше – тем моложе персонаж. Недаром говорят, что глаза – это зеркало души. Следующий объект – волосы. Они могут быть самых разных цветов, прически обычно рисуют простые. А вот тут становится интересно: почему волосы рисуют, как говорится «всех цветов радуги»? Как известно, самые первые японские зарисовки были черно-белыми, и волосы там изображались черным цветом и всегда были темными ( сейчас именно такие волосы рисуют в японской манге ). Вскоре волосы начали заштриховывать не очень сильно, и в рисунках появились блондины. Но два цвета волос казались очень скучными, и как только рисовки анимации стали цветными, тут то художники и дали волю фантазии. Позднее течение как-то прижилось и в наши дни охотно используется.
Существует отличие так же и в сюжетах – сюжеты у японцев более осмысленные и поучительные. В качестве примера можно взять мультсериал «Тетрадь Смерти». Главный герой – Ягами Райто получил власть и безнаказанность, которые его вскоре и сгубили.

Несмотря на все прелести и красоты, даже аниме подвергается критике. Многие утверждают, что аниме – это сборник жестокости, насилия и обилия крови. Насилие конечно присутствует, но в своей мере, и его в аниме ничем не меньше, чем в фильмах. А страх, оттого что дети будут смотреть на все эти ужасы вероятней всего идёт от глупости взрослых. Для детей существует свой жанр, в котором исключены жестокость и кровь. Всем родителям рекомендуется обратить на это внимание.  
Ну и конечно отличие в количестве поклонников. Куда уж там кучке поклонников «Губки боба», идти против многомиллионных фанатов «Сейлор мун»? К фанатам аниме присущ такой термин, как «отаку». В Японии так обычно называют сильно зациклившихся на чём–то, и увлеченных чем-то людей. Так же это означает «домашний». Любимой забавой поклонников аниме, является, конечно, косплей .«Косплей» – буквально переводится как «костюмированная игра». По своей сути, является отыгрыванием того или иного персонажа и подразумевает максимальное соответствие ему не только во внешнем виде, но и в манере поведения. Термин зародился в Японии и, изначально, подразумевал «игру» только на территории страны Восходящего солнца. Не многим понятно то, как приятно одеться в наряд любимого персонажа, сделать причёску, и показаться друзьям. Сами японцы не сразу приняли косплей как должное занятие, ведь создание костюмов и предметов для «игры» занимало весьма много свободного времени. Но и тут нашлись свои почитатели, и вскоре косплей начал широко распространяться не только в Японии, но и в западных странах. В наше время, на западе активно проводятся различные фестивали, центром внимания которых является сам косплей, а в Японии и вовсе практически на каждом углу можно встретить переодетых в покемонов людей, ведь косплей – уже часть национальной культуры
Русские фанаты японской анимации, чтобы найти себе друзей по интересам, часто собираются в отдельные аниме-клубы, и проводят там значительную часть времени. Ведь всегда интересно попасть в круг людей, которые поймут тебя и поддержат). Но если посмотреть с другой стороны, то в аниме-клубах каждый человек – какая-то самостоятельная частица, проявляющая себя в каком-либо деле, то есть каждый человек – личность. Именно поэтому аниме-клубы помогают людям себя выразить в обществе. Итак, японская мультипликация очень сильно отличается от западной. Вероятно, это связано с расхождением точек зрения различных народов. Но, как мы видим, японская анимация тепло приветствуется, и распространяется на западе, так что конфликтов в культурных ценностях среди анимационных творений разных народов не наблюдается.
В общем, японская мультипликация определённо оставит след в мировой истории.
Подводя итоги…В настоящее время интерес к Японии как нашему соседу огромен. Результаты исследования могут быть использованы для подготовки программ для детей, с учётом, что мы проживаем в России и надо учитывать корни своей культуры и воспитывать подрастающее поколение на основе российского кинематографа и мультипликации.  Одновременно можно учить толерантности: знакомить с лучшими образцами культуры нашего зарубежного соседа и уважать его традиции
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