Ролевая игра как средство развития интереса учащихся к изучению английского языка
Создавая условия для самореализации личности в применении языковых знаний, развитии творческих способностей и коммуникативной компетенции учащихся, учителем выбираются те средства, которые обеспечивают максимальную включенность школьников в процесс обучения. Одним из таких средств является ролевая игра.

Секрет популярности ролевых игр среди учителей и учащихся прост. Являясь коммуникативными упражнениями, учебной моделью межличностного группового общения, специфически организованной формой речемыслительной деятельности, ролевая игра легко вписывается в урок и, кроме всего прочего, доставляет учащимся неподдельное удовольствие. 

Вместе с тем, успешное и систематическое использование ролевой игры на уроках иностранного языка возможно лишь при наличии соответствующих социально-психологических и лингвистических условий. Под социально - психологическими условиями подразумевается, прежде всего, благоприятный психологический климат, созданный и поддерживаемый учителем и учащимися в течение целой серии ролевых игр, а ещё лучше на протяжении всего учебного года и даже ряда лет. Что касается лингвистических условий, то в данном случае под ними подразумевается уже сформированный у учащихся или, другими словами, уже достигнутый ими некоторый исходный (пусть даже самый минимальный) уровень коммуникативной, а, следовательно, и лингвистической компетентности, позволяющий им успешно участвовать в ролевых играх на английском языке.

Ролевая игра представляет собой практическое занятие, моделирующее различные аспекты профессиональной деятельности обучаемых и обеспечивающее условия комплексного использования имеющихся у них знаний предмета профессиональной деятельности, совершенствование их иноязычной речи, а также более полное овладение иностранным языком как средством общения и предметом изучения.

           В основе ролевой игры лежат общеигровые элементы: наличие ролей, ситуации, в которых происходит реализация ролей, различные игровые предметы. Следовательно, действия в ролевой игре проходят в одной из сфер профессиональной деятельности обучаемых, что является обязательным для данного вида игры.

           Стоит отметить, что ролевая игра управляема, ее речевой характер осознается учителем, она обладает большими обучающими возможностями, способствуя:
· созданию особого отношения участников игры к окружающему миру (каждый участник одновременно находится в реальном мире и мире воображения, что обеспечивает притягательную ценность игры в целом за счет момента);

· индивидуализации деятельности участников игры (каждый участник имеет право проявить своё «я» и индивидуальные качества не только в игровой ситуации, но и во всей системе межличностных отношений: личность-личность, личность-группа, личность-учитель);

· обеспечению участников игры социально значимым видом деятельности (участники вне зависимости от внутреннего склада и уровня обученности участвуют в игре, так как сами условия исключают «пассивную» позицию);

· созданию условий для процесса усвоения знаний, формирования речевых навыков и умений  (знания, навыки и умения формируются у участников в форме естественного учебного общения).

Чтобы роль стала средством обучения, она должна отвечать целому ряду требований:
1. Игра должна стимулировать мотивацию учения, вызывать у школьников интерес, поэтому ее следует проводить на основе ситуации, адекватной реальной ситуации общения.

2. Ролевую игру нужно хорошо подготовить с точки зрения как содержания, так и формы, четко ее организовывать.

3. Ролевая игра должна быть принята всей группой, т.е. участникам ролевой игры следует вести себя так, как если бы все происходило в реальной жизни, их поведение должно соответствовать их роли.

4. Она непременно проводится в доброжелательной, творческой атмосфере, вызывает у школьников чувство удовлетворения, радости. Чем свободнее чувствует себя ученик в ролевой игре, тем инициативнее он будет в общении.

5. Игра организуется таким образом, чтобы учащиеся могли в активном речевом общении с максимальной эффективностью использовать отрабатываемый языковый материал.

6. Учитель непременно сам верит в ролевую игру, в ее эффективность.Только при этом условии он может добиться хороших результатов. Роль учителя в процессе подготовки и проведении игры постоянно меняется. На начальной стадии работы учитель активно контролирует деятельность учащихся, но постепенно он становится лишь наблюдателем.

7. Большую значимость в этой связи приобретает умение учителя установить контакт с ребятами. Создание благоприятной, доброжелательной атмосферы на занятии – очень важный фактор, значение которого трудно переоценить. 
8. Очень важно подготовить учащихся к ролевой игре. В первую очередь следует по-иному разместить их в классе. Если они сидят по рядам друг за другом, то ни о какой естественности общения не может быть и речи.  Наиболее рациональным признается размещение большим кругом, когда обучающиеся находятся одновременно в контакте и  с учителем, и с другими детьми; место в центре круга может быть использовано для проведения ряда ролевых игр.

Ролевые игры делятся на этапы, имеющие самостоятельное содержание и свои конкретные учебные цели, совокупность которых обеспечивает достижение цели ролевой игры: подготовительный, собственно игру и заключительный. 

При этом подготовительный этап предусматривает:

1) вступительную беседу учителя, который знакомит с ролевой ситуацией, вопросами для обсуждения или проблемой; б) знакомство с лингвистическим наполнением игры; в) предварительную тренировку лексических единиц и грамматических структур; г) распределение ролей.
На заключительном этапе в классе проводится:

1) обсуждение ролевой игры (оценка преподавателем коммуникативной деятельности каждого участника); б) дискуссия по данной или близкой ей проблеме.

В зависимости от цели занятия и уровня подготовленности учащихся ролевые игры могут проводиться в парах, в подгруппах, в целой группе.

Ролевая игра  в парах – простой вид ролевых игр. Здесь можно использовать анкеты, которые учащиеся должны заполнить, задавая друг другу вопросы. Такие игры направлены в основном на тренировки в употреблении определенных лексических единиц и грамматических структур.

Ролевая игра в подгруппах может проводиться по–разному: все подгруппы могут играть одновременно, а учитель контролировать их деятельность, переходя от одной подгруппы к другой; подгруппы играют по очереди - одна подгруппа играет, а остальные слушают и оценивают с тем, чтобы принять участие в дальнейшем обсуждении.       Последний вариант подтвердил эффективность развития знаний, умений и навыков речемыслительной деятельности учащихся во время нашего эксперимента, который проводился во время прохождения практики пробных уроков и преддипломной практики в МОУ СОШ № 11 г. Благовещенска на базе одного ученического коллектива с 2007г по 2009г.
Практика показала, что контроль учителя в течение игры должен быть минимальным. Исправление ошибок во время ее проведения недопустимо, так как боязнь сделать ошибку лишь сковывает речь обучающихся и противоречит самой идее естественной коммуникации.
 После ролевой игры учитель сначала анализирует ход игры, обязательно отмечает удачные моменты, комментирует выразительность ролевого поведения, а также инициативность ребят на всех этапах, а затем останавливается на наиболее типичных ошибках участников и в дальнейшем организует работу по их исправлению.

Во время педагогического эксперимента по исследуемой проблеме (научный руководитель Кашбулгаянова М.К.; преподаватель английского языка педколледжа) были проведены серии уроков по темам (УМК В.П.Кузовлева): “Your Неalth”, “Appearance”, “Home, sweet Home” (6 класс); “At School”, “Friendship”, “Your Country”, “Free Time” (7 класс); “Great Britain”, “Russia”, “The Places of Interest of London”, “Travelling”(8 класс) с использованием разработанных и подобранных ролевых игр по данным темам. (Приложение 1).
 Эффективность применения ролевых игр в системе обучения иностранному языку оценивалась динамикой роста показателей  уровней сформированности подготовки  учащихся одного и того же ученического коллектива к свободному устному общению на английском языке на протяжении трех лет:
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Анализируя данную таблицу, очевидно, что ролевые игры как средство обучения иностранному языку способствовали развитию умений устного диалогического общения. Если в 6 классе только 34% учащихся в ролевой игре взаимодействовали слаженно, точно учитывая реакции товарищей, помогали друг другу, преодолевали робость, смущение, то в 8 классе, имея навыки по данному виду работы, 78% учащихся проявляли большую заинтересованность к своим персонажам, сосредотачивались на содержательной стороне своего собственного высказывания и оказывали помощь в затруднительных ситуациях общения.
Говоря о личностном уровне мотивации учащегося к коммуникации во время организации, подборе и проведении ролевых игр, учитывалась его социально-психологическая характеристика (индивидуальные особенности, своеобразие темперамента, потребности, статус в группе). Особенно тщательно отбирались роли для учащихся, не пользующихся авторитетом в коллективе. Такие ребята получали роли положительных личностей, самоутверждаясь в ученическом коллективе.
 По результатам анкетирования  в 6 классе психологический климат во время игры находился в стадии формирования (только 39% учащихся могли высказать свою точку зрения об отношении к данному виду работы на уроке), а в  8 классе школьники (89% учащихся) сами распределяли роли и могли анализировать результаты  игровой деятельности.

Экспериментальные исследования показали, что ролевая игра положительно влияет на организацию процесса диалогического взаимодействия учащихся, который проходит в  учебной деятельности и которому свойственны естественность и спонтанность, позитивное отношение к окружающим и самому себе и эмфатическое понимание (сопереживать чувствам, мыслям и настроению своего одноклассника). В 6 классе 36% учащихся могли сами составлять диалоги к играм по образцам-диалогам. В 8 классе 82% учащихся научились сами составлять диалоги, используя лексические единицы из текста, и проявляли свою фантазию при  ответах на вопросы.
Таким образом, экспериментальная работа подтвердила значимость ролевой игры как перспективной формы обучения, так она:

- способствует созданию благоприятного психологического климата на уроке;

- усиливает мотивацию и активизирует деятельность учащихся;

- дает возможность использовать имеющиеся знания, опыт, навыки общения в разных ситуациях.

 В 2008 году под руководством преподавателя английского языка колледжа  Цуриковой Светланы Леонтьевны для студентов 3 курса специальности 050303 Иностранный язык был разработан и проведен интегрированный урок страноведения, английского языка и зарубежной литературы по теме «Рабство в США в первой половине XIX века» в колледже.

При подготовке к уроку в центр внимания были поставлены следующие аспекты:

1) предметно- относительный.

На уроке этот аспект определялся необходимым минимумом информативности. Заранее был отобран тот объём фактологических знаний по теме, который был нужен для неподготовленной речи учащихся по основным вопросам темы.

2) языковой.

Этот аспект включал отбор лексических единиц, необходимых для выражения знаний по истории и литературе.

3) коммуникативный.

Данный аспект реализовывался через целенаправленное использование лексических единиц для решения коммуникативных задач, а именно: сообщать информацию, выражать свое мнение и т.п.

Во время урока студенты обобщали свои знания по теме, сообщали информацию, анализировали литературные источники, выражали своё  отношение к проблеме расизма с помощью ролевой игры, в которой была поднята проблема рабства в Америке.

Использованные на уроке приемы и технические средства (аудио и видеоматериалы, мультимедийный проектор) позволили создать определённую атмосферу урока, способствовали повышению мотивации говорения на базе страноведческой тематики, повысили эффективность усвоения предъявляемого материала, а детально продуманная и методически грамотно организованная ролевая игра показала будущим учителям, как комплексно могут решаться задачи практического, воспитательного, развивающего и образовательного характера в обучении иностранному языку. (Приложения 2,3).

           Опираясь на  изученный материал по исследуемой проблеме как в теоретическом так и практическом плане, можно сделать вывод, что  ролевая игра:

· это обучение в действии, повышающее качество обучения;

· это в высшей степени мотивирующий фактор, так как игра вызывает интерес учащихся, особенно в плане непредсказуемости развязки;

· это опора учащимся: подсказывает, какими речевыми моделями можно выразить ту или иную мысль  в  конкретной ситуации;

· это действие, которое сопровождается, как правило, эмоциональным подъёмом, что положительно влияет  на качество обучения, повышает его эффективность.
