Проведение игры

1. Установить разрешение экрана 1024 х 768;

2. Запустить файл «Сто к одному.ppt»;

3. Сервис – Макрос – Безопасность - вкладка «Уровень безопасности», установить «Низкая»;

4. Игра состоит из четырех частей (простая игра, двойная игра, тройная игра и  игра наоборот) и большой игры с лидером. Для каждой части игры отведен соответствующий слайд, внутри которого имеется:

a. табло ответов (открывается нажатием левой кнопки мыши);

b. калькулятор для подсчета очков  (пиктограмма «Калькулятор»); 
c. окно для обработки результатов (кнопка «Итог»);
d. пиктограммы, фиксирующие количество промахов у каждой команды, нажатие которых сопровождается звуковым сигналом и изменением цвета;

Окно обработки результатов

В текстовые поля ввести очки, набранные командами. Нажать кнопку «результат игры». Внимание, результаты игры записываются во внешний файл «а.txt», который автоматически создается после нажатия указанной кнопки в «Простой игре».  Далее окно можно закрыть.

Калькулятор

Например, вы хотите сложить числа 10, 5, 2. Необходимо в текстовое поле ввести число 10, нажать «+», щелкнуть в текстовое поле и ввести 5, нажать «=», далее нажать «+» и  в текстовое поле ввести 2, нажать «=». Для двойной и тройной игры есть кнопки удвоения и утроения результатов.

Игра наоборот
На данном слайде есть кнопка «Часы», которая  позволяет запустить секундомер, фиксирующий время обдумывания ответа.
Большая игра

Для запуска «Большой игры» следует нажать ссылку «Большая игра» на слайде. В открывшемся окне ввести в текстовых полях, расположенных слева, ответы первого игрока  на предложенные вопросы (внимание - ответы вносить строчными буквами). Нажатие синей кнопки приводит к выводу на экран очков за ответ. После того, как все ответы введены, следует нажать кнопку «Итог», а затем кнопку «очистка».  Аналогичным образом ввести ответы второго игрока в текстовые поля, расположенные справа; Нажатие кнопки «Итог» приводит к выводу на экран результатов игры;
Редактирование игры

Изменение параметров игры (ответов) состоит из двух частей: редактирование презентации и табло ответов «Большой игры»

Презентация (файл «Сто к одному.ppt»)

Для замены ответов на табло необходимо:

1. щелкнуть по первому полю табло (цифра 1);

2. переместить текстовую рамку (откроется рамка для ввода нового ответа);

3. заменить ответ;

4. вернуть рамку (цифра 1) в исходное положение;
5. повторить пункты 1-4 для других полей табло.
Табло ответов «Большая игра»

1. Открыть папку «Для редактирования»

2. Открыть файл «big.vbp»(это файл проекта на языке Visual Basic) в среде Visual Basic 6.0;
3. Открыть форму проекта 

4. Выполнить команду «Вид – Код» (управляющее меню);

5. Заменить ответы: 
a. Text1.Text, Text13.Text – ответы на вопрос 1 (первый и второй игрок соответственно);
b. Text3.Text, Text14.Text – ответы на вопрос 2 (первый и второй игрок соответственно);
c. Text5.Text, Text16.Text – ответы на вопрос 3 (первый и второй игрок соответственно);
d. Text7.Text, Text18.Text – ответы на вопрос 4 (первый и второй игрок соответственно);
e. Text9.Text, Text20.Text – ответы на вопрос 5 (первый и второй игрок соответственно);

6. Выполнить компиляцию проекта (создание exe файла) – команда Файл – Компилировать...Указать имя файла – 101. Данный файл сохранить в папке игры «Сто к 1».
