Игра «Сто к Одному»
Добрый вечер, дорогие гости! Сегодня я хочу представить вам игру «Сто к одному».
1.этап Описание игры
Цель игры «Сто к одному» состоит в том, чтобы угадать наиболее распространённые ответы людей с улицы на предложенные вопросы.

 «Сто к одному» — командная игра. Каждый игрок должен высказать своё мнение, предложить свою версию, но победа (или поражение) достается всей команде в целом. В нашей игре участвуют две команды: первая – ученики шестого класса; вторая – ученики седьмого класса. 
Весь игровой процесс состоит из пяти «игр» — простой, двойной, тройной, игры наоборот и большой игры.

Результаты игры отображаются на табло, на котором вы увидите шесть самых популярных вариантов ответов на вопросы.
2 этап.  Представление команд

Попросим капитана команды «…»  представить своих участников… 
А теперь кто-нибудь из участников команды представит своего капитана…
Спасибо команде «…», познакомимся с командой «…». 
Капитан команды … 
Пожалуйста … познакомьте нас с участниками игры. 
Ну а теперь, кто-то из членов команды пусть представит своего капитана.

3 этап. Правила игры
Простая игра

Нам необходимо определить  команду, с которой мы начнем игру.

Итак, приступим к розыгрышу. 

Для «розыгрыша» к столу с «датчиками» подходят капитаны команд. 
Задача каждого участника розыгрыша быстрее своего оппонента нажать свой датчик и предложить версию ответа на вопрос.
Если версия есть на табло, откроется соответствующая строчка.

Если эта версия оказалась самой популярной среди опрашиваемых и оказалась на первой строчке табло, игра продолжается с той командой, игрок которой дал правильной ответ. В противном случае заслушивается версия другого игрока, и игра продолжается с командой, угадавшей наиболее популярный ответ. 

Давайте потренируемся.

Капитанов команд прошу подойти ко мне.

	Вопрос: Кто задает много вопросов?

	Дети 
	34

	Журналист 
	22

	Учитель 
	18

	Следователь
	11

	Мама
	9

	Врач
	6


Проанализировать ситуацию.

Итак, простая игра.
Разыграем с капитанами команд право первыми начать игру.

Проанализировать ситуацию.

	Вопрос: «Самый страшный день в жизни ученика».

День сдачи ЕГЭ
	38

	Родительское собрание
	22

	Конец четверти
	12

	День учителя
	11

	Последний день каникул
	9

	Контрольная
	8


Игра продолжается с командой, капитан которой угадал наиболее популярный ответ.
По кругу опрашиваются игроки, которые называют ответы на вопрос. 
Если версия присутствует на табло, она открывается и очки, соответствующие версии, переходят в «фонд» команды, если же её нет, команде засчитывается один промах. 
Игра проходит до тех пор, пока не будут открыты все шесть строк табло (в этом случае все очки из «фонда» переходят в счёт команды), либо пока не будет набрано три промаха.

В последнем случае ведущий проводит так называемый блиц-опрос у другой команды. Начиная с конца, он узнаёт четыре версии ответа на вопрос у четырёх участников команды. Затем капитан должен выбрать одну из версий участников своей команды либо предложить свою. Эта версия ищется на табло. 
Если она есть, очки с неё добавляются в «фонд», который затем переходит в счёт команды, если же её там нет, «фонд» достаётся соперникам.

По окончании игры ведущий открывает оставшиеся строки.

Двойная и тройная игра
Для розыгрыша приглашаются вторые и третьи участники команд соответственно. 

Двойная и тройная игры происходят точно так же, как и простая игра, с той лишь разницей, что очки за каждую угаданную строку удваиваются или утраиваются соответственно. 
	Двойная игра

Вопрос: Без чего нельзя представить настоящего отличника?

	Пятерок
	26

	Книг
	14

	Очков
	11

	Занудства
	4

	ушей как у Чебурашки
	3

	Строгих родителей
	2

	Тройная игра

Вопрос: Чего нельзя делать на уроке, но очень хочется?

	Болтать
	29

	Поворачиваться к соседу
	27

	Выкрикивать
	24

	Списывать
	11

	Смеяться
	6

	Жевать 
	3


Игра наоборот

Игра наоборот отличается от прочих тем, что для команды наиболее выгодно угадывать не первую строчку табло, а пятую или шестую.

Называется вопрос, и командам даётся 40 секунд на совещание, после которого капитаны называют ответы. 
Версии команд не должны совпадать. 
Первой отвечает команда, имеющая меньшее число очков к началу розыгрыша.

	Вопрос: Кто поддерживает порядок в школе?

	Директор
	4

	Завуч
	5

	Завхоз
	11

	Медсестра
	15

	Старшеклассники
	30

	Уборщица
	35


Затем ведущий открывает табло снизу вверх. Если в процессе открытия встречаются версии команд, очки сразу перечисляются на их счёт.

Большая игра с лидером
В большой игре принимают участие два игрока команды, набравшей большее количество очков на протяжении всей программы. Перед началом игры они договариваются между собой, кто играет первым, а кто временно уходит за дверь.

После этого первому участнику большой игры даётся 15 секунд, за которые он должен дать ответы на пять вопросов. За каждое совпадение ответа игрока с ответом на улице в «фонд» большой игры перечисляется количество очков, равное количеству голосов по совпавшему ответу.

Вопросы:

1.За что вызывают на ковер к директору?

· поведение 35

· хулиганство 25

· прогулы 20

· курение 10

· непослушание 7

· знакомство 3

2. Почему завтра не надо идти в школу?

· каникулы  33

· выходной 27

· нет родителей 18

· праздник12

· гости 7

· карантин 3

3.Кто открывает двери школы?

· ученик 37

· администрация 24

· уборщица 20
· родители 10
· грабители 7
· все 2
4. Учитель должен быть обязательно…

· умным 45

· справедливым 20

· добрым 15

· веселым 11

· сильным 6

· красивым 3

5. Что ученик получает в школе?
· оценку 30

· знания 25

· аттестат 18

· медаль 17

· выговор 8

· грамоту 2

Далее возвращается второй игрок. Он не знает вопросов и ответов своего коллеги, а также полученных за них очков (однако состояние «фонда» не скрывается). За 20 секунд он отвечает на те же вопросы, причем, если его ответ совпал с первым, игрок обязан назвать другую версию. Затем очки за его ответы подсчитываются и добавляются в «фонд» таким же образом.

Если во время большой игры «фонд» составит 200 или более очков, команда объявляется победительницей игры.

4этап. Награждение победителей
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