Аннотация
Данная работа об играх и головоломках народов Севера, их разновидностях, об истории их возникновения, способах их применения. Идея работы возникла из создания в школе интерактивного музея «Эврика: открытая лаборатория познания философии жизни». В своем классе, в рамках этой программы, создан интерактивный музейный уголок «Кубик Рубика и его сородичи». Он позволяет осуществить комплектование, хранение, изучение и популяризацию таких памятников естественной истории, как головоломки. В этом году музейный уголок пополнен головоломками народов Севера, учащиеся могут изучить эту область познания мира, поделиться своими знаниями с окружающими, поиграть с головоломками народов Севера и ответить для себя на следующие вопросы: есть ли у народов Севера свои головоломки? Как народы ханты развивают своих детей, как приобщают их к трудовой деятельности, как развивают мыслительную деятельность? 
 Игры и головоломки используются для развития пространственного представления, воображения, смекалки. Материалы этой научно-исследовательской работы могут быть использованы на уроках математики, логики, конструирования.






