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Введение

World Wide Web – глобальная компьютерная сеть на сегодняшний день содержит миллионы сайтов, на которых размещена всевозможная информация. Люди получают доступ к этой информации посредством использования технологии Internet. Для навигации в WWW используются специальные программы – Web-браузеры, которые существенно облегчают путешествие по бескрайним просторам WWW. Вся информация в Web-браузере отображается в виде Web-страниц, которые являются основным элементом байтов WWW. 

Web-страницы, поддерживая технологию мультимедиа, объединяют в себе различные виды информации: текст, графику, звук, анимацию и видео. От того, насколько качественно и красиво сделана та или иная Web-страница, зависит во многом ее успех в Сети.
Пользователю приятно посещать те Web-страницы, которые имеют стильное оформление, не отягощены чрезмерно графикой и анимацией, быстро загружаются и правильно отображаются в окне Web-браузера.

Создать качественную Web-страницу непросто, для этого потребуются не только навыки дизайнера для красивого и стильного оформления, но и опыт программирования. Сложность и объем программ, требуемых для создания того или иного сайта,  зависит от множества факторов, таких, как структура, цель, требуемая функциональность, обеспечение надежности и т.п.

В своей работе я сделал попытку разобраться в том, что необходимо знать и уметь для создания Web-страницы, что представляет собой технологии создания Веб - сайтов в целом, а так же подробно описал, какое программное обеспечение является инструментарием создания Web-страниц и как его эффективно использовать.

При разработке  Web – приложения я старался показать лишь некоторые возможности современных технологий. Показать их плюсы и минусы.

Для эффективного создания своего проекта я поставил перед собой цели и задачи:

Цель: Создать сайт с использованием современных Интернет технологий. 
Задачи:

1. Познакомиться с теорией Web-дизайна.

2. Рассмотреть основные требования, предъявляемые к Web-странице.
3. Изучить возможности редактора Web страниц – программы Dreamweaver.
4. Создать сайт с помощью визуального редактора Dreamweaver на заданную тему.

Из многих тем меня заинтересовала тема «Свободно распространяемый лицензионный софт», потому, что в нашей стране, как и во всех других развитых странах, идет борьба с пиратством. Я решил создать некую подборку программ, находящихся в свободно распространяемом программном обеспечении. Конечно, подобных сайтов много в сети, но наряду с бесплатным свободно распространяемым программным обеспечением выкладываются демоверсии и условно бесплатные программы. Иногда пользователя просто пугает разнообразие программ и нередко он затрудняется в выборе. Я разместил только основные наиболее часто запрашиваемые категории программ. И ограничил список в каждой категории не более 5 программами.
I. Обзор современных Web-технологий
1.1 Язык HTML
Web-страницы могут существовать в любом формате, но в качестве стандарта принят Hyper Text Markup Language - язык разметки гипертекстов, предназначенный для создания форматированного текста, насыщенного изображениями, звуком, анимацией, видеоклипами и гипертекстовыми ссылками на другие документы, разбросанные как по всему Web-пространству, так и находящиеся на этом же сервере или являющиеся составной частью этого же Веб-проекта. 

Можно работать на Web без знания языка HTML, поскольку тексты HTML могут создаваться разными специальными редакторами и конвертерами. Но писать непосредственно на HTML нетрудно. Возможно, это даже легче, чем изучать HTML-редактор или конвертер, которые часто ограничены в своих возможностях, содержат ошибки или проводят плохой HTML код, который не работает на разных платформах.

Язык HTML существует в нескольких вариантах и продолжает развиваться, но конструкции HTML скорее всего будут использоваться и в дальнейшем. Изучая HTML и познавая его глубже, создавая документ в начале изучения HTML и расширяя его насколько это возможно, мы имеем возможность создавать Web-страницы, которые могут быть просмотрены многими браузерами Web,  как сейчас, так и в будущем. Это не исключает возможности использования других методов, например, метода расширенных возможностей, который предоставляется Netscape Navigator, Internet Explorer или некоторыми другими программами.

Работа по HTML - это способ усвоить особенности создания документов в стандартизированном языке, используя расширения, только если это действительно необходимо.

HTML был ратифицирован World Wide Web Consortium. Он поддерживается несколькими широко распространенными  браузерами, и, возможно, станет основанием почти всего программного обеспечения, которое имеет отношение к Web
Гипертекст — это легкая в использовании и чрезвычайно мощная система связанных слов и фраз, позволяющая легко перемещаться по особым образом организованным страницам. Она связывает фразу или слово одной страницы с любой другой страницей, абзацем, фразой или словом. Если развить идею гипертекста и включить в него графику, видео и звук, мы получим гипермедиа. Гипермедиа — среда, основанная, как и гипертекст, на взаимосвязях, в которой в качестве гиперссылок могут выступать визуальные и аудиокомпоненты. Гипертекст и гипермедиа являются фундаментальными для WWW технологиями, а HTML — средство для работы с этими технологиями. HTML- расширение языка SGML (Standart General Markup Language — стандартный язык разметки), глобального стандарта описания языков разметки гипертекста. SGML одобрен ISO (International Organization for Standartization — Международная организация по стандартизации) в 1986 г . и является стандартом для многих государственных и коммерческих систем создания документов. Документы SGML не «привязаны» к какой-нибудь программе, операционной системе и т. п.

Таким образом, когда потребовалось выбрать стандарт для документов WWW, выбор естественно остановился на HTML. Файлы HTML состоят из команд форматирования, текста и ссылок на другие файлы или объекты (графика, звуки, программы). Программа для просмотра HTML-документов (браузер) интерпретирует код HTML, содержащийся в файле, и согласно командам форматирования собирает готовую Web-страничку. Текстовые документы, написанные на этом языке, обрабатываются специальными приложениями, которые осуществляют вывод форматированного текста. Такие приложения, называемые браузерами или Интернет - обозревателями, обычно предоставляют пользователю интерфейс для запроса страниц, их просмотра и, возможно, дополнительные возможности. В середине 90-х годов возникла следующее явление. Производители браузеров — Netscape и Microsoft — начали внедрять собственные наборы тегов в HTML разметку. Создалась мешанина из различных конструкций для работы в Web, доступных для просмотра то в одном, то в другом браузере. Особенно большие трудности были при создании кросс-браузерных программ на JavaScript. Веб-мастерам приходилось создавать несколько вариантов страниц или прибегать к другим ухищрениям.

Проблема постепенно теряет актуальность по двум причинам:

• Из-за вытеснения браузером Internet Explorer от Microsoft всех остальных примерно до 2003 года.

Соответственно проблема веб-дизайнеров становилась проблемой пользователей альтернативных браузеров.

• Благодаря следованию других производителей браузеров стандартам W3C (как Mozilla), или же создавая максимальную совместимость с Internet explorer (как Opera).

1.1.1. Возможности HTML
Язык HTML позволяет размечать в тексте:

· Цвет, кегль, жирность, стиль, название шрифта для визуального вывода.

· Смысловую роль текстового блока (например: логическое ударение, заголовок, параграф, пункт списка), который обрабатывается браузером в соответствии со смыслом или настройками пользователя...

· Гипертекстовые ссылки, значительно упрощающие чтение множества связанных документов, ибо позволяют запросить документ с адресом, указанным в коде ссылки, простым выделением и подтверждением (в подавляющем большинстве случаев — щелчком мыши).

· Анкеты для введения пользователем текста, пересылаемого по заполнении на указанный в коде анкеты адрес. Анкеты и другую информацию можно обрабатывать с помощью специальных языков программирования (PHP, Perl)

· Открытие и вывод мультимедийных файлов, выводимых как непосредственно браузером (изображения), аудиофайлы, так и внешними приложениями, также обычно имеющими возможность «встраивания» в окно браузера (Flash-анимация, Java-апплеты).

Основные недостатки HTML-технологий и пути преодоления возникших трудностей были впервые сформулированы Ионом Босаком (Jon Bosak), членом экспертной группы консорциума WWW (W3C, http://www.w3.org), сотрудником компании Sun, и уже названным отцом новой WWW- технологии – языка XML (eXtensible Markup Language, "Расширяемый язык разметки") в публикациях.

1.1.2. Недостатки HTML:

· отсутствие средств обработки структурированных данных, и в этой связи особенно проявляющиеся трудности при работе с базами данных;

· трудности обработки HTML-документов для поисковых систем, поскольку средства HTML в большей степени ориентированы на способ формирования изображения, чем на описание содержательной части информации;

· ограниченный набор жестко определенных тегов разметки текста;

· очень упрощенная система гиперссылок.

1.1.3. Структура HTML документа

Поскольку HTML-документы записываются в ASCII-формате, то для ее создания может использован любой текстовый редактор. Обычно HTML-документ - это файл с расширением .html или .htm, в котором текст размечен HTML-тегами (англ. tag - специальные встроенные указания). Средствами HTML задаются синтаксис и размещение тегов, в соответствии с которыми браузер отображает содержимое Веб- документа. Текст самих тегов Веб- браузером не отображается. 

Чтобы написать web-страницу в текстовых редакторах надо хорошо знать владеть языком HTML, потому что малейшая ошибка или лишний код приводит к неудовлетворительным результатам.

Все теги начинаются символом <. Обычно имеется пара тегов – стартовый (открывающий) и завершающий (закрывающий) тег (похоже на открывающиеся и закрывающиеся скобки в математике), между которыми помещается размечаемая информация.

Завершающий тег отличатся от стартового лишь тем, что у него перед текстом в скобках стоит символ '/' (слэш).Браузер, читающий HTML-документ, отображает его в окне, используя структуру HTML- тегов. В каждом HTML-документе должны присутствовать три главных части: 
1) Объявление HTML;

2) Заголовочная часть;

3) Тело документа. 

1) Объявление HTML 

<HTML> и </HTML> Пара этих тегов сообщает программе просмотра (браузеру) что между ними заключен документ в формате HTML, причем первым тегом в документе должен быть тег (в самом начале документа), а последним - (в самом конце документа)

2) Заголовочная часть. 

Создание любой web-страницы начинается с тега <head>, после которого задаются такие параметры как название сайта, ключевые слова для поиска, заголовок и css стиль шапки страницы. <HEAD> и </HEAD> Между этими тегами располагается информация о документе (название, ключевые слова для поиска, описание и т.д.). Однако наиболее важным является название документа, которое мы видим в верхней строке окна браузера ив списках "Избранное (BookMark)". Специальные программы- спайдеры поисковых систем используют название документа для построения своих баз данных. Для того чтобы дать название своему HTML-документу текст помещается между тегами.
Вторым важным тегом является META NAME

Название сайта-<META NAME="Description" CONTENT="Название сайта">

Ключевые слова-<META NAME="Keywords" CONTENT=" ">

Автор-<META NAME="AUTHOR" CONTENT="vvsabadakh">

Защита авторских прав-<META NAME="COPYRIGHT" CONTENT="Copyright (c) 2009 my company">

Значение для поисковых роботов (что читать) -<META NAME="ROBOTS" CONTENT="INDEX, FOLLOW">

Перепосещение роботом страницы через 10 дней-<META NAME="REVISIT-AFTER" CONTENT="10 DAYS">

<meta name="revisit" content="10 days">

3) Тело документа. 

Третьей главной частью документа является его тело. Оно следует сразу за заголовком и находится между тегами <BODY> и </BODY>. Первый из них должен стоять сразу после тега, а второй - перед тегом. Тело HTML-документа - это место, куда автор помещает информацию, отформатированную средствами HTML. 

1.2.4. Форматирование текста

В разделе BODY все символы табуляции и конца строк браузером игнорируются и никак не влияют на отображение страницы. Поэтому перевод строки в исходном тексте HTML- документа не приведет к началу новой строки в отображаемом обозревателем тексте при отсутствии специальных тегов. Это правило очень важно помнить и не забывать ставить разделяющие строки теги, иначе у текста не будет абзацев, и он станет нечитаемым. 

Для начала новой строки используется тег <BR> (сокр. от англ. break - прервать). Этот тег приводит к отображению браузером дальнейшего текста сначала следующей строки. Закрывающий для него тег не используется. Он удобен, если требуется с какого-то места писать с новой строки без начала нового абзаца, например, в стихотворении. Повторное его использование позволяет вставить одну или несколько пустых строк, отодвинув следующий фрагмент страницы вниз. 

Сплошной текст без промежутков читается не очень легко, его неудобно просматривать и находить нужные места. Разбитый на абзацы, текст воспринимается гораздо быстрее. Для начала нового абзаца используется тег <P> (англ. paragraph -абзац). Этот тег, кроме начала новой строки, вставляет одну пустую строку. Но многократное повторение <P>, в отличие от <BR>, не приведет к появлению нескольких пустых строк, останется все та же одна пустая строка. 

Внутри скобок тега кроме его названия могут размещаться также атрибуты <A>(англ. atributes - атрибуты). Они отделяются от названия и между собой пробелами (одним или несколькими), а пишутся в виде имя _атрибута ="значение".Если значение не содержит пробелов, то кавычки могут быть опущены, но так делать не рекомендуется. Тег может содержать атрибут ALIGN, определяющий выравнивание абзаца. По умолчанию абзац выровнен влево ALIGN="left". Возможны также выравнивания вправо ALIGN="right" и по центру ALIGN="center". При использовании атрибутов, после форматируемого текста следует использовать закрывающий тег </A>

В HTML-документе, кроме текста, могут содержаться горизонтальные разделительные линии. Они, как и текст, не требуют никаких внешних файлов. Тег <HR> выведет горизонтальную линию единичной толщины вдоль всей ширины страницы. Горизонтальная разделительная линия всегда приводит к разрыву строки, но пустых строк между линией и текстом не появляется. Тег <HR> может содержать несколько атрибутов. и дают контурную линию с трехмерным эффектом углубления. дает сплошную черную линию. Линия может не простираться во всю ширину страницы, а составлять лишь некоторую часть. Атрибут WIDTH задает ширину линии, в процентах от ширины всей страницы или в пикселах. Например, 50% - половина ширины страницы, 400 - ширина в 400 пикселов. 

1.2. Язык РНР
РНР изобретен Расмусом Лердорфом в конце 1994 года. Первая версия выпущена в 1995 году под именем «Инструментарий Персональных Домашних Страниц», затем она была переработана и названа PHP/FI Version 2 (FI — модуль обработки данных для форм). Также была добавлена поддержка баз данных mSQL. С этого момента в разработке стали принимать участие добровольцы.
Статистика используемости РНР приблизительна, но, согласно исследованию, проведенному Netcraft, в начале 2001 года РНР использовался на более чем 5 300 000 сайтах по всему миру. Для сравнения: в это время число IIS серверов было примерно таким же (5 млн). Разработка интерпретатора РНР приняла форму организованного командного процесса, ядро интерпретатора разрабатывает компания Zend.com. При этом РНР распространяется свободно: его последнюю версию можно загрузить с сайта PHP.net. Модули РНР поставляются в комплекте с сервером Apache, в комплектах систем Linux.
Изначально аббревиатура РНР означала Preprocessor of Home Pages — препроцессор домашних страниц. Это язык внедряемых в HTML-страницы сценариев, исполняемых на сервере. По большей части его синтаксис заимствован из таких языков, как С, Perl, Java, и при этом добавлена масса возможностей, которых этим языкам недостает. Проще говоря, синтаксис РНР — это разумная альтернатива и строгости С, и «беспредельности» Perl.
РНР наделен практически полным набором функциональности, о которой (до появления РНР) мог только мечтать web-программист. Его цель — позволить максимально быстро создавать динамически генерируемые web-страницы. С полным основанием можно заявить, что изучение и использование РНР будет выгодно как начинающим, так и профессиональным программистам.
Основными конкурентами РНР являются технологии JSP (Java Server Pages и Java Scriptlets), ASP (Active Server Pages), Perl, SSI (Server Side Includes), Cold Fusion Server Pages. 

Рассмотрим те недостатки, которые присущи указанным технологиям. JSP — достаточно сложный для изучения и использования язык. ASP, основанный на синтаксисе VBScript (Visual Basic), имеет всего несколько десятков собственных функций и поэтому вынужден использовать СОМ-объекты; кроме того, он ориентирован исключительно на работу под Windows. Perl — язык головоломный, и его вольности затрудняют его понимание. SSI позволяет всего лишь компоновать HTML-страницу из нескольких файлов. CF — коммерческий продукт, что является его основным недостатком.
1.2.1. Основные достоинства РНР:

· бесплатен; постоянно совершенствуется; работает на UNIX и Windows платформах; 

· допускает работу с большинством СУБД; 

· имеет широкий набор функций (более 3 тыс.); 
· допускает объектно-ориентированное программирование; 

· способен использовать протоколы HTTP, FTP, ШАР, SNMP, NNTP, РОРЗ, net sockets и другие; 

· позволяет выполнять все операции, что и перечисленные его конкуренты, и даже работать с файлами графики. Можно также запускать РНР-скрипты как интерпретируемые файлы и компилировать исполняемые приложения (в том числе с поддержкой графического интерфейса GTK).
Если вы обнаружите, что РНР не способен на что-то (или работает не так, как вам хотелось бы), никто не будет препятствовать вам вносить в исходный код РНР (написанный на С) желаемые изменения. РНР является программным продуктом с открытым исходным кодом, и внесение в него улучшений и дополнений путем создания собственных модулей расширения всегда приветствуется.
1.2.2. Недостатки PHP

Ошибки дизайна языка

•
Анахронизмы: $переменные_с_долларами, бестолковые правила видимости переменных, ориентированность на веб без фреймворков.

•
Нарушение собственных правил: «$f = return_some_function; $f» — можно, «return_some_function()()» — нельзя. $_GET и компания — superglobals, но свои создавать нельзя.

•
В качестве разделителя namespace'ов для PHP 6 разработчики выбрали символ '\'.

•
Unicode будет поддерживаться только с версии 6.

•
Переменные являются регистрозависимыми, а функции и ключевые слова - нет.

Отсутствие последовательной идеологии языка

•
Непонятное развитие языка. То есть, непонятно, что в язык собираются добавлять, а что — нет. И что из того, что собираются добавлять, действительно войдет в язык.

Отсутствие последовательной идеологии стандартной библиотеки

· Чехарда с названиями функций:

· вырванные напрямую из UNIX: link

· вырванные напрямую из C: sprintf

· вырванные напрямую из Perl: trim

· придуманные: nl2br

· любой стиль наименований:

· htmlentities

· html_entities_decode (существительное->глагол)

· mysql_select_db (глагол->существительное)

· попытка эмулировать пространства имен префиксом к имени функции... но не везде (можно сравнить mysql_* и строковые функции).

· Отсутствие нормального достаточно общего драйвера к базам данных, наподобие JDBC/ADO. PDO должно было появиться в качестве стандартного расширение в PHP 5.0, однако оно до сих пор не является стандартным.

1.3. Языки JavaScript и VBScript

1.3.1 JavaScript и Java
Общим заблуждением является то, что JavaScript аналогичен или тесно связан с Java, это не так. Оба языка имеют C-подобный синтаксис, являются объектно-ориентированными и как правило широко используются в клиентских веб-приложениях, на этом их сходство заканчивается:

Java использует парадигму ООП из C++; JavaScript использует прототипный подход;

Java имеет статическую типизацию; JavaScript имеет динамическую типизацию (значение переменной может содержать объекты любого типа и даже функции);

Java загружается из скомпилированного байт-кода; JavaScript интерпретируется напрямую из файла (но часто с незаметной JIT-компиляцией)

1.3.2. JavaScript
В настоящее время трудно найти в Интернете HTML-страничку, не содержащую ни одного оператора а зыка JavaScript. Любой Web – мастер или создатель собственной страницы в Интернете заботится о том, чтобы как можно большее число потенциальных посетителей разработанного сайта или личной страницы увидели в окне своего  браузера именно то, что задумывалось разработчиком страницы.

 Основная идея JavaScript состоит в возможности изменения значений атрибутов HTML-контейнеров исвойств среды отображения в процессе просмотра HTML-страницы пользователем. При этом перезагрузки страницы не происходит.

На практике это выражается в том, что можно, например, изменить цвет фона страницы или интегрированную в документ картинку, открыть новое окно или выдать предупреждение.

Язык программирования JavaScript разработан фирмой Netscape для создания интерактивных HTML-документов. Это объектно-ориентированный язык разработки встраиваемых приложений, выполняющихся как на стороне клиента, так и на стороне сервера. Синтаксис языка очень похож на синтаксис Java – поэтому его называют 

Java – подобным.  Реализация языка, осуществленная разработчиками Microsoft, официально называется Jscript. Версии JScript совместимы (если быть совсем точным, то не до конца) с соответствующими версиями JavaScript, т.е. JavaScript является подмножеством языка JScript.

JavaScript стандартизован ECMA (European Computer Manufacturers Association - Ассоциация европейских производителей компьютеров). Соответствующие стандарты носят названия ECMA-262 и ISO-16262. Этими стандартами определяется язык ECMAScript, который примерно эквивалентен JavaScript 1.1. Отметим, что не все реализации JavaScript на сегодня полностью соответствуют стандарту ECMA. В рамках данного курса мы во всех случаях будем использовать название JavaScript.

Клиентские приложения выполняются  браузером просмотра Web--документов на машине пользователя, серверные документы выполняются на сервере.

 При разработке обоих типов приложений используется общий компонент языка называемый ядром и включающий определения стандартных объектов и конструкций:

переменные, функции, основные объекты и средство «LiveConnect» взаимодействия с Java-апплетами), и соответствующие компоненты дополнений языка, содержащие специфические для каждого типа приложений определения объектов.  

 Клиентские приложения непосредственно встраиваются в HTML-страницы и интерпретируются  браузером по мере отображения частей документа в его окне. 

 Серверные приложения для увеличения производительности предварительно компилируются в промежуточный байт-код. После этого эти приложения запускаются на сервере по мере обращения к ним со стороны клиента.

 Основные области применения JavaScript делятся на следующие категории:

· Динамическое создание документа с помощью сценария.

· Оперативная проверка достоверности заполняемых пользователем полей форм HTML до передачи их на сервер.

· Создание динамических HTML-страниц совместно с каскадными таблицами стилей и объектной моделью документа.

· Взаимодействие с пользователем при решении «локальных» задач, решаемых приложением JavaScript, встроенном в HTML-страницу.

1.3.3. VBScript
  Язык создания сценариев VBScript разработан фирмой Microsoft,  является подмножеством достаточно распространенного в среде программистов языка Visual Basic разработки прикладных программ Windows-приложений. Как и его родитель, язык VBScript достаточно прост и лёгок в изучении. 

  Преимуществом его применения для создания сценариев является возможность использования, с небольшими корректировками, ранее написанных прицедур на языках Visual Basic и Visual Basic for Application.

  Функциональные возможности сценариев, написанных на VBScript, ничем не отличаются от возможностей сценариев JavaScript: динамические создание документа или его частей, перехват и обработка событий и так далее.

 VBScript используется для написания сценариев клиента (в этом случае  браузер должен иметь встроенный интерпретатор этого языка), а также для написания сценариев на сервере (в этом случае сервер должен поддерживать язык VBScript).

Для создания сценариев клиента используется набор объектов, аналогичный набору JavaScript. Объекты клиента и сервера отличаются друг от друга, но существует общая часть (ядро) объектов, используемых при разработке как сценариев клиент, так и сценариев сервера.
1.4. Стили CSS
Современные веб-технологии не стоят на месте. На протяжении уже многих лет технологии создания веб-сайтов непрерывно совершенствовались и сейчас скорость их совершенствования так высока, что учебные пособия успевают значительно устареть еще до публикации.

Дизайн Web-узлов — это точное размещение компонентов HTML-страниц относительно друг друга в рабочей области окна браузера.

Спецификация CSS (Cascading Style Sheets) позволяет остаться в рамках декларативного характера разметки страницы и полностью контролировать форму представления элементов HTML-разметки.

1.4.1. CSS. Каскадные таблицы стилей

Каскадные таблицы стилей призваны разрешить противоречие между точностью определения размеров картинок и приложений, с одной стороны, и точностью определения размеров блоков текста и его начертания — с другой.

Таблицы стилей также позволяют определить цвет и начертание текстового фрагмента, изменять эти параметры внутри текстового блока, выполнять выравнивание текстового блока относительно других блоков и компонентов страницы.

Наличие подобных возможностей позволяет говорить о CSS как о средстве разделения логической структуры документа и формы его представления. Логическая структура документа определяется элементами HTML-разметки, в то время как форма представления каждого из этих элементов задается CSS-описателем элемента.
Одним из достоинств css-верстки является то, что все описания, относящиеся к оформлению текста и позиционированию, находятся во внешнем файле, который, будучи один раз загруженным подставляется к страницам, открываемым впервые, но использующим этот же css-файл. Таким образом, уменьшается размер страниц, упрощается работа с самим документом и т.д.

1.5. Flash и мультимедиа

Web-дизайнеры и разработчики пытаются придать своим страницам неотразимый вид, вводя графику и файлы анимационного формата GIF. Несмотря на то, что применение графики в традиционных форматах сжатия изображений GIF, JPEG и PNG придает сайту некоторый эффект, тем не менее, загрузка таких страниц может отнять много времени из-за больших размеров графических файлов. Альтернативным инструментом создания анимации является программный продукт— Adobe Flash, который поможет добиться поставленных при Web-разработке целей.
По сравнению с другими графическими приложениями, предназначенными для публикации результатов в Web или вывода в файл, Flash обладает многими преимуществами, такими, как:

· Применение векторной (vector) графики, которая в действительности представляет собой ряд математических формул, описывающих размер, цвет и местоположение формы. Векторная графика состоит из линий и кривых, тогда как растровая (bitmapped) — из небольших точек растра, или пикселей (pixels). Применение математических формул является главным преимуществом отображения графики и сохранения небольшого размера файлов, что особенно важно для Web.

· Возможность сжатия анимации, графики и звука. Такое сжатие файла обусловливает свойство потоковой передачи (streaming), которое позволяет отображать сайт в Web-браузере до полной загрузки его содержимого. Это означает, что одна векторная графика сайта отображается, в то время как другая графика, звук и анимация все еще загружаются. 
· Интерактивность во Flash может состоять из самых разных свойств. Помимо неограниченных возможностей применения простой графики, анимации или крупных заголовков, в любой объект или область сайта можно вводить полноценные навигационные свойства: кнопки, меню или фрагменты анимации, с помощью которых конечный пользователь перемещается по сайту. А задавая действия (actions), можно создавать интерактивные фильмы. Для создания интерактивных элементов управления во Flash предоставляется язык создания сценариев - ActionScript. 
· Изображения и тест, разработанные во Flash, всегда отображаются ясно и четко, что опять же обусловлено векторной графикой. 
· Flash помогает пользователю рисовать. В частности, Flash может распознавать основные геометрические формы в процессе их создания. При этом она заменяет небрежно нарисованную форму правильной геометрической формой, которую, как предполагается, пользователь пытается нарисовать. Например, если быстро нарисовать овал или окружность, создав круглую форму, Flash сделает эту форму более плавной и круглой, доведя ее до идеального овала или окружности. Кроме того, Flash помогает создавать прямые и плавные линии. 
В состав Flash входит инструмент, который создает основу для большинства качественных Flash-фильмов. Этот инструмент – ActionScript - событийно-управляемый язык, встроенный во Flash. ActionScript делает ваши страницы интерактивными. Вы можете реагировать на события с мышки или с клавиатуры, можете выполнить какие-либо действия при проигрывании определенного кадра. 

Для того чтобы овладеть ActionScript в полной мере, желательно уже иметь опыт программирования (предпочтительно на С++, JavaScript, etc.). Однако одним из достоинств языка Flash является то, что вам не нужно быть профессионалом во Flash, или полностью знать ActionScript, чтобы писать на нем качественный код. Вы можете использовать лишь те возможности языка, которые сочтете необходимыми для своей работы.
Способы применения Flash, несмотря на некоторые небольшие минусы такие как требование от пользователя специального модуля расширения (plug-in), очень широки.   Flash-проект способен сделать Web-страницу более привлекательной и стильной, а Flash баннер - затмить обычные анимированные GIF, тем более, что Flash-клипы (и любые действия в них) можно озвучивать. По этим причинам возникает неугасаемое желание каким-либо из способов применить технологию Adobe Flash. Способы применения этой технологии выражаются в следующих объектах: 

· Flash баннер 

· Заставка в виде Flash-ролика

· Целая страница, представляющая собой Flash Movie

· Элемент дизайна в HTML-документе

· Фоновый звук к HTML-странице (в формате mp3) 

Следует отметить, что Adobe снабжает все свои продукты очень хорошо организованной и всеобъемлющей справочной системой и обучающими примерами в формате Flash, по которым можно освоить основные навыки работы с символами и текстом, организации flash-презентаций, синхронизации звука и создания кнопок. 

Adobe выпустила Flash-проигрыватели для всех основных операционных систем и типов  браузеров, что обеспечило необходимую для Internet кросс-платформенность и популярность этой технологии. Согласно последним опросам в Cети, приблизительно 80% пользователей могут просматривать содержимое Web-сайтов на Flash без загрузки дополнительного программного обеспечения, и только 61% - Web-страницы с элементами Java. Скорее вынужденным шагом было свободное лицензирование Adobe кода (Free Source licensing program) проигрывателя для Flash, которое ускорит использование формата swf в Web-приложениях нового поколения сторонними производителями программных продуктов. 

II. Практическая часть
2.1. Требования к Web-странице
Огромное количество источников по  web-дизайну предлагают такое же количество правил и советов по созданию и оформлению web-страниц.

Я выделил основные моменты, вокруг которых, собственно и сконцентрировано внимание этих бесчисленных советов: использование графики, цветовое решение, скорость загрузки страницы, использование технологий, содержание, навигация по сайту. 

Необходимо помнить!!!
· 5-7 пунктов меню - это предел для хорошего восприятия содержащейся в меню информации. 

· оптимальное использование не более 30-40 кбайт графики на страницу.

· что дизайн первой страницы хоть малость, но должен отличатся от всех остальных страниц! 

· бегущие строки лучше не использовать или использовать, но крайне редко. Потому что от них только глаза болят, но если в этом есть особая необходимость, то не следует нагружать строку большим количеством информации!!! 

· в web-страницах используются только форматы JPG, JPEG и GIF. 

· пользователь находящийся в середине сервера - мог попасть в любую точку вашего сайта или странички. 

· необходимо разбивать большое количество информации!

· именовать, созданные странички следует на английском языке.

· необходимо избавляться от горизонтальных прокруток экрана. 

· цвет ссылки не должен быть схожим с фоном страницы. Иногда многие в этом делают ошибку. Если, например, фон страницы темно-красный, а цвет ссылки синий, то стоит посетителю просмотреть ссылку как она становится темно-красной и исчезает.

· лучше всего делать такие страницы, которые можно изменять. Делайте страницы, которые доступны всем читателям вне зависимости от того, каким браузером, платформой или экраном они решили или вынуждены пользоваться. 
· на первой странице сайта должна находиться краткая информация о содержании сайта, представленных материалах, авторах сайта. Посетитель, случайно попавший на сайт, не должен гадать, что он может на нем найти. 

· крайне желательно, чтобы графика на сайте имела лишь вспомогательное значение (за исключением, конечно, сайтов, посвященных изобразительному искусству и другим подобным тематикам). Многие пользователи отключают отображение графики в своих  браузерах для ускорения путешествий по Интернету.

· не используйте на сайте текст, набранный заглавными буквами.
· более всего нежелательно - это использование при создании сайта фреймов! 
· размер каждой страницы сайта не должен превышать предел в 80-100 килобайт вместе с графикой (оптимально - 40-50), за исключением страниц с большим количеством информации - электронных книг, например. В любом случае при большом размере того или иного файла об этом должно быть сказано около ссылки на него.

2.2. Особенности оформления

Перед созданием сайта нужно определится с темой, подобрать материал: тексты, графику (картинки), а потом нарисовать макет размещения содержимого на странице, определить дизайн (табличный, блочный, фреймовый) и только после этого выбрать язык, на котором он будет написан (PHP или HTML), и программу.

Я выбрал тему «Свободно распространяемый лицензионный софт». Для этой темы я использовал только бесплатные программы от разработчиков. Поэтому пользователь может скачивать программное обеспечение с моего сайта, не нарушая авторских прав. Текст дает краткие характеристики о программах, а также, если пользователь захочет получить дополнительную информацию о интересующем продукте, он может пройти по ссылке «подробнее» и получить эти данные. 

Для создания страниц многие редакторы веб-страниц предлагают шаблоны. Но это не изменяет процесс написания страницы. Поэтому пользователь должен определиться не только с языком страницы, а и с шаблоном ее написания. В общей практике принято создавать страницу на основе таблиц. Существует и фреймовое решение для написания страниц. Конечно, можно выбрать и блочное решение, используя параметр div, но я все же решил пойти стандартным путем.

Итак, я выбрал табличное решение для своей страницы: он прост в написании и в отличие  от блочного стиля меньше проблем со «скачущими» окнами, картинками, приложениями.

Для описания поставленной задачи, я создал сайт с помощью языка HTML, потому что PHP содержит много «скриптов», на которых пишутся вирусы. Создавать сайт можно при помощи программы (в данном случае Portable Dreamweaver 8.0.2) или обычного текстового редактора (Блокнот или Microsoft Word), надо лишь сохранить его как HTML-документ (Приложение №1 Редакторы Web страниц)
Для создания меню, общего стиля сайта, заголовков, шрифта текста параметры можно задать вручную отдельно для каждой страницы или написать css-стиль, что поможет избежать ошибок в коде страницы, например, для заголовков сайта создан css-стиль «zagl», в котором указан цвет шрифта, его размер и его тип. Стиль создания меню «coolmenu» (Приложение №2 CSS стили)
Для реализации галереи фотографий на сайте должны быть размещены скриншоты программ. Мне показалась, что многим пользователям после просмотра моего сайта захочется увеличить скриншоты программ. Были размещены в таблицу фотографии, при нажатии на которые открывается окно с изображением  во весь экран. Это дает возможность увеличить и при желании сохранить себе на ПК изображение в полном объеме. Для того, чтобы произошло плавное увеличение картинки я использовал вариант со всплывающим окном. (Приложение №3 Плавное увеличение картинки.) 
Так же в сайте присутствует интересное решение: календарь, написанный с помощью JavaScript, который позволяет пользователю видеть текущую дату, а так же просто придает главной странице некую индивидуальность. (Приложение №4 Календарь на JavaScript)
При создании данного проекта использовались дополнительные инструменты Web – дизайна:
· Flash – приложения (Приложение №5 Flash – приложение часы)

· использование различных стилей начертания текста 
· обтекание элемента текстом. (Приложение №6 Обтекание элемента текстом)
Итогом моей работы является локальный сайт расположенный на флеш носителе, в качестве примера привожу скриншот страниц сайта. (Приложение №7 Скриншоты сайта)
2.3. Программное обеспечение Dreamweaver
2.3.1. Особенности программы Dreamweaver
Dreamweaver - профессиональный редактор HTML для визуального создания и управления сайтами различной сложности и страницами сети Internet. Нравится ли вам вручную писать код HTML или вы предпочитаете работать в визуальной среде, Dreamweaver облегчает эту работу и обеспечивает  полезными инструментами и средствами, чтобы сделать свои собственные проекты непревзойденными.

Dreamweaver включает в себя много инструментов и средств для редактирования и создания профессионального сайта: HTML, CSS, JavaScript, редакторы кода (просмотр кода и инспектор кода), что позволяет вам, редактировать различные текстовые документы, которые поддерживаются в Dreamweaver. Также вы можете настроить Dreamweaver, чтобы он наводил порядок и переформатировал HTML, как вы этого хотите.

Возможность визуального редактирования в Dreamweaver также позволяет  быстро создавать или менять дизайн проекта без написания кода. Dreamweaver относится к так называемым "визуальным" редакторам, т.е. вы сразу можете видеть на экране (хотя бы приблизительно) результат своей работы. При этом он предоставляет полный доступ к источнику кода и не вставляет в него ничего лишнего, как это делает, например, FrontPage. Таким образом, можно создавать свою страничку и параллельно изучать HTML, заглядывая в источник. Можно на живом примере убедиться, что HTML - это просто. Простота обращения с редактором Dreamweaver заключается в том, что возможно рассмотреть все централизованные элементы и перетащить их с удобной панели непосредственно в документ.

Dreamweaver полностью настраиваемый. Можно использовать Dreamweaver, чтобы создавать свои собственные объекты и команды, изменять "горячие" клавиши и расширять возможности Dreamweaver новыми свойствами, инспекторами свойств и новыми отчетами о сайте.

2.3.2. Функциональные возможности Dreamweaver
2.3.3. Рабочая область Dreamweaver
Рабочая область Dreamweaver настраивается под различные стили работы и уровни знаний. Вот некоторые наиболее используемые компоненты:
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- окно документа отображает текущий документ, который вы создаете и редактируете.
- навигатор панелей внизу окна Document содержит кнопки для открытия и закрытия наиболее часто используемых инспекторов и панелей. Можно установить, какие значки появляются в навигаторе панелей в настройке панелей.
- панель инструментов (toolbar) содержит кнопки и всплывающие меню, которые позволяют просматривать окно Document различными способами, устанавливать опции вида, и обращаться к некоторым операциям, например, просмотр в браузере.
- контекстное меню позволяет  быстро обращаться к полезным командам, имеющим отношение к текущему выбору или области. Чтобы отобразить контекстное меню, необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши на элементе в окне.
- панель объектов содержит кнопки для создания и вставки различных типов объектов, изображений, таблиц, слоев, фреймов. Можно также переключать между стандартным различными видами представления документов
- инспектор свойств отображает свойства для выбранного объекта или текста, и позволяет изменять эти свойства. (Некоторые свойства появляются в инспекторе, в зависимости от объекта или выбранного текста.)
- Dreamweaver обеспечивает использование многих других инспекторов, панелей и окон, которые не показаны здесь, типа панели History и инспектора Кода.

Чтобы открыть окна Dreamweaver, инспекторы и панели, используют меню Window. Отметка рядом с элементом в меню Window указывает, что данный элемент в настоящее время открыт (хотя он может быть скрыт позади других окон). Чтобы отобразить элемент, который в настоящее время не открыт, нужно выбрать название элемента в меню. Если панель или инспектор отмечен, но не появляется, выбирают Window > Arrange Panels. 

При этом в Dreamweaver различают два вида окон: окно сайта и окно документа. 

Окно сайта предназначено для работы с сайтом в целом. Оно вызывается клавишей F8 и позволяет переключаться между сайтами, создавать новые папки и файлы, публиковать сайт в cети и управлять им на сервере.

Окно документа предназначено для непосредственного редактирования страницы. Оно имеет три режима работы: код, код и дизайн, дизайн, причем второй - очень удобен для изучения HTML.

Панель инструментов окна документа содержит:
- 3 кнопки переключения режимов окна;
- поле ввода заголовка страницы;
- File Management - для публикации сайта в Сети;
- кнопку просмотра во внешнем браузере. Удобнее это делать клавишей F12;
- 4 кнопки управления редактором: обновление страницы, описание тега, установка закладок, настройка окна. Лучше всего включать режим Word Wrap (перенос слов) для HTML-кода.

Строка состояния окна документа содержит:
- кнопки для выделения тегов - очень удобные;
- настройка размера области просмотра;
- размер документа и время его загрузки на скорости, определенной в настройках (Edit - Preferences - Status Bar);
- панель быстрого доступа до: окна сайта, менеджера объектов (Assets - Активы), двух окон стилей, окна поведения объектов (Behaviors), окон истории команд и инспектора кода.

Плавающие панели предназначены для управления различными элементами страницы. Одиннадцать панелей сгруппированы в 5 блоков. Панели можно быстро скрывать/вызывать все сразу клавишей F4 или выборочно через меню Windows.

Панель свойств (Properties) размещается в нижней части экрана, вызывается сочетанием клавиш Ctrl+F3 и предназначена для настройки всех параметров объектов, выделенных в окне редактора. Кнопка в правом нижнем углу панели позволяет уменьшить ее размеры.

Окно сайта вызывается клавишей F8. Схема сайта открывается сочетанием клавиш Alt + F8. В отличие от FrontPage, нельзя перетаскиванием изменять структуру сайта, однако, создавать ссылки можно, перетаскивая значок "Point To File" из окна свойств к нужному файлу в окне сайта (прием, придуманный для владельцев 21-дюймовых мониторов). Можно выполнять и обратное действие для создания ссылки - перетаскивать файлы из окна сайта в поле ввода ссылки в окне свойств при выделенном объекте в окне редактора.
Кнопка в левом нижнем углу окна сайта позволяет уменьшить его размеры.

Меню содержит много интересных команд:
File - Revert - позволяет удалить все сделанные изменения и вернуться к последнему записанному варианту документа;
File - Check Links - поиск неработающих ссылок;
File - Destination Notes - запись заметок для сайта или страницы (проще это делать двойным щелчком по соответствующей колонке в окне сайта);
Edit - Preferences - настройки (русификация, просмотр обозначений тегов и др.);
View - Design - View on Top - перемещает окно дизайна вверх;

View - Visual Aids - вкл./выкл. "помощников": границ объектов, невидимых элементов и др.
View - Code View Options - включение переноса слов, подсветки неправильных ссылок, подсветки кода для режима HTML);
View - Rulers и Grid - вывод линеек и сетки;
Insert - вставка объектов и различных HTML-тегов;
Modify - Page Properties - вывод окна свойств страницы, в т.ч. фон и фоновый рисунок, цвета ссылок и др.;
Modify - Selection Properties - вывод окна свойств выделенного объекта;
Modify - Quick Tag Editor - быстрое редактирование тега в отдельном окне;
Modify - Make Link - создание гиперссылки для объекта;
Modify - Library - добавление объекта в библиотеку для дальнейшего использования;
Text - форматирование текста;
Commands - Clean Up HTML - очищает документ от "лишних", с точки зрения Dreamweaver, тегов; 
Commands - Clean Up Word HTML - очищает документ, созданный в Word-е от "лишнего";
Commands - Optimize Image In Fire Works - оптимизация графики (при установленном FireWorks);

Commands - Set Color Scheme - изменение цветовой схемы сайта. 

Основные объекты Web-страницы

Основные объекты, которые можно вставить на собственную Web-страницу представлены на Панели объектов.

Панель объектов расположена в левой части экрана, вызывается сочетанием клавиш Ctrl+F2 и содержит палитры:
- Common - общие объекты (рисунок, навигационная панель, линия, таблица, дата, почтовая ссылка и др.);
- Charset - символы;
- Forms - формы для заполнения на страницах;
- Frames- создание фреймовой структуры;
- Head - описания и свойства страницы;
- Invisibles - невидимые объекты (якорь, комментарий);
- Special - символы авторского права, торговой марки и т.п.

В нижней части панели объектов размещены 4 кнопки для работы с режимом планирования разметки страницы.

По умолчанию всегда стоит палитра common objects (основные объекты). В нее включено практически все что нам нужно (слева-навправо, сверху-вниз):

· Image (картинка) - вставляет на страничку графический элемент.

· rollover image - а здесь указывается файл картинки, которая будет появляться при наведении на наш объект мышки (подпункт Preload Rollover image рекомендуется оставлять включенным, так как возможно появление при наведение мышки на подобный объект пустой картинки) В основном, подобные объекты используются для различных навигационых элементов на сайте. При  вставке его появляется окно диалога. Мы видим четыре основных поля. Сверху-вниз это:
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image name - название картинки (используется java-скриптом, для разделения различных объектов данного типа на страничке). Никогда не делайте названия одинаковыми! 

· original image - здесь мы указываем расположение файла с картинкой "по-умолчанию", то есть той картинкой которая будет отображаться в начале. 

· rollover image - а здесь указывается файл картинки, которая будет появляться при наведении на наш объект мышки.

· go to url - здесь нужно написать ссылку, по которой пойдет пользователь при нажатии на наш объект. 

· Table (таблица) - вставляет на страничку таблицу. В каждой ячейке таблицы может находиться как текст, так и рисунок. Таблицы в построении сайтов используются не только как в Word-е или Excel-е, а и как модульные сетки (собственно некий каркас, на котором как на паутине держатся все объекты странички).

· Tabular data (табличные данные) - вставляет готовую таблицу с готовыми данными. Объект Tabular Data появился только в третьей версии и являет собой очень удобный интерфейс для вставки внешних табличных данных в Dreamweaver. Например прайсов из Excel.

· Horizontal Rule (линейка) - вставляет декоративный элемент - линейку (обычно используется как разделитель абзацев). Через контекстное меню можно задавать параметры данного элемента.

· Navifgation Bar - вставляет навигационную панель состоящую из нескольких кнопок

· Draw Layer (нарисовать слой) - вставляет на страничку слой (как в PhotoShop)

· Line Break (мягкий перенос) - вставляет на страничку (в тексте) мягкий перенос

· [image: image3.png]


E-mail Link (ссылка на электронную почту) - вставляет на страничку ссылку на электронный адрес. Для вставки подобной ссылки с помощью HTML достаточно написать: 

<A HREF="mailto:dab512@mail.ru">e-mail</A>. 

Но можно этого и не знать, а просто указать текст ссылки и адрес e-mail. Что гораздо проще.  

· Date (дата) - вставка в документ текущей даты (можно с автообновлением). Вставка текущей даты - очень удобная вещь. В диалоговом окне достаточно указать формат даты, времени и, если необходимо, указать пункт Update Automatically on Save (автоматически обновлять при сохранении).

· Flash - вставляет флеш-анимацию в страничку

· ShockWave - вставляет Shockwave-анимацию

· [image: image4.png]


Generator - вставляет заготовку Generator

· FireWorks - вставляет объект FireWorks

· Applet - вставляет ява-апплет

· ActiveX - вставляет ActiveX

· Plugin - вставляет объект, проигрываемый плагином

· SSI - вставляет инклюд (подключаемый внешний HTML файл).

Палитра Invisibles возволяет добавлять в исходный код странички: 

· закладки 

· комментарии 

· ява-скрипты 

· неразрывные пробелы 

Палитра head помогает нам добавлять различные описания и свойства странички, такие как: 

· мета-теги 

· ключевые слова 

· описания странички 

· устанавливать параметры обновления странички 

· указывать базовую ссылку (ссылку по умолчанию) 

· [image: image5.png]0BEE N




указывать ссылки 

Палитра Frames (фреймы) поможет сделать одним нажатием на кнопку сложную фреймовую структуру.

Фрейм - это способ создания внутри web-страницы окна для отображения другой web-страницы, реализуется с помощью тэга <frame>. Если страница загружена во фрейм, то она может заменяться на другую без замены содержащей фрейм страницы. Эта возможность - единственное достоинство фреймов. Недостатков же - масса. Во-первых, страницу, загруженную во фрейм, нельзя так просто сохранить на локальном диске. Приходится прибегать к ухищрениям. Во-вторых, на web-страницу во фрейме нельзя так просто поставить закладку, - она будет ставиться на главную страницу сайта. Страницу во фрейме нельзя перезагрузить кнопкой "Обновить" - приходится использовать одноименный пункт из меню правой кнопки мыши.

Обычно фреймы используются для создания меню навигации, но для этой цели существует множество других средств, лишенных вышеперечисленных недостатков.
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Палитра forms (формы) служит для визуального создания форм (того, что мы довольно часто заполняем на различных сайтах). 

Она состоит из объектов:

· form - сама форма 

· text field - текстовое поле 

· button - кнопка 

· checkbox - чекбокс 

· radio button - радиобаттон, обеспечивает выбор одного из вариантов 

· list/menu - делает выпадающий список или меню 

· filefield - форма для закачки файлов 

· imagefield - поле картинки 

· hidden filed - скрытое поле 

· jump menu - для перехода по клику на другую страничку 

Палитра специальных символов поможет просто и легко добавить на свою страничку знак копирайта, зарегистрированной торговой марки, йены и многого другого. Достаточно просто нажать на нужную кнопку.

2.3.4. Работа с текстом

В самых новых версиях Dreamweaver все больше совершенствуется текстовый редактор. Так например в Dreamweaver особое внимание было уделено новому встроенному текстовому редактору. Он намного более функционален, чем в предыдущих версиях Dreamweaver, и позволяет работать с текстом на уровне неплохого текстового процессора. Автовыравнивание, быстрая вставка тегов и функций JavaScript из выпадающего меню - вот лишь некоторые из его возможностей. Теперь для работы с ним есть даже специальный режим Code View, в котором Dreamweaver превращается в обычный не визуальный HTML редактор. А также режим Split View, в котором основное окно разбивается на две панели: Code View и Design View.
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Dreamweaver имеет широкий спектр возможностей по форматированию текста. 

Это меню определяет формат абзаца (заголовок 1, заголовок 2, параграф и т.д.): 
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Это меню определяет вид шрифта текста. Следует обратить внимание, что используется определение группы шрифтов, а не какого-то одного наименования - если первый из указанных шрифтов отсутствует на компьютере конечного пользователя, браузер автоматически подставит второй, а если нет и второго - то похожий (вместо Arial - любой sans-serif, например), при этом общий дизайн страницы не утратится. Если же указывать конкретный шрифт, то при его отсутствии браузер применит шрифт, используемый по умолчанию (например, вместо Arial - Times New Roman), и шрифт с засечками испортит тщательно продуманный дизайн.
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Это меню определяет размер шрифта. Размер шрифта определяется в относительных единицах - при данном способе форматирования размер шрифта в окне браузера конечного пользователя будет зависеть от настроек этого самого пользователя (выбираемые в меню браузера "Вид" размеры шрифта - крупный, средний и т.д.). Дальше идет кнопка выбора цвета шрифта (функционирует так же, как описанные выше кнопки выбора цвета элементов), кнопки "bold" (жирный) и "italic" (наклонный), кнопки выравнивания. Автоматическое выравнивание по ширине, к сожалению, не поддерживается, но если в исходном файле для текущего абзаца прописать align="justify", то Dreamweaver легко согласится и будет придавать всем последующим абзацам (после каждого нажатия Enter) аналогичное выравнивание. 

В нижней строке этой панели доступны также кнопки выбора ссылки (можно выделить текст, который будет являться гиперссылкой, и нажать на папочку рядом с полем "Link" для обзора; или просто ввести адрес в это поле), выбора окна, в котором будет открываться ссылка (target, при отсутствии ссылки кнопка недоступна), маркированного и нумерованного списков, вертикального и горизонтального отступов. Кнопка с изображением карандаша вызывает Quick Tag Editor (если понадобилось обозначить данный абзац как цитату - нажимаете эту кнопку и из выпавшего списка выбираете blockquote, и т.п.) Вообще-то эта панель является панелью свойств любого объекта, и при использовании таблицы на ней появляются дополнительные кнопки свойств таблицы, при выделении рисунка - дополнительные кнопки свойств рисунка, и т.д. 
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2.3.5. Настройки Dreamweaver
Правильная настройка Dreamweaver на работу является очень важной в достижении качественного результата. Важно настроить Dreamweaver таким образом, чтобы потом не пришлось мучаться и разбираться в том, почему наша программа работает не так, как нам надо.  

Так выглядит первая закладка в настройках. Dreamweaver имеет очень большое количество различных настроек, настолько большое, что их пришлось разбить на несколько категорий (колонка слева). Но мы затронем те, которые действительно важны в работе, поэтому такие пункты как HTML Colors или Highlightning мы рассматривать не будем.

 На первой закладке необходимо настроить только 2 вещи:

1. Options: Add Extension when saving - если работа осуществляется только с .html (.htm) файлами или только .shtml файлами, или еще какими (но только с одним типом), то лучше всего указать нужное расширение. Тогда при сохранении Dreamweaver сам будет добавлять нужное расширение.

2. Увеличить количество шагов палитры History, например до 100 (Maximum Number of History Steps). Тогда будет меньше шансов, что, допустив ошибку, невозможно будет её исправить.
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Следующая закладка поможет настроить то, как Dreamweaver работает с CSS(о том, что это такое и как создавать CSS будет указано ниже). Разница заключается в том, что - некоторые параметры CSS допускают так называемую "сокращенную" запись. Если необходимо сэкономить место и предпочтительней использовать подобный тип написания CSS, то достаточно включить все пункты на этой закладке.
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Следующая настройка поможет настроить внешние редакторы. Очень удобная вещь. Например можно настроить отдельные редакторы для HTML (тот же HomeSite 4.5), GIF,JPG - Adobe ImageReady. И теперь  можно подредактировать одним лишь нажатием на нужную кнопку. Удобно. Следует обратить внимание на пункты Reload Modified Files и Save on Launch - лучше оставить их как есть - в положении Prompt. Тогда каждый раз компьютер будет спрашивать сохранять ли файл перед открытием в новом редакторе и перегружать ли файл после его отработки во внешнем редакторе.

Закладка Floating Pallettes поможет настроить внешний вид Dreamweaver.  Можно указать, какие из палитр будут всегда "висеть" над экраном документа, какие будут отображаться в "навигаторе панелей".
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Этот раздел один из очень важных. Довольно часто, из-за неправильных настроек именно здесь и возникают проблемы. Следует обратить внимание на самый верхний пункт - Default Encoding. Именно его нужно ОБЯЗАТЕЛЬНО настроить правильно. Так, одним из наиболее оптимальных является выбор кодировки Windows-1251. Если настроить не так как нужно Dreamweaver просто начнет автоматически перегонять набранный текст в коды. То есть текст может выглядеть вот так: "iieiue eca?ao". 

Кроме того на этой закладке можно настроить основные шрифты, которыми будет отображаться текст и размеры этих шрифтов.

Одна из очень важных закладок – это HTML Format (формат HTML). Тоже немаловажный раздел. Здесь настраивается то, как будет выглядеть исходный HTML код после его сохранения Dreamweaver. В основном этот раздел настраивает "внешний" вид HTML - какие остступы использовать, какого размера, после какой колонки обрывать строку. Но есть и более важные пункты, например пункт Line Breaks настраивает каким символом должен обозначаться перевод строки.
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Пункт HTML Rewriting тоже важен. Если не правильно настроить его, можно наломать немало дров. Дело в том, что Dreamweaver снабжен парсером (проверочным модулем) который при открытии файла проверяет исходный HTML-код и делает выводы об ошибках в нем содержащихся. Иногда, то что Dreamweaver считает ошибкой таковой вовсе не является. Поэтому лучше пункты Rewrite HTML: Fix Invalidly Nested and Enclosed Tags и Remove Extra Closing Tags лучше убрать от греха подальше. Верно настроенный Dreamweaver все равно будет отображать "плохие" теги желтым цветом. И при желании можно их удалить вручную.

Пункт Layers помогает настроить параметры слоев, которые создаются в Dreamweaver. Лучше всего включить галочку Netscape 4 Compatibility во избежание проблем с отображением в Netscape. Многие Web-дизайнеры не рекомендуют пользоваться слоями вообще, так как пока они достаточно неоднозначно отображаются в разных версиях браузеров.
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Настройки FTP. Без верной настройки этого пункта просто невозможно копировать файлы на свой веб-сервер. Практически все пункты можно оставить как есть, только следует обратить внимание на пункт Firewall Host - здесь нужно указать адрес своего сервера. Иначе ничего не получиться.

2.3.6. Создание CSS
CSS или Cascading Style Sheets. Что в переводе означает "каскадные стилевые таблицы". Такой приближенный перевод указывает на главную особенность CSS - каскадное наследование свойств объекта.
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Слева стандартный диалог, возникающий при создании нового стиля. 
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Возможно выбрать один из трех вариантов - создать новый стиль, переназначить свойства стандартного HTML-тега и использовать специальные расширения CSS.

После указания имени стиля (или выбора стандартного стиля для переназначения) мы оказываемся в "настройках" стиля. Делается здесь все довольно просто, за изменениями мы можем наблюдать в режиме realtime.

На первой закладке мы определяем, как будет выглядеть отдельная буква нашего текста:

1. [image: image22.png]Categoyy

Type

o gt

Box
Border
List
Posiicring
Etensions

J JILILIL

Cancel

o =1

*Incicates syl not curenty displayed in Dreammeaver

Apply Help




Указываем шрифт, которым будет писаться текст. Мы можем либо указать конкретный шрифт, хоть FreeSet, но нет шансов, что он есть у пользователя на компьютере (а раз его нет - отображаться страничка будет не так). Так что рекомендуется пользоваться конструкциями, предлагаемыми самим Dreamweaver - например, Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif. В этом случае сначала будет искаться шрифт Verdana – если такого не нашли, тогда Arial, если его нет? Тогда Helvetica, ну а если и ее нет - тогда любой шрифт без засечек - гротеск. 

2. Указываем размер шрифта - по сравнению с возможностями HTML тут все просто. Размер можно указать практически в чем угодно, начиная от % и заканчивая пикселями и пунктами. 

3. Здесь настраивается степень "веса" буквы или, его толщина. Вариантов тоже немало. 

4. Стиль написания - наклонный (италлик), стандартный (normal) 

5. Вариации написания - например, весь текст набран только строчными или только заглавными буквами. 

6. Высота базовой линии шрифта в пунктах, поинтах или любых других величинах. 

7. Какими буквами мы пользуемся - большими, маленькими или стандартно и теми и другими. 

8. Различный декор - подчеркивание, мигание и прочее. 

9. Цвет текста. 

На данной закладке производятся настройки фона. Фона всей странички или только заданного абзаца текста - это зависит от того, как решили создавать стиль.

1. Цвет фона (выбор варианта из стандартных 256 цветов или создание своего цвета) 

2. Файл с фоновым изображением 

3. Настройка повторения (размножения) фонового изображения по странице, например, можно задать, чтобы изображение копировалось только по оси X.

4. Здесь указывается как ведет себя фоновое изображение при прокрутке страницы - прокручивается вместе с ней или стоит на месте 

5. Указание горизонтальной позиции начала фона 

6. Указание вертикальной позиции начала фона 

Но! Пунктами 3 и 4 надо пользоваться с осторожностью - т.е. проверять во всех необходимых версиях браузеров на совместимость - иначе, может получиться расхождение в отображении.
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Пункт block служит для настроек параметров блока текста (т.е. здесь речь идет уже не об отдельных буквах как в пункте Type).

1. Настройка расстояния между словами 

2. Настройка межбуквенного расстояния или трекинг 

3. Вертикальное выравнивание строки текста 

4. Горизонтальное выравнивание текста 

5. Отступ первой строки текста 

6. Настраивает систему расстановки дополнительных пробелов между словами и предложениями (несколько вариантов) 
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Здесь все достаточно просто. Остальные пункты следует использовать только при необходимости создания элементов дизайна именно на основе стилей (при создании текстовой версии).
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Данный пункт управляет ограничениями данного куска текста на странице (ограничивает его расположение в определенном прямоугольнике).

1. Ширина прямоугольника 

2. Высота прямоугольника 

3. Настройка выключки влево или вправо 

4. Настройка того, как ведет себя текст при использовании элемента с выключкой влево или вправо (как текст обтекает подобный объект) 

5. Настройка отступа от края прямоугольника до расположенных рядом других элементов 

6. Настройка отступа от краев прямоугольника до текста. 

Здесь представлены различные декоративные настройки. Например, это позволяет создать бордюр вокруг элемента, со всеми необходимыми настройками. 

1. Указываем ширину бордюра слева, справа, сверху и снизу 

2. То же самое но для цвета бордюра 

3. Стиль бордюра - различные варианты сочетания точек и черточек.
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 Настройки списков (нумерованного и списка с буллетами)

1. Тип оформления буллета (несколько вариантов) 

2. Использование в качестве буллета картинки 

3. Позиционирование буллета 
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Позиционирование – вещь очень важная. Оно помогает "поставить" наш объект в любое место на страничке.

1. Тип позиционирования (относительное, абсолютное и т.д.) 

2. Расположение по Z-координате - в каком слое будет находится наш объект. 

3. Видимый или невидимый наш объект (может использоваться для создания пустых полей в документе). 

4. Что будем делать с переполнением (т.е. если текст весь не влез) 
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Расположение объекта - указание координат вершины + ширины и высоты .

6. Отступы со всех сторон в пикселях или других единицах. 

1. Указание обрыва страницы (в основном для печати) 

Визуальный эффект - при наведении на объект курсора он может менять свою форму или при загрузке объекта срабатывает один из стандартных фильтров (последнее верно только для Internet Explorer).
Заключение

Изучив технологии создания веб – страниц, возможности языка HTML для создания Web-страниц, я пришел к выводу, что HTML технологии лучше всего использовать в создании Web-дизайна, так как данная технология и язык более просты в понимании и написании кода. 
Поняв принцип построения Web-страницы, изучив возможности соединения в ней различных видов информации, я сделал вывод, что Web-страницы, могут применяться для различных целей.

Web-страница – это лицо той фирмы, того учреждения, человека, который разместил ее в Интернет пространстве. Именно поэтому сегодня Web-дизайну уделяется такое огромное внимание, ибо от него на прямую зависит популярность того или иного  информационного ресурса Сети. Человек, создающий  Web-страницу, соединяет свои знания и навыки с творческим потенциалом. Умение творить – вот что отличает настоящего  Web-дизайнера. Для того чтобы создать Web-страницу, которая бы радовала глаз, нужно сочетать в себе качества художника и программиста.

Изучив возможности Dreamweaver, я пришел к выводу, что это программа для облегчения написания HTML. Она изобилует мощными, занимающими достаточно большое количество ресурсов на компьютере средствами, которые помогают облегчить процесс создания HTML кода. 
Dreamweaver автоматизирует практически все действия пользователя для создания Web страницы, наиболее наглядно отображает код и получившийся в следствии изменений этого кода дизайн, позволяет строить таблицы "на глаз", а не впадая в длительные математические изыскания, сразу же, в процессе работы пользователь может  видеть происходящие изменения, возвращаться на много ходов обратно, если изменения эти вас не устроили и многое, многое другое.
Dreamweaver – это, на мой взгляд лучшая программа для создания HTML, хотя конечно есть масса других программ, которые в чем-то обходят Dreamweaver в очень узких областях. Также одним из главных преимуществ является то, что в ней имеется библиотека стандартных шаблонов Web-страниц, где есть большое количество уже готовых каскадных стилевых таблиц, которые не требуют от пользователя никаких усилий по созданию новых страниц. Эти шаблоны Web-страниц позволяют экономить большое количество времени при проектировании. Несмотря на то, что многое в программе визуализировано и автоматизировано, все равно HTML в чистом виде знать и понимать надо. Если не профессионально, то хоть примерно осознавать, на что вы смотрите, на какую таблицу или выпадающее меню.
Я разработал структуру сайта на тему «Свободно распространяемый лицензионный софт». Занимаемое место на жестком диске 158 Мб, включая страницы, фотографии и программы. Сайт практически полностью готов, он имеет локальное размещение на флеш носителе, но нельзя останавливаться на достигнутом. Я планирую добавить в него дополнительные категории, новостную ленту RSS и разместить сайт на FTP сервере.

Недостатком сайта является отсутствие поисковой системы. При добавлении ее в структуру сайта, его использование будет намного более удобным, т. к. поиск информации значительно упростится.

Таким образом, цель работы была достигнута. Я изучил теорию Web-дизайна, рассмотрел основные возможности Dreamweaver, поставил основные требования, предъявляемые к Web-странице и т.д. Также в ходе выполнения практической части я выяснил, что использовать таблицы очень удобно и что самое главное, работу с Dreamweaver следует начинать с настроек программы, а иначе могут возникнуть проблемы, например: Dreamweaver не будет распознавать русский текст.
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Приложения

Приложение №1 Редакторы Web страниц

Окно программы Блокнот
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Окно программы Dreamweaver
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Приложение №2 CSS-стили
CSS-стиль заголовков текста
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 CSS-стиль меню сайта. 

#coolmenu{

border: 0px solid black;

}

#coolmenu a{

font: bold 13px Verdana;

padding: 2px;

padding-left: 15px;

display: block;

width: 150px;

color: #653235

text-decoration: none;

border-bottom: 1px solid #006600;

}

html>body #coolmenu a{

width: 150px;

}

#coolmenu a:hover{

background-color: #006633;

color: black;

}

</style>

Приложение №3 Плавное увеличение картинки.
Код для открытия картинки во весь экран:

<a href="adresbolshoikartinki" target="_blank" onclick="popupWin = window.open(this.href,'popwin','location, width=250,height=300,top=15,left=15,status=no,toolbar=no,menubar=no,resizable=yes,location=no'); popupWin.focus(); return false;"><img src="adresmalenkoikartinki" border="0" title="Увеличить" /></a>
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<IDOCTYPE htal PUBLIC ~/783C//DTD XATHL 1.0 Transitional//EN"
“http: //9ww. 3. 0rg/TR/¥hTul1/DTD/¥htal 1-transitional . ded">

<l xmlns="hrp: /. w3, org/1999/xhtal™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/htal; charset=windows-1251" />
<META NAME="Description” CONTENT=""3aomssi codr”>

<meta name="Reywords” content="ssmimupyc, spxumaTops, Gpaysepm, Secramo”/>
<title>Banommni copr</title>
<link href="css/zagl.css” rel="stylesheet” type="text/css” />
<link href="css/obchii.css” rel=styleshest” type="text/css” />
<style type=Ttext/css™>

it

body ¢
background-colos
margin-top: -1px;

#BAFSAF;

>
</styles
<link href="css/newtd.css” rel="stylesheet” type="text/css” />
<style type=Ttext/css™>
i
@import url (“css/cooluemu. css")
_stylel {font-family: "Times New Roman”, Times, serif}
>
</styles
<seript sro="Soripts/AC_RunActiveContent.]s” type="text/Javascript’></script>
</neas>






Приложение №4 Календарь на JavaScript
Код календаря:

<script language="JavaScript"> 

var text=""

var days=new Array("пн","вт","ср","чт","пт","сб","вс");

var dimh=new Array (31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31)

var nmonth=new Array("Январь","Февраль","Март","Апрель","Май","Июнь","Июль","Август","Сентябрь","Октябрь","Ноябрь","Декабрь")

var now= new Date();
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var month = now.getMonth()

var year = now.getYear()

var date = now.getDate();

var alg = "center"

var daycol="#666666"

var tdwidth=20

var tdheight=20

var bgnaturcol="#C1FFA4"

var naturcol="#000000"

var todaycolor="#0000"

var bgtodaycol="#FFFFB7"

var sundaycol="#FF3C3C"

var bgtodsundaycol="#FF3C3C"

var suntodaycolor="#FFFFFF"

var bgsunnaturcol="#C1FFA4"

var sunnaturcol="#FF3C3C"

var otherm="#8AA4BF"

if (year<1900) {year+=1900}

var fi=new Date(year, month, 0)

var first=fi.getDay();

var week=4;

if (first>=5 && dimh[month]==31) {week=5};

if (first>=6 && dimh[month]==30) {week=5};

var let=0-first

text+='<table  border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0>'

text+='<tr><td colspan="7" bgcolor="#FFFFB7"><div align="center"><B><font color="black" SIZE="3">'+nmonth[month]+" "+year+'</font></div></td></tr>'

text+="<tr>"

for (var i=0; i<=6;++i){

if (i==6) {

text+='<td width='+tdwidth+' height='+tdheight+'><font color='+sundaycol+'>'+days[i]+'</font></td>'

}else{

text+='<td width='+tdwidth+' height='+tdheight+'><font color='+daycol+'>'+days[i]+'</font></td>'

}

}

text+="<tr>"

for (var i = 0; i<=week; ++i) {

text+="<tr>"

for (var j=1; j<=7 ;++j){

let+=1;

if (let<=0){

beforedays=dimh[month-1]

lastdays=beforedays+let

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgnaturcol+'><font color='+otherm+'>'+lastdays+'</font></td>'

}else{

if (let>dimh[month]){

nextdays=let-dimh[month]

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgnaturcol+'><font color='+otherm+'>'+nextdays+'</font></td>'

}else{

if (date==let) {

if (j==7) {

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgtodsundaycol+'><font color='+suntodaycolor+'>'+let+'</font></td>'

}else{

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgtodaycol+'><font color='+todaycolor+'>'+let+'</font></td>'

}

}else{

if (j==7) {

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgsunnaturcol+'><font color='+sunnaturcol+'>'+let+'</font></td>'

}else{

text+='<td align='+alg+' width='+tdwidth+' height='+tdheight+' bgcolor='+bgnaturcol+'><font color='+naturcol+'>'+let+'</font></td>'

}

}

}

}

}

text+="</tr>"

}

text+="</table><br>";

document.write(text);

</script><br />
Расшифровка некоторых значений

	var daycol="#666666"
	
	цвет названия рабочих дней недели (суббота вкл.)

	var bgnaturcol="#D1DCEB"
	
	цвет дней следующего или прошедшего месяца

	var naturcol="#666666"
	
	цвет активного дня

	var todaycolor="#0000"
	
	цвет рабочих дней

	var bgtodaycol="#FFFFB7"
	
	фон текущего дня

	var bgtodsundaycol="#FF3C3C"
	
	цвет названий нерабочих дней недели (искл. субботы)

	var sundaycol="#FF3C3C"
	
	цвет выходных

	var suntodaycolor="#FFFFFF
	
	цвет текущего выходного

	var bgsunnaturcol="#D8E1EB"
	
	задний фон

	var sunnaturcol="#FF3C3C"
	
	фон активного выходного дня


Приложение №5 Flash – приложение часы
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=7,0,19,0" width="130" height="130" align="absmiddle" title="01">

    <param name="movie" value="Clock_01.swf" />

    <param name="quality" value="high" />

    <embed src="Clock_01.swf" width="130" height="130" align="absmiddle" quality="high" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" type="application/x-shockwave-flash"></embed>

  </object>

Приложение №6 Обтекание элемента текстом
<div align="left" class="style1" style="padding: 5px; margin-left: 5px;" div>

        <p>Интернет Explorer 7 является частью длинной очереди версии интернет <br />

          Explorer и стала первым крупным обновлением браузера <br />

          более 5 лет. Он поставляется как браузер по умолчанию в Windows Vista и Windows Server 2008 и предлагается в качестве <br />

          Замена для Internet Explorer 6 для Windows XP и Windows Server 2003. Текущие оценки IE7 глобальной долю рынка, как правило, в диапазоне 18 -24%.</p>

        <p><a href="http://www.microsoft.com/downloads/info.aspx?na=90&amp;p=&amp;SrcDisplayLang=ru&amp;SrcCategoryId=&amp;SrcFamilyId=9ae91ebe-3385-447c-8a30-081805b2f90b&amp;u=http://download.microsoft.com/download/d/4/e/d4e2d315-2493-44a4-8135-b5310b4a50a4/IE7-WindowsXP-x86-rus.exe" target="_blank">скачать               </a></p>

      </div>


Приложение №7 Скриншоты сайта
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