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     Введение.

Цель работы: самостоятельно создать мультфильм

Задачи работы: 1. Узнать историю мультипликации

2. Найти информацию о киностудии «Союзмультфильм»

3. Изучить компьютерную программу «Мульти-пульти»
4. Написать сценарий будущего мультфильма и создать сам мультфильм

5. Показать свою работу зрителям

    Гипотеза: Сможем ли мы самостоятельно сделать мультфильм на основе программы «Мульти-пульти»

Осенью 2008 года мы с классом ездили на экскурсию на киностудию 
Союзмультфильм».
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 Во время посещения киностудии мы узнали много нового о технологиях  создания мультфильмов, слышали рассказ о некоторых известных художниках-мультипликаторах, своими глазами видели аппаратуру, с помощью которой снимают фильмы.
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     В музее киностудии хранится большое количество кукол и декораций, рисунков и пленок, которые использовались при съемках.           [image: image3.jpg]


        
Экскурсия очень понравилась и запомнилась, но в тоже время захотелось узнать побольше об истории мультипликации, о самой киностудии.
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 Потом мы решили попробовать сделать свой мультфильм. Для этого решили использовать компьютерный конструктор мультфильмов «Мульти-пульти» (авторы А.В.Горячев, Е.М.Островская)
 Работа была очень интересной.
Немного об истории мультипликации

Анимация (animation) - производное от латинского "anima" - душа, следовательно, анимация означает одушевление или оживление. В нашем кино анимацию чаще называют мультипликацией (дословно - "размножение"). Искусство анимации, как это ни парадоксально, старше самого кино, которое во многом именно ей обязано своим рождением
Чтобы осмыслить специфику и природу искусства мультипликации, обратимся к его истокам. Когда же и где оно зародилось? Мультипликация — искусство молодое и в то же время древнее. Молодое, потому что оно начало развиваться и осознавать себя как искусство сравнительно недавно, по мере совершенствования технических средств, способных создавать на экране иллюзию движения графического или объемного персонажа. Древнее потому, что еще с незапамятных времен наши предки стремились изобразить действие, движение в его развитии. Об этом говорят и первобытные наскальные рисунки, где изображены олени с шестью или десятью ногами, чтобы передать иллюзию бега; и последовательные рассказы в серии рисунков, выполненные на египетских пирамидах, и лубочные картинки многих народов мира; и, наконец, петроглифы, обнаруженные на территории нашей страны на берегах Онежского озера. 
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Эти выбитые на камне рисунки, изображающие отдельные фазы движения охотника и лягушки, сделаны с таким расчетом, что в определенное время дня, когда их освещает заходящее солнце, создается иллюзия движения. То есть, можно сказать, что принцип мультипликации был известен еще 10 000 лет тому назад. Но, конечно, в таком виде, в котором мультипликация известна сейчас, она существует очень недолго.
Обычно датой рождения мультипликации принято считать 1892 год, когда возник оптический театр французского художника-самоучки Эмиля Рейно, счастливо соединявшего в себе талант художника с талантом конструктора. Чтобы понять значение его изобретения для зарождения мультипликации, следует вернуться еще на несколько десятилетий назад, в 1832 год, когда бельгийский ученый Жозеф Плато, открыв свойство сетчатки человеческого глаза сохранять отпечаток увиденного, изобрел оптическую игрушку — стробоскоп, или фенакнстоскоп (от латинского «фенакс» — обман). Суть его заключается в том, что по краям круга, вырезанного из бумаги или картона, наносится ряд рисунков — различных фаз какого-либо движения, например, прыгающий через скакалку человек, бегущая лошадь и т. п. Движение должно быть цикличным, то есть конечная его фаза должна соответствовать начальной. При вращении круга этот цикл статичных рисунков сливается в один движущийся рисунок, иными словами, рисунок оживает. Эту оптическую игрушку можно считать далеким предком современной мультипликации.
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	Стробоскоп
	Фенакистоскоп


Эмиль Рейно пошел дальше. Он сконструировал праксиноскоп — оптическое устройство, состоящее из вращающегося барабана стробоскопа с зеркальной системой и фонаря. С помощью этого устройства он мог демонстрировать зрителям законченные короткие сюжеты. Обычно его программа включала несколько таких комических сюжетов и длилась 15—20 минут. Следует отметить, что первый сеанс «движущихся картинок» состоялся в оптическом театре Эмиля Рейно 28 октября 1892 года, то есть за три года до изобретения кинематографа братьями Люмьер.
Первооткрывателями современной графической и объемной (кукольной, как мы говорим) мультипликации являются Эмиль Коль, который создал во Франции первые рисованные картины, и Владислав Старевич, автор первых в России кукольных фильмов.

Когда Эмиль Коль пришел в кинематограф, у него уже был за плечами двадцатилетний опыт художника-карикатуриста и фотографа. Его рисунки в большинстве своем представляли серии комических приключений рисованного персонажа, близкого к традициям народного лубка и к распространенным тогда в Европе, и особенно в Америке, «комиксам». В кинематографе Э. Коль начал свою деятельность со съемок обычных «натурных» трюковых фильмов с актерами, а затем в 1908 году, снимая рисунки методом покадровой съемки, впервые в мире создал рисованные мультипликационные фильмы.

Свои картины он рисовал сам — кадрик за кадриком, рисунок за рисунком — по нескольку тысяч для каждого фильма. А фильмы были очень короткие — продолжительностью две-три минуты — и очень незамысловатые по сюжету, но сделанные выразительно, с выдумкой. Э. Коль первым применил прием оживления вещей, сопоставление натурного предмета с рисованным персонажем, а также использовал в мультипликации фотографию, то есть открыл те приемы, которые в дальнейшем получили широкое применение в практике мировой мультипликации. Умер он во Франции в 1938 году, в нищете, всеми забытый, как и Рейно.

В России первый кукольный фильм «Прекрасная Люканида, или Война рогачей и усачей» был поставлен на кинофабрике Ханжонкова в 1912 году Владиславом Старевичем. Как и во многих последующих его фильмах, действующими лицами были насекомые — жуки, стрекозы, муравьи. Выполнены они были так искусно и двигались так естественно, что многие кинообозреватели того времени приняли их за настоящих и задавались вопросом: «Как господину Старевичу удалось достичь таких высот дрессировки насекомых?» 
В работе ему пригодилось старинное увлечение - он препарирует жуков, приделывает к лапкам тоненькие проволочки, прикрепляет их воском к туловищу - и добивается своего. Потом появились шарниры, которые при движении придавали героям самые причудливые позы.
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 Премьера состоялась в ноябре 1913 года. Пятиминутная картина не сходила с экранов до конца 20-х годов прошлого столетия. Публика уже успела немного привыкнуть к движущимся на экране людям и предметам, но ничего подобного видеть еще не доводилось: все роли в фильме - старого мужа, молодой жены, рыцаря-любовника - исполняли… жуки. Они выглядели так натурально, что режиссера назвали гениальным… дрессировщиком, сумевшим приручить насекомых.
Однако заслуга художника, блестяще знающего строение и повадки насекомых, не только в натуралистически точном их изображении, но и в том, что своим поведением эти герои пародировали человеческие поступки и характеры. Как и во всякой сказке, в его фильмах был и «намек, и добрым молодцам урок». Подлинным шедевром Старевича является мультфильм «Стрекоза и Муравей». Творчество этого художника быстро получило широкое признание. О нем писали газеты Франции, Англии, его картины покупали кинокомпании США. Так же, как и Эмиль Рейно, Старевич работал один, самостоятельно выполняя всю работу по фильму и не раскрывая своих секретов.

Как видим, никто из пионеров мультипликации не обладал ни совершенной съемочной техникой, ни большим штатом сотрудников, ни какими бы то ни было другими благоприятными условиями для работы. Их фильмы были, если так можно сказать, произведениями ручного, кустарного производства (что, в общем-то, сходно с условиями работы современного любителя-мультипликатора). Однако подлинный творческий энтузиазм, влюбленность в свою работу позволяли им создавать настоящие произведения искусства.

История киностудии «Союзмультфильм»                                   
Киностудия "Союзмультфильм" (до 20 августа 1937г. Союздетмультфильм) образована приказом Главного Управления Кино и Фотопромышленности     10 июня 1936 г.  из коллективов мультмастерских "Межрабпомфильма" и "Мосфильма" на базе мультстудии ГУКФ.
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В штат новообразованной студии вошли известные мастера рисованного кино - И.П.Иванов-Вано, П. Ходатаева, В.С. и З.С. Брумберг, В.Г. Сутеев, Д.Н. Бабиченко, А.В. Иванов, П.П. Сазонов, мультипликаторы Б. Дежкин, Г. Козлов, Р. Давыдов. Ф. Епифанова, Г. Филиппов, Б. Титов; художники Н. Рейтман, В. Бочкарев, А. Трусов, П. Носов и другие.
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Иван Иванов-Вано
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Валентина Брумберг
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Зинаида Брумберг


Первые годы существования студии (1936-1938) были отданы освоению целлулоидной технологии (т.н. "Диснеевского конвейера"), необходимой для массового производства рисованных картин. Большую роль в организации производства сыграл первый директор студии Н.М.Кива.

 Но уже в это время появлялись удачные в художественном отношении картины (в первую очередь фильмы В. Сутеева "Колобок", "Шумное плавание" и др.). В 1939-41 году стали появляться ленты, вошедшие впоследствии в "золотой фонд" отечественного кино - "Лимпопо" и "Бармалей" Л. Амальрика и В. Полковникова, "Мойдодыр" И. Иванова-Вано, "Дядя Степа" и "Муха-Цокотуха" В. Сутеева, политические плакаты Д. Бабиченко и др. С 1937 г. на студии начал применяться цвет.
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Владимир Сутеев
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Дмитрий Бабиченко
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Роман Давыдов


В 1941-1943 гг. студия эвакуирована в Самарканд, многие сотрудники студии воевали на фронтах Великой Отечественной войны. Послевоенные успехи "Союзмультфильма" - выпуск первого полнометражного (часового) рисованного фильма "Конек-Горбунок" И. Иванова-Вано (1947), картин В. и 3. Брумберг "Пропавшая грамота" (1945) и "Федя Зайцев" (1948), фильма Л. Амальрика и В. Полковникова "Серая Шейка" (1948), лент, созданных ленинградцами М. Цехановским ("Цветик-семицветик", 1948) и М. Пащенко ("Песенки радости", 1946 - первый фильм студии, награжденный на международном кинофестивале - Венеция, 1947).
В режиссуре осваиваются Б. Дежкин и Г. Филиппов ("Тихая поляна", 1946; "Кто первый?", 1950 и др.)

 В 1940-50-е годы на студии появляются новые художники - выпускники ВГИКа и других учебных заведений - известные графики и книжные иллюстраторы - Е. Мигунов, А. Сазонов, Л. Мильчин, Л. Шварцман, Л. Азарх, А. Винокуров, В. Никитин, А. Савченко, П. Саркисян, П. Репкин, С. Русаков и др.  Начиная с 1945 года, несколько раз набираются курсы художников - мультипликаторов - сперва 8-месячные, затем - двухгодичные.
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Борис Дежкин
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Леонид Шварцман
	[image: image18.jpg]



Лана Азарх


В 1950-е годы студия выпускает известные фильмы "классического" направления - преимущественно детские, часто основанные на применении "эклера" (ротоскопа) (особенно в 1950-55гг.) В этот период сняты такие знаменитые ленты, как "Каштанка" (1952), "Сказка о рыбаке и рыбке" (1950) М. Цехановского, "Аленький цветочек" (1952), "Золотая антилопа" (1954), "Снежная королева" (1957) Л. Атаманова; "Волшебный магазин" (1953) Л. Амальрика и В. Полковникова; "Заколдованный мальчик" (1955), "Оранжевое Горлышко" (1954) В. Полковникова и А. Снежко-Блоцкой; "Снегурочка" (1952), "Двенадцать месяцев" (1956), "В некотором царстве..." (1957) И. Иванова-Вано; "Дедушка и внучек" (1950) А. Иванова; "Первая скрипка" (1958) и "Миллион в мешке" (1956) Д. Бабиченко; "Кораблик" (1956), "Снеговик-почтовик" (1955), "Кошкин дом" (1958) Л. Амальрика; "Ночь перед Рожеством" (1951), "Остров ошибок" (1955) В. и З. Брумберг; "Ореховый прутик" (1955) И. Аксенчука; "Когда зажигаются елки" (1950), "Лесные путешественники" (1951), "Непослушный котенок" (1953) М. Пащенко; "Необыкновенный матч" (1955) и "Старые знакомые" (1956) М. Пащенко и Б. Дежкина, "В яранге горит огонь" О. Ходатаевой и Л. Аристова (1956); "Петя и Красная шапочка" (1958) Е. Райковского и Б. Степанцева. В 1957 году возрождается жанр мультплаката ( "Чудесница" А. Иванова - 1957г. и др.).
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Иван Аксенчук
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Михаил Цехановский
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Леонид Аристов


В 1953 году организовывается Объединение кукольных фильмов (первое в СССР после войны). Первый успех объединения - фильм Е. Мигунова "Карандаш и Клякса - веселые охотники". Долгое время в кукольном объединении снимают в основном кукольные спектакли с добавлением покадровой съемки. Но к концу 1950-х годов производство объемных фильмов развернуто уже на высоком уровне. Об этом говорят работы таких режиссеров, как В. Дегтярев, А. Каранович, Р. Давыдов, Р. Качанов.
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Леонид Амальрик
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Лев Атаманов
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Александра Снежко-Блоцкая


Начало 1960-х годов ознаменовано творческими поисками и экспериментами - как в рисованном ("Козленок" Р. Давыдова, 1961; "Большие неприятности" В. и З. Брумберг, 1961; "Знакомые картинки" Е. Мигунова,1957; "История одного преступления" Ф. Хитрука, 1962; "Ключ" Л. Атаманова, 1961), так и в кукольном кино ("Баня" А. Карановича и С. Юткевича, 1962; "Машенька и медведь" Р. Качанова, 1960; "Конец Черной топи" В. Дегтярева, 1960). С этого времени начинается период огромного диапазона стилистических, жанровых, тематических направлений в творчестве художников и режиссеров, живущих единым студийным коллективом, характерного для мультипликации 1960-70-х и начала 1980-х годов. Количество международных наград, возраставшее в течение 1950-х годов, в это время уже исчисляется десятками. В новых поисках ярко проявляют себя как ветераны студии (И. Иванов-Вано - "Левша", 1964, "Поди туда - не знаю куда...", 1966; Л. Атаманов - "Пастушка и трубочист", 1965, "Балерина на корабле",1969, "Скамейка",1967; Л. Амальрик - "Про бегемота, который боялся прививок", 1966, "Дюймовочка", 1964; В. и З. Брумберг - "Tри толстяка", 1963, "Кот в сапогах", 1968; Б. Дежкин - "Чиполлино", 1961, "Снежные дорожки", 1963, "Шайбу! Шайбу!", 1964, "Матч-реванш", 1968; В. Полковников - "Тараканище", 1963, "Кот-рыболов", 1964; А. Снежо-Блоцкая - "Баранкин, будь человеком", 1963, так и недавно пришедшие в режиссуру художники (Б. Степанцев - "Окно", 1966, "Вовка в Тридевятом царстве", 1965; Ф. Хитрук – "Топтыжка", 1955, "Каникулы Бонифация", 1965, "Человек в рамке", 1966, "Фильм, фильм, фильм", 1968, и др.). Дебютируют в режиссуре В. Пекарь и В. Попов ("Случилось это зимой", 1968 и др.), В. Котеночкин ("Лягушка-путешественница", 1965, "Межа", 1967), Н. Мильчин ("Бабушкин зонтик",1969), Е. Гамбург ("Шпионские страсти", 1967), А. Хржановский ("Жил-был Козявин", 1966, "Стеклянная гармоника", 1968).
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Роман Качанов
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Владимир Полковников
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Федор Хитрук


В кукольном объединении самые яркие работы 60-х годов - фильмы Р. Качанова "Потерялась внучка", 1966, "Варежка", 1967; В. Дегтярева "Кто сказал мяу?", 1962, "Тимошкина елка", 1966, "Козленок, который считал до десяти", 1968 и др., И. Иванова-Вано и Л. Мильчина (см. выше). Яркие дебютанты кукольного кино этого времени - В. Курчевский ("Мой зеленый крокодил", 1966, "Легенда о Григе", 1967, "Фратишек", 1967), Н. Серебряков (Я жду птенца", 1966, "Не в шляпе счастье", 1968, "Клубок", 1968), а также М. Камецкий и И. Уфимцев ("Чьи в лесу шишки?" 1965 и др. картины). В шестидесятые и семидесятые годы заявляют о себе художники A. Курицын, С. Алдимов, А. Спешнева, М. Соколова, Н. Днигубский, М. Жеребчевский, Д. Менделевич, В. Лернер, И. Урманче, Т. Полетика, В. Зуйков и другие.
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Николай Серебряков
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Курчевский Вадим
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Натан Лернер


На рубеже 1970-х годов возникает созвездие фильмов-сериалов с постоянными персонажами: "Маугли" (Р. Давыдов, 1967-71), "Малыш и Карлсон" (Б. Степанцев, 1968-70), "Умка" (1969-70, В. Пекарь и В. Попов), "Ну, погоди!" (В. Котеночкин 1969-93, Госпремия СССР 1988г.), "Бременские музыканты" И. Ковалевской и "По следам Бременских музыкантов" В. Ливанова (1969-73), "Винни Пух" (Ф. Хитрук, 1969-72), "Крокодил Гена" (Г. Качанов 1969-83). С 1969 года выпускается альманах "Веселая карусель", где пробуют силы режиссеры, определившие "лицо" мультипликации в 1970-80 годы (А. Петров, В. Угаров, Г. Баринова, Л. Носырев, Г. Сокольский и др.). Осуществляются первые совместные постановки с зарубежными студиями ("Странная птица", 1969 – с Загреб - Фильмом; "Юноша Фридрих Энгельс", 1970 - со студией "ДЕФА". В 1970-80 годы подчас уже каждый режиссер разрабатывает свое направление: И. Ковалевская - музыкальный фильм ("Катерок", "В порту", "Как Львенок и Черепаха пели песню"), Р. Давыдов – исторические "полотна" ("Василиса Микулишна", "Детство Ратибора"), Ф. Хитрук – фильмы-притчи ("Остров", "Икар и мудрецы"), Б. Дежкин – спортивный фильм и фильм-концерт ("Футбольные звезды", "Метеор на ринге"), Г. Качанов – лирические детские картины ("Письмо", "Аврора"), В. Курчевский – экранизация "большой" литературы и фильмы, объединенные темой судьбы художника ("Мастер из Кламси", "Пер Гюнт", "Тайна запечного сверчка"), Е. Гамбург – пародию и сатирический фильм ("Голубой щенок", "Ограбление по…", "Пес в сапогax"), Л. Носырев – экранизация сказок С. Писахова и Б. Шергина ("Не любо – не слушай", "Дождь", "Волшебное кольцо"), В. Пекарь - этнографическую серию ("Легенды перуанских индейцев" и др.), Б. Тарасов - фантастику ("Контакт", "Пуговица").
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Вячеслав Котеночкин
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Леонид Носырев
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Ефим Гамбург


М. Каменецкий, И. Уфимцев, В. Данилевич и другие мастера кукольного объединения по-прежнему большое внимание уделяют детской аудитории. М. Каменецкий - "Заветная мечта", "Самый маленький гном", "Боцман и попугай", "Волк и Теленок"; И. Уфимцев - "38 попугаев", "Ежик плюс черепаха", "Три лягушонка"; В. Данилевич - "Пластилиновый ежик", "Хвастливый мышонок" и др. 
Поиски мастеров цеха объемной анимации выявляются в картинах "Времена года" И. Иванова-Вано, "Сеча при Керженце" И. Иванова-Вано и Ю. Норштейна, "Золоченые лбы", "Ваня Датский", "Поезд памяти" Н. Серебрякова, в лентах новых режиссеров: И. Гараниной ("Журавлиные перья", "Бедная Лиза", "Балаган"), Ю. Норштейна ("Лиса и заяц", "Заяц и журавль", "Ежик в тумане"). Широкую популярность завоевывают такие разные картины, как "Шелкунчик" Б. Степанцева, "И мама меня простит" и "Полигон" Ан. Петрова, разработавшего уникальный метод съемки "натуралистического" изображения (т.н. "фотографику"). "Шкатулка с секретом", "На задней парте", "Халиф-аист" В. Угарова, "Котенок по имени Гав" Л. Атаманова, "Бобик в гостях у Барбоса" и "Трое из Простоквашино" В. Попова; картины И. Аксенчука, Г. Бариновой, Г. Сокольского, И. Головановой, Л. Мильчина, Ю. Прыткова - мастеров разных поколений и пристрастий. Особняком стоят поиски А. Хржановского ("В мире басен", "Дом, который построил Джек"), и особенно его трилогия по рисункам А.С. Пушкина /Госпремия РСФСР 1986 г.). Лауреатами Госпремии СССР становятся Ф. Хитрук (1976,1982), Ю. Норштейн, Ф. Ярбусова и А. Жуковский (1979) и другие мастера киностудии. В 1970-е годы на "Союзмультфильме" производится в среднем около тридцати фильмов в год, он считается крупнейшей в Европе студией анимации.
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Лев Мильчин
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Юрий Норштейн
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Франческа Ярбусова


К 1980-м годам списки режиссеров пoпoлняют имена Г. Бардина ("Конфликт", "Брак!", "Банкет", "Выкрутасы" и др.), Э. Назарова ("Жил-был пес", "Путешествие муравья"), С. Соколова ("Догада", "Черно-белое кино") и других. Продолжают выпускаться картины, увеличивающие число поклонников студии и международных наград - "Тайна третьей планеты" Р. Качанова (Госпремия СССР 1983г.), "Возвращение блудного попугая" В. Караваева, "Контакты, конфликты" Е. Гамбурга, "Про Сидорова Вову" и "Мартынко" Э. Назарова, "Осторожно, обезьянки!" Л. Шварцмана и М. Мирошкиной, "Геракл у Адмета" Ан. Петрова, фильмы В. Кафанова, А. Шелманова, А. Туркуса, E. Пророковой, Н. Шориной, Н. Дабижа, А. Горленко, А. Давыдова, Е. Ганрилко и других художников подтверждают высокий творческий потенциал студии. 
Указом Президиума ВС СССР от 9 июня 1986г. за заслуги в развитии советского киноискусства студия "Союзмультфильм" награждена орденом Трудового Красного Знамени.
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Гарри Бардин
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Эдуард Назаров
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Наталия Дабижа


Но к середине 1980-х годов "Союзмультфильм" лишается большого числа мастеров, ушедших из жизни, либо оставивших работу и вышедших на пенсию, центробежные тенденции отечественного кино проявляются и на "Союзмультфильме" уходом со студим большинства режиссеров и художников - Ю. Норштейна, чей фильм "Сказка сказок" (1979) признан международным рейтингом в США в 1984 году лучшим фильмом всех времен и народов, Г. Бардина, В. Караваева, В. Котеночкина и многих других. Заботы о воспроизводстве кадров руководство не предпринимает. Производство фильмов в 1990-е годы сильно падает.

Работа над созданием мультфильма или как мы делали мультик

Для создания своего собственного мультфильма мы решили использовать конструктор мультфильмов «Мульти-пульти», авторами которого являются
А..Горячев и Е.М.Островская. Пособие включает в себя справочник-практикум для школьников и диск.

В конструкторе мультфильмов можно создавать мультфильмы, выбирая и объединяя готовые фоны, предметы обстановки, актеров, музыку и звуки, записывать титры.

Сначала необходимо разработать сценарий фильма. Для тренировки мы выбрали готовый сценарий из пособия.

Сценарий: «Мальвина в лесу».

Однажды Мальвина пошла погулять в лес. Идя по тропинке, она увидела впереди большой пень. Подошла Мальвина, а рядом земляника растет. От радости она даже запрыгала. Наелась девочка земляники и пошла домой. Вдруг на краю леса появился Агент 007 и начал Мальвину фотографировать. Подошла Мальвина поближе, достала зеркальце, а Агент 007 вдруг как завертится,  да и превратился в старуху в плаще. Хотела Мальвина поговорить со старухой, а она вдруг исчезла. Погрозила Мальвина пальчиком и отправилась домой.

Далее мы действовали по руководству к конструктору. Наш первый пробный фильм содержит 50 кадров. Он длится 38 секунд. 
Затем нам захотелось сочинить сценарий самим. Вот что получилось.
Сценарий: «Илья Муромец и Дракон».
Богатырь, положительный сказочный герой рассказывает историю о том, как он сражался со  Змеем Горынычем (звучит песенка).

 Как-то раз, возвращался я домой после очередного подвига, и вдруг мне навстречу вылетел огнедышащий дракон. И давай в меня огонь свой метать и рычать страшным голосом: «Не достоин ты, Илья Муромец Русь защищать!». Рассердился я тогда  и закричал: « Вот я тебе сейчас покажу!». Захотел я проучить дракона за его проказы. И завязался между нами бой, но Змей Горыныч вскоре ослабел и решил убежать от меня и спрятаться у бабы Яги.

 А баба Яга  с Бармалеем,  подговорили  агента 007 и  привидение, помешать мне, догнать дракона.

Бегу я  по полям и лесам, подбегаю к замку…, а там меня уже поджидал Агент 007,превратившийся в старушку, чтобы его сразу не узнали. Дождался, когда Змей Горыныч пролетит мимо, выбежал на дорогу и давай меня фотографировать, вспышкой ослеплять. Но меня этим не испугаешь, замахнулся я своим мечом и прогнал хитреца. Бегу я дальше, вот-вот догоню Змея Горыныча, как вдруг, вылетает мне на встречу Приведение и давай пугать, выть страшным голосом. Я еще больше рассердился и прогнал Приведение.

Побежал я дальше. И наконец-то прибежал к избушке бабы Яги. Зашел в избу, поздоровался: « Привет, баба Яга!»

-Здравствуй Илья Муромец. Зачем пришел? - говорит баба Яга.

-Говорят, что ты у себя прячешь Змея Горыныча, надо мне с ним разобраться.

-Ну и что, что говорят, где ему здесь спрятаться?!

Подумал, я, подумал, вижу, стоит огромная бочка, как раз в неё-то и мог залезть дракон и говорю: « В бочке!»

Поняла баба Яга, что все её усилия напрасны, испугалась и пошла прочь, пока ей не досталось.

Разрубил я бочку своим мечом, а там и правда дракон сидит. Испугался он не на шутку, стал просить о пощаде. Сжалился я над ним и отпустил, но с уговором, чтобы больше  мне на пути не попадался.

Самое трудное в создании мультика было научиться передвигать предметы, накладывать музыку, менять фон.
Мы показали свои мультфильмы одноклассникам. Наша работа им понравилась. Теперь мы хотим создать еще более длинный и сложный фильм, научиться озвучивать своих героев голосом, а  не с помощью субтитров.

К сожалению формат работы не позволяет представить на фестиваль всю работу, так как она весит 1, 7 гб.
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