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ОГЛАВЛЕНИЕ:


1. Потребность.
2. Краткая формулировка задачи.
3. Исследование, анализ проблемы.
4. Критерии, которым должна соответствовать игрушка.
5. Пожелания окружающих.
6. Исторический очерк.
7. Первоначальные идеи.
8. Выбор лучшей идеи.
9. Эскиз в цвете.
10. Техника безопасности.
11. Материалы для изготовления игрушки. 
12.Выкройки.
13.Швы, применяемые для изготовления сувенира.         
14.Технологическая карта.
15.Контроль качества.
16. Самооценка.
17.Материальные затраты на изготовление игрушки.
18. Используемая литература.
19.Фотография.


                                                


















                                                    ПОТРЕБНОСТЬ

      Скоро 8 Марта. Я хочу порадовать маму. Для этого я собираюсь сшить котёнка своими руками. Когда люди делают подарки своими руками, они вкладывают в него свою душу. Вот и я подумала и решила не покупать, а сделать самой подарок любимой мамочке
     А почему же именно кота? Просто моя мама очень любит этих животных. 
Я решила смастерить этого весёлого и интересного котёнка по имени Гришка.





                                        КРАТКАЯ ФОРМУЛИРОВКА ЗАДАЧИ

Изготовить игрушку для подарка маме к Международному женскому дню.
                                    




























ИССЛЕДОВАНИЕ, АНАЛИЗ, ПРОБЛЕМЫ


         
      
   Предназначение:                          Время изготовления:                          Сюжет
   для подарка маме                                две недели                                    игрушки
                                                                                                                         добрый




     Размер:	                                      
    26 см.


                                                           МЯГКАЯ ИГРУШКА                        Пожелания 
                                                          «КОТЁНОК ГРИШКА»                     окружающих




 


         Цветовая гамма:                                  Материалы и                   Технология               
         чёрный                                                 инструменты                   изготовления               



            



   











КРИТЕРИИ,
КОТОРЫМ ДОЛЖНА СООТВЕТСТВОВАТЬ ИГРУШКА:


1). Игрушка предназначена   для подарка маме;
2). Сюжет: детский, добрый;
3). Цветовая гамма: чёрный цвет;
4). Сделать из экологически чистых материалов;
5). Размер: небольшой;
6). Интересная;
7). Дешёвая.      





ПОЖЕЛАНИЯ
ОКРУЖАЮЩИХ:


           Я хочу маме сделать сюрприз, поэтому я не стала советоваться с ней, иначе это уже не будет сюрприз. 
            Подружка посоветовала сшить мягкую игрушку: котика или собачку. Мне эта идея понравилась. Я подумала и решила сделать котика, но не знала какого цвета. Спросила у папы. 
            Папа мне напомнил про нашего чёрного котёнка, которого так любила мама и который у нас пропал. И имя ему быстро нашлось. Это будет  чёрный котёнок  Гришка.
















                                     
                                            ИСТОРИЧЕСКИЙ ОЧЕРК.
 

[image: Галерея - деревянная игрушка]       В каждом доме, в каждой, даже самой маленькой квартире найдётся хоть одна мягкая и тёплая игрушка. Когда и зачем купили? Почему, повзрослев, бережём? И для чего вообще нужны игрушки: только ли для того, чтобы доставить радость детям? Давайте попробуем разобраться.
[image: Галерея - деревянная игрушка]      
 Когда-то, в давние времена, матери давали своим плачущим детям палочки, кусочки кожи, камешки. Вы наверно скажете: « Какие же это игрушки?» А почему бы и нет? До нас дошло  множество разновидностей игрушек: яркие глиняные дымковские фигурки, Филимоновские свистульки, прекрасные деревянные богородские медведи и лошадки, белорусские соломенные куклы.          

[image: Галерея - деревянная игрушка]       А Вы знаете, что до сих пор существуют рецепты пряников-игрушек? Сладкими петушками, мишками, человечками  играли дети в старинном селе Мстера.
[image: дымковская игрушка]        
  Прекрасные  народные игрушки из дерева, глины, костей, камня постепенно утратили своё первоначальное назначение – с ними не играют дети. Теперь это – сувениры. А ведь игрушка должна оправдывать свою основную цель: учить доброте, любви и дружбе. Кто в детстве не мечтал о своём собственном щенке, хомячке или птичке. Да, детям всегда хочется иметь маленького верного друга, который бы ждал их после школы, разделял бы с ними все радости и печали, играл и понимал…

        Мне очень хочется научиться делать самой мягкие игрушки. Научившись шить котёнка, я смогу сделать и другие мягкие игрушки.


                                                 











ПЕРВОНАЧАЛЬНЫЕ ИДЕИ
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ВЫБОР ЛУЧШЕЙ ИДЕИ 
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                                                               ЭСКИЗ В ЦВЕТЕ
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ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ИГРУШКИ.

ПРАВИЛА ОБРАЩЕНИЯ С ИГЛАМИ
1. Не бросай иглы, проверяй количество игл перед началом и концом работы, обязательно найди недостающие иглы.
2. Не бери иглы  в рот, не вкалывай в одежду: храни иглы в игольнице.
3. Передавай иглы товарищу тупым концом.
4. Не вдевай в иглу слишком длинную нитку.
5.Перекусывать нитку зубами нельзя – от этого портится эмаль и можно поранить губу.
6.Сломанную иглу не бросать, а класть в специальную, отведённую для этого коробочку.
 
ПРАВИЛА
БЕЗОПАСНОСТИ ТРУДА ПРИ РАБОТЕ С НОЖНИЦАМИ.
1. Не держи ножницы концами вверх.
2.Не работай  ножницами с ослабленным шарнирным креплением.
3. Не режь ножницами на ходу, не подходи к товарищу во время резания.
4. Не оставляй ножницы в открытом виде.
5. Передавай ножницы только в закрытом виде, держи их за рабочую часть (кольцами в сторону товарища).
6. При работе следи  за линией реза и за пальцами левой руки, поддерживающей обрабатываемый материал.
7. Клади ножницы на стол так, чтобы не свешивались за край стола.

ПРАВИЛА ТБ  ПРИ РАБОТЕ НА ШВЕЙНОЙ МАШИНЕ
1.Перед работой убрать с платформы машины посторонние предметы.                
2. Не садиться за машину с распущенными волосами: они могут попасть  во вращающиеся детали или под ремень. Волосы заправить под косынку или заколоть.    
3.Не наклоняться низко к движущимся частям машины.     
4.Не класть ножницы и другие острые предметы возле вращающегося ремня.   
5.Не держать пальцы рук вблизи движущейся иглы придерживать ткань, пальцы
    на расстоянии, обеспечивающем безопасность рук.     
6.Перед стачиванием убедиться в отсутствии булавок или иголок в швах изделия. 
     Уплотнённые места прошивать на пониженных оборотах (чтобы не сломать иглы).  
7.Обрывать нитки на изделии при полной остановке иглы.  
8.Не отвлекаться от работы во время работы на машине.   
9.При остановке иглы и шпульного колпачка снимать ноги с педали.     
10.Не производить чистку или смазку машины, не остановив её.    




МАТЕРИАЛЫ  ДЛЯ ИЗГОТОВЛЕНИЯ  ИГРУШКИ:      
                   
·  Выкройки деталей;
·  Ножницы;
·  Ткань;
·  Нитки;
·  Искусственный мех;
·  Вата;
·  Игла.



1. Ножницы – режущий предмет из двух раздвигающихся лезвий с кольцеобразными ручками.

2. Ткань – изделие, изготовленное тканьем.

3. Нитки – тонко скрученная пряжа.

4. Искусственный мех – материал, заменяющий натуральный мех.

5.  Вата – волокнистый, распушенный материал из хлопка, шерсти и др. материалов.

6.  Игла – швейная принадлежность – заострённая металлическая принадлежность с ушком.

                                         
                                                  












 ВЫКРОЙКИ ДЕТАЛЕЙ
[image: ]




ВЫКРОЙКИ ДЕТАЛЕЙ 

[image: ]



ШВЫ, ПРИМЕНЯЕМЫЕ ДЛЯИЗГОТОВЛЕНИЯ СУВЕНИРА


Шов "через край" для мягкой игрушки
Шов "через край" применяется для соединения деталей из искусственного или натурального меха. Он предупреждает выпадение нитей на срезах, обеспечивает прочность и аккуратность изделия. Шов выполняется справа налево и слева направо. На ткани нить укладывается витками. Для прочности проколы следует делать как можно чаще, и обязательно на одном расстоянии от края (рис. 4).
[image: Шов Через край для мягкой игрушки]
При выполнении шва иглу постоянно вводят с изнаночной стороны на лицевую, перекидывая нить через край.





Потайной шов для мягкой игрушки
Такой шов используется, когда игрушка почти готова и нужно аккуратно зашить отверстия, оставленные для выворачивания и набивки. Сначала делают прокол со стороны изнанки и протягивают иглу на лицевую сторону одной из деталей. Далее по лицевой стороне другой детали выполняется один стежок шва "вперед иголку", затем делается такой же стежок на первой детали и нить хорошо затягивается. Стежки должны быть небольшими (рис. 7).
[image: Потайной шов для мягкой игрушки]
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ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА
ИЗГОТОВЛЕНИЯ
МЯГКОЙ ИГРУШКИ.


1. Сначала я взяла подготовленные внутренние и наружные детали туловища, сшила их попарно швом «через край» по линии АА1А2А3А4.  После чего наружные части скрепила друг с другом по линии спины А5А4, а внутренние по линии животаАА4.

2. Сшитое таким образом туловище вывернула через горловину АА5 мехом наружу, плотно набила ватой и отложила в сторону.

3. Детали затылка скрепила между собой по кромкам ББ1. Получившуюся заготовку сшила с изнанки с лицевой частью головы (при этом не забыла оставить небольшое отверстие), всё вывернула и хорошенько набила.

4. Детали ушей и хвоста соединила попарно швом «через край», вывернула, а затем пришила «потайным швом» в соответствующих местах головы и туловища. Тем же швом закрепила голову на горловине АА5.

5. Детали щёк и носа стянула на нитку в шарик, слегка набила, а затем нашила на лицевую часть головы.

6. Ниже щёк прикрепила маленький красный язычок. Завершила работу многоцветными глазами. Кроме того украсила шею котёнка бантиком.


                                          

КОНТРОЛЬ КАЧЕСТВА


· Произвести общий осмотр готовой  игрушки.
· Соответствие  сувенира по назначению.
· Проверить качество выполненного изделия.
· Точность  сбора деталей.
· Правильность подобранной гаммы.
· Полностью удостовериться законности изделия.






                                                     САМООЦЕНКА

      Мне очень понравилась моя мягкая игрушка. Мой котёнок Гришка получился очень красивым, весёлым и интересным. У него очень добрые глаза. Гришка радостный и милый котик. 
      Надеюсь, он очень понравится моей маме и дополнит коллекцию искусственных кошек.




МАТЕРИАЛЬНЫЕ  ЗАТРАТЫ
НА ИЗГОТОВЛЕНИЕ ИГРУШКИ

1) Вата – 30 рублей.
2) Иглы – имелись дома.
3) Нитки  (одна катушка чёрного цвета)  - 7 рублей.
4) Ткань – имелась дома.
5) Искусственный мех – имелся дома.
ВСЕГО: 37 рублей.




ИСПОЛЬЗУЕМАЯ  ЛИТЕРАТУРА

· «Красота своими руками» - автор О.И. Клионская  - МН: ООО «Полифакт АЛЬФА», 1993 год.
· «Мягкие игрушки» - автор Н.К. Зайцева, издательство:  «Олма – Пресс  образование» 2004 год.
· «Всё о шитье» - Ирина Лукашёва, издательство: «Авеонт»  2007 год. 
· Интернет  сайты.





ФОТОГРАФИЯ
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