Попкова Вероника, 10 класс
Два пути решения проблем
Дизайн определяется как область профессиональной деятельности по проектированию предметов материальной среды, по организации среды обитания. 

     Проектирование можно условно подразделить на два различных направления. К первому относится то, что связано с переустройством уже чего – то существующего. Как, например технические изобретения дают возможность изменить форму орудия труда, сделать их более совершенными. Появление строительных материалов, обладающих новыми свойствами, способствует созданию более современных архитектурных форм. В этом случае дизайнер решает проблемы связанные с изменением определенных качеств уже существующих предметов материальной среды. Проектируемые объекты в этом случае не изменяют области своего назначения и в большей степени соответствуют общепринятым и понятным в обществе названиям. Так дизайнер, проектируя одежду для определенного человека, все же обращается к понятию «одежда», уже сложенного вековыми традициями ее функционального назначения. Безусловно, его деятельность отличается от деятельности закройщика, швеи. И все же само понятие «одежда» уже существует и кроме того определены такие понятия как стиль, мода, уже задающие возможность постоянного изменения и преобразования. И есть что изучать, сравнивать, оценивать то, что имеется в практике и соотносить со своим замыслом. В этом случае новизна идеи выражается не в появлении нового первоначального понятия. Здесь дизайнеру требуется изучение аналогов и в связи с выявленными проблемами, определить какие преобразования необходимо выполнить, чтобы достичь цели. 
     А если рассмотреть тот крайний случай, когда нет примеров, на которые можно опираться, тогда за что должна зацепиться мысль дизайнера? По всей видимости, может родиться совершенно новое, но возможно скорее не материальный объект, а открытие  как некоторый совершенно новый подход, способ решения проблемы. Если обратиться к историческим фактам открытий сделанных в каких-либо областях науки, и рассмотреть с позиций дизайнера, то можно сказать, что изучаются условия, при которых происходит это событие, определяются причины, которые его порождают, выявляются еще неизвестные зависимости и т. д. В результате – теоретические обоснования или предположения и новое название. В дизайнерской практике этот второй путь получил название инновационное проектирование. Этот путь предполагает анализ и изучение ситуации.
