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Введение
У меня спортивная семья. Мама и папа работают детскими тренерами по спортивному ориентированию. Страсть к путешествиям, к познанию новых мест перешла мне от них. Лес, соревнования, активный и здоровый образ жизни были привиты мне с раннего детства. Мои любимые занятия – это игры на природе, походы, экскурсии. Как-то раз участвуя в соревнованиях по спортивному ориентированию от друзей родителей мы узнали, что существует игра  Геокэшинг, в которой принцип игры прост –  один игрок закладывает тайник, придумывает название, публикует географические координаты, другие игроки этот тайник ищут. А приоритетами игры являются активный образ жизни и обмен знаниями о родном крае.
Уже сегодня  можно отправиться на поиски своего сокровища, играя в Игру Геокэшинг. Сайт игры превратился в крупнейшую базу данных достопримечательностей не только России, но и всего мира.
 Я живу в большой и прекрасной стране Россия. Это моя Родина. А милое моему сердцу - это место, где я родилась – наш родной  Урал. 
Гипотеза. Если  стать участником игры, то можно глубже изучить родной край.
 Объект исследования. Поисковая игра, которая позволяет изучать географические памятники и достопримечательности мира. 
Предмет исследования. Изучение родного края, через участие в игре Геокэшинг
Мне стало интересно, а могу ли я внести свой труд в пополнение «копилки знаний» о родном крае, участвуя в игре «Геокэшинг».
Цель исследования. Создание собственного интересного тайника в окрестностях  города Новоуральска.
Задачи:
1. Изучить и проанализировать информацию об игре Геокэшинг
2. Принять участие в поиске тайников, предложенных в игре.

3. Создать свой тайник на основе изучения географических достопримечательностей в окрестностях Новоуральска.
I глава
Для того чтобы раскрыть все понятия по выбранной теме пришлось обратиться ко многим источникам информации.
 В первую очередь мы посетили Интернет-странички сайта www.geocaching.su,  где узнали об истории возникновении игры.
 История геокэшинга как современной игры, началась в 2000 году. Спутниковая навигация сначала рассматривалась как технология для военных нужд. Но с 1 мая 2000 года GPS признано как популярная технология, которая необходима во всем мире и в самых разных областях, от городской "скорой помощи" до разведки полезных ископаемых.  2 мая Дэйв Алмер из США , предложил друзьям новую игру Stash ("Пряталки"), суть которой в том, что один человек создает тайник, публикует его координаты в Интернете, а другие по этим координатам пробуют найти тайник. На следующий день Дэйв отправился в лес и неподалеку от своего города спрятал первый тайник. А 8 мая объявляет о запуске Интернет-сайта новой игры. 13 мая игра выбирается за пределы США: тайник заложен в Новой Зеландии. 30 мая Мэтт Стам пишет друзьям, что игре хорошо бы дать другое имя. Stash - словечко из воровского жаргона, и Стам предлагает заменить его на Geocaching. 

В Россию Геокэшинг пришел весной 2002 года. И тогда же заложили первые тайники в Московской области. Основатели рассматривали Геокэшинг, в первую очередь, не как спортивную забаву, а как инструмент обмена знаниями о родном крае. 
Российский геокэшинг немного отличается от своего западного аналога. По правилам российской игры тайник рекомендуется создавать только в месте, которое представляет природный, исторический, культурный, географический интерес. Поэтому каждая точка, отмеченная координатами, обладает особой притягательной силой не только для владельцев GPS, но и для людей интересующихся историей родного края, географией и т.п. 

Сейчас сайт игры Геокэшинг превратился в крупнейшую базу данных достопримечательностей России. Причем каждая точка имеет не только свои координаты, но и подробное описание местности и достопримечательности, фотографии, а так же мнения уже посетивших ее игроков.

Для полного раскрытия темы  достаточно знать не только об истории возникновения игры, но и её правила.  Вот некоторые выдержки из Правил игры «Геокэшинг»:
1. Чтобы участвовать в игре, Вам необходимо прятать свои тайники и находить чужие. 

2. Приоритеты игры: 

· 2.1. Создание тайников, хороших и разных, интересных и загадочных. 

· 2.2. Создание привлекательных описаний, иллюстрированных фотографиями. 

· 2.3. Активный, здоровый образ жизни. 

3. Поиск тайника: 

· 3.1. Тайник считается найденным после отметки (записи) о посещении в блокноте тайника.  

· 3.2. Из тайника можно взять любой приз, заменив его своим, не менее ценным. В этом случае в блокноте тайника необходимо отметить, что было взято и что положено взамен. 

· 3.4. После посещения тайник должен быть помещен на прежнее место и хорошо замаскирован. 

· 3.5. Вернувшись к компьютеру, сделайте отметку о посещении тайника на сайте. 

4. Создание тайника: 

· 4.1. Тайник должен быть приурочен к природной, архитектурной, культурной, исторической, техногенной достопримечательности либо реализовывать какую-то оригинальную и увлекательную поисковую задачу. 

5. Хорошим тоном в игре считается: 

· 5.1. Вежливо, внимательно относиться к другим игрокам. 

· 5.2. Использовать для описания тайников и общения на сайте и в конференции русский язык, придерживаясь его литературной версии. 

· 5.3. Создавать интересное и полноценное описание тайника, рассказывающее, чем уникален и интересен этот тайник, а не заменять описание прямыми ссылками на другие сайты с информацией. 

· 5.4. Создавать в тайниках виртуальную часть на зимний период. 

· 5.5. Класть в тайник достойные призы. Не принято класть в тайник пришедшие в негодность, потерявшие всякий вид предметы по принципу "дай вам Боже, что нам негоже". 

· 5.6. Наблюдать за жизнью своих тайников, оперативно восстанавливать контейнеры или "виртуальные" вопросы при утрате таковых, отвечать на вопросы игроков. 

· 5.7. Оставлять отзывы и впечатления о посещениях тайников в Интернет-блокнотах. 

· 5.8. Создавать свой первый тайник после посещения нескольких тайников, созданных другими игроками. 
Так же на сайте можно получить информацию, какие бывают виды тайников.
Традиционный 
Самый распространенный тип тайника. Представляет собой герметичный контейнер, в котором лежит блокнот для отметок, карандаш и призы для посетителей тайника. 
Виртуальный 
В первую очередь это интересное место. Во вторых, это ориентир - "привязка" на местности, которая содержит контрольный вопрос для посетителей. Ответ на вопрос нельзя получить, не посетив тайник. Примеры удачных "привязок": 

· число фамилий, высеченных на табличке. 

· число колонн в колоннаде или куполов в церкви. 

· обхват ствола дерева. 

Виртуальный тайник обычно создается в том случае, когда создание традиционного тайника невозможно или проблематично. Самая распространенная причина - легкодоступность места, многолюдность и отсутствие возможности надежно спрятать контейнер. 
Многошаговый 

Многошаговый тайник - цепочка из двух и более тайников. Такой тайник берется в несколько этапов (шагов). Например, это может быть несколько контейнеров: в первом контейнере содержатся координаты второго, во втором - третьего, и так далее до основного контейнера-"клада". Пошаговый тайник делает процесс поиска более продолжительным и увлекательным. Это сложный тип тайника. 
Кроме того, тайники можно подразделить на : архитектурные, исторические, природные, техногенные, экстремальные. Любой игрок может подобрать что-то по своему вкусу.
И так Геокэшинг – это увлечение для всех. Любой человек, независимо от возраста и пола имеет возможность интересно, а порой и с пользой провести свободное время. Нужно лишь захотеть подняться с дивана, перестать все выходные напролет смотреть телевизор и сидеть в душном городе. Вместо этого отправиться в увлекательное приключение за кладом. 
Что бы быть полноправным участником игры, недостаточно только находить «сокровища», нужно еще и самим прятать. Но перед тем ,как заложить свой тайник, рекомендуется посетить несколько тайников, созданные другими участниками игры.
II глава
Я решила стать участником игры и создать свой тайник в окрестностях Новоуральска.
Мы наметили следующую последовательность практической работы по данному вопросу:

· исследовать чужие тайники

· классифицировать и сравнить посещенные тайники, понять их необходимость и значимость

· найти тему тайника, наиболее интересующую других игроков и связанную с окрестностями Новоуральска

· проработать материалы по истории и географии выбранной местности

· выйти и определить  место для закладки тайника, определить GPS точку.

· заложить тайник, сделать фотосъемки

· зарегистрировать свой тайник на сайте www.geocaching.su
· отследить посещаемость тайника игроками и их впечатления 

· создать буклет об игре.

· сделать выводы: можно ли игру «геокэшинг» считать одним из возможных средств в познании родного края.
Для того чтобы понять, какой  тайник должен быть создан, мы посетили и исследовали  чужие ( см. приложение № 1 ) :
8 июня 2009 год. Челябинская область, г. Кыштым, окрестности озера Большая Акуля. Тайник «Кин_Дза_Дза». Песчаные барханы- отходы графитовой фабрики.
16 июня 2009 год. п. Верх-Нейвинск. Тайник приурочен к достопримечательностям поселка.

27 июня 2009 год. г. Нижние Серьги, природный парк «Оленьи ручьи». Тайник «Ангел-защитник мира» приурочен к природным достопримечательностям парка.

18 июля 2009 год. Р-н п. Верх-Нейвинск. Сразу три тайника: «Скалы Три сестры», «К идолам Семи братьев» и «Озеро Белоусово».
8 августа 2009 год. Башкирия. Тайник «С приветом из Миасса»

27 сентября 2009 год. ст. Исеть. Тайник «Отроги Чертого городище» 

4 октября 2009 год. Челябинская обл., г. Кыштым. Тайник «Гранатовый туннель»

Посетив все эти тайники, я попробовала их сравнить (см. приложение № 2 ). Наибольшее количество баллов набрали тайники, приуроченные к природным объектам, где присутствуют скальные останцы. Большое внимание в оценке игроки уделяли доступности к месту закладки. Результат сравнения вылился в требования к «моему» тайнику:
· тайник должен быть традиционный

· природный (скалы, пещерки, обрывы)

· доступный даже родителям с маленькими детьми

· увлекательный, сказочный, таинственный рассказ об окружающей местности вокруг тайника

· завораживающие фотографии 

· содержимое тайника в достаточном количестве и преимущественно – игрушки, с расчетом, что тайник могут посещать детские группы.

· интересное название
Сидя за столом и читая о своей малой Родине, думая,  что же может заинтересовать игроков в ней, мой взгляд устремляется в окно.

Из окна моей комнаты как на ладони виден Верх-Нейвинский пруд, и каждый день я вижу изменения, которые происходят с природой расположенной по берегам пруда. Больше всего притягивает взгляд полуостров Черный Мыс. Каждый день он выглядит по-особенному. Вчера только «одетый в золото», а сегодня уже чернеет своими голыми стволами. Как много раз я была там. То на прогулке с родителями, то на соревнованиях по ориентированию. Каждый раз я удивляюсь чему- то новому. То огромная сова неожиданно вспорхнет с ветки липы, то из-за поворота откроется удивительный вид на скальные обрывы. 

Черный Мыс - вот место закладки Моего тайника! Любимое место отдыха горожан.

И снова за информацией – библиотека, Интернет, книги. И опять открытия! Как многогранен наш Урал.

Для решения поставленных мною задач и соблюдая правила игры по созданию тайника, я проанализировала литературу о родном крае. Прочитала творческие проекты, посвященные природе Верх-Нейвинского округа, узнала о легендах связанных с озером Таватуй и речкой Нейвой. В городской публичной библиотеке я нашла материал о минералогических местах в районе Новоуральска и поселка Верх-Нейвинск, об истории строительства этих населенных пунктов. 

Железнодорожная станция Верх - Нейвинск  расположена возле самого берега пруда и пассажиры в окно могут круглый год наблюдать живописную гладь пруда.
Утрами, когда еще не взошло солнце, по зеркальной глади пруда стелется туман и скрывает горы на противоположном берегу. Пруд в это время кажется бесконечным. Но, вот туман рассеивается, медленно возникая на горизонте, открываются горные верхушки. И чем выше поднимается солнце, тем четче обозначаются на фоне синего неба берега пруда, березы и черные липы.

Разные источники свидетельствуют о названии мыса Черный.

В одних говорится, что речка Черная, протекающая под мостом на дамбе по дороге на Черный мыс дала ему название.

Мы больше придерживаемся мнения, что липовый лес, с его черными стволами дали название этой местности.

Маршрут начинается от городской Водной станции. Курс - на восток, на полуостров Черный мыс. Южнее остается заросший осокой и тростником залив Зимник (в него впадает маленькая речка Черная), который пересекает насыпная дамба, сокращающая пеший путь на Черный мыс. Конечный наш пункт  на северной оконечности мыса. Здесь расположен старый карьер, где раньше добывали тальк. Тальк шел на изготовления огнеупорных кирпичей. Последние его разработки относятся к 1915-1916 гг.

Что ж вся информация получена. Теперь очередь за реализацией теоретических идей.
Выбрав Черный мыс (тальковый карьер) как объект исследования для своего тайника  , 15 октября я вышла в заданный район. Исследовав тальковый карьер, я определила место закладки тайника, осмотрела сам карьер, увидела пласты залежей талька, обследовала окружающую местность. В течении следующих дней приобрела в магазине сувениры, преимущественно игрушки. 17 октября я «заложила» свой тайник, определила точку закладки по спутниковому навигатору, сделала фотоснимки места закладки и окружающей местности и собрала образцы талька. По приходу домой мы с мамой зарегистрировали тайник на сайте игры (см. приложение № 3 ). Название тайника взяли из шутливого названия талька – «И швец и жнец». Из словаря Ожегова - «И швец, и жнец, и на дуде игрец»- о человеке умелом, разностороннем; мастером на все руки (шутл., ирон.) Все эти слова можно отнести к тальку. 
 Описание окружающей местности, которое могло бы привлечь игроков, я взяла из проанализированной литературы. Большое внимание уделила самому тальку, так как все мы знаем о золоте, о залежах железной руды, о драгоценных минералах которые окружают нашу местность, а об этом «скромном труженике» мало что известно. Описания талька (см. приложении № 4). Выставила на сайт сделанные мною фотографии (см. приложение №  5 ). Этапы работы ( см. приложение № 6)
25 октября я стала полноправным участником игры. У моего тайника  первый посетитель! Да и какой посетитель - семья Байдериных. Дальние родственники автора книги «Рассказы о камне», откуда была взята информация о минерале тальк для моей Интернет странички. Запись посетителей выявила проблему в точности координат закладки. 1 ноября вышла снова на место закладки и уточнила координаты. По приходу внесла изменения на Интернет странички моего тайника. 31 октября появился второй посетитель. Мой тайник живет!
Все свои идеи я воплотила. Мне очень хотелось поделиться с другими людьми об игре Геокэшинг.
Одной из задач нашей работы было создание буклета об игре Геокэшинг. В буклет вошли основные идеи игры и описание тайников «запрятанных» в непосредственной близости от Новоуральска: «Скала Висячий Камень», «К идолам Семь Братьев», «Три Сестры», «Верх-Нейвинск», «И швец и жнец». ( см. приложение №  7  ).
Выводы
Я выполнила поставленную в начале работы цель - создала тайник в окрестностях города Новоуральска. Мой тайник расположился в популярном месте отдыха наших горожан, на полуострове Черный мыс. Тайник посвящен минералу - тальк. 

Сам процесс сбора материала для описания тайника, выход на место закладки, подготовка «клада», регистрация тайника на сайте, отслеживание посещений его другими игроками, принесло мне знания об окружающей меня местности, об истории моего края. Раньше, отправляясь на поиски «чужих» тайников, у меня преобладало желание найти тайник и посмотреть его содержимое, а красота окружающей местности, историческая значимость этого места отступала на второй план. Сейчас же, после закладки «своего» тайника, я по- другому взглянула на игру. Теперь посещая тайники, меня в первую очередь, стало интересовать, к чему приурочен этот тайник. Для меня игра стала «окном» к познанию   Малой Родины. 
Я не буду останавливаться только на одной местности. Тайники запрятаны по всей нашей планете. Теперь, собираясь куда-нибудь в отпуск с родителями, в поездки на соревнования, я через сайт игры узнаю о тайниках этого места, а значит, и узнаю его географическую и историческую значимость . 
Отсюда следует вывод:  игра помогает нам больше узнать об истории, о красоте родного края, помогает  разнообразить процесс обучения, ввести игровые методы подачи информации. А значит, и обучение станет более активным. 
Мне бы хотелось продолжить изучения возможностей игры, так как в процессе работы я узнала, что есть «Образовательный Геокэшинг», который используется в школьном образовании для изучения Интернета и новых технологий. В продолжение своей темы, мне бы виделось, как создании поисковой  пошаговой игры по нашему городу.
Источники информации :

1. http://www.geocaching.su/
2. http://school-collection.edu.ru/
3. http://www.tavatuy.ru/
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