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 ВАМПИР – в низшей мифологии европейских народов мертвец, сосущий кровь у живых людей.
На земле существует множество народов, которые верили и верят в вампиров. У каждого народа есть свои легенды о них, свое название этих существ, свои способы бороться с ними. Поверья о вампирах особенно  распространены в славянских странах и в других странах Южной Европы.

Этимология слова

Вампир — слово неизвестного, хотя довольно позднего происхождения, встречающееся в немецком, романских и большинстве славянских языков; но его нет ни в церковнославянском, ни в средневековой латыни, ни даже в древнем средненемецком языке. На запад Европы оно перешло из Германии, куда, в свою очередь, перенято было от славян. По всей вероятности, слово это восточного происхождения и притом заимствовано в то время, когда еще были носовые гласные, так как оно двояко произносится в славянских наречиях: вампир и упырь (вторая форма древнее). В большинстве случаев эти два слова имеют одно значение: именно они обозначают вставшего из могилы мертвеца, который высасывает кровь у спящих людей. По народному поверью, если какой-нибудь человек стал упырем и ходит ночью по земле, то надо вырыть его тело снова из земли, отрезать голову, положить ее между ногами и пронзить сердце осиновым колом. Тогда мертвец перестает быть упырем. Можно заранее знать, кто будет упырем, а именно, такой человек имеет двойной ряд зубов во рту; это особенно часто встречается у маленьких детей, которые чаще всего в таком случае рано умирают и после смерти летают ночью подобно летучим мышам; такие дети в Польше называются «стригами» (strzyga). По всей вероятности, поверья о вампире весьма древни у славян, древнее теперешнего своего названия. Польское слово «upior», имеющее значение упыря — русского происхождения, как показывает отсутствие носовой гласной. Польское «wampir» имеет другое значение, а именно, народ этим словом обозначает особый род летучих мышей, которые, по его мнению, налетают на лицо спящего человека, упираются в него длинным и тонким, как иголка, зубом и сосут его кровь, не переставая летать, причем от их крыльев образуется приятный ветерок, не дающий спящему очнуться от сна. У сербов и русских, вампир слился с волколаком; с вампирами сродни еще польские «зморы», словенские «штригоны», «вендари» и др.

Что такое вампиры?
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Легенды о вампирах и подобных им кровососущих существах распространены буквально во всех концах света. Согласно таким легендам, вампиры представляют собой оживших мертвецов, охотящихся на живых людей. Считается, что вампиры, встав из своих могил на заходе солнца, отправляются на поиски жертв, чью кровь они с жадностью пьют. Жертвами часто становятся люди, которых вампир близко знал при жизни. Полагают, что человеческая кровь служит вампирам главной пищей, с помощью которой они поддерживают свое существование. В старину из могил выкапывали многие тысячи трупов, чтобы отыскать у них признаки вампиров

Как становятся вампирами

Большинство людей стали вампирами, согласно легендам и преданиям, из-за общения с другими вампирами. Однажды укушенный ими человек оказывался "зараженным опасной инфекцией вампиризма". Такие люди сразу же обретали вечную жизнь, но были обречены на постоянную "жажду крови", чтобы продлить свое существование. Возникает вопрос... А с кого же началась эта кровавая цепочка? 

По этому поводу существуют разные мнения. Согласно одной версии, вампиры - это оживленные трупы умерших во грехе, которые были не приняты церковью и, соответственно, утратили надежду на спасение. В славянских странах считали, что потенциальными вампирами могли быть те, кто в жизни был зол и жесток или же занимался черной магией, равно как и самоубийцы, клятвопреступники или дети, проклятые своими родителями. Естественно, что в этот список входили те, кто был отлучен от церкви. В других странах, таких как Греция и Сицилия, вампирами могли стать мертвые, чье убийство не было отомщено: любой, кто погиб насильственной смертью, мог выйти из могилы вампиром и восстановить справедливость. 

Еще одно старое поверье, распространенное от Румынии до Китая, гласило, что если через гроб, еще не преданный земле, перескочит кошка (собака, курица или любое другое животное), то покойник превратится в вампира. Поэтому за гробами до погребения старались хорошо следить. Если из гроба раздавался какой-либо непонятный шум или над ним внезапно пролетала птица, или даже вдруг открывалось веко покойного, то в гроб клали веточку боярышника, а если ее не было под рукой, то зубок чеснока. Оба этих растения считались священными и обладали чудодейственной силой. На Балканах в руки мертвеца вкладывали кусок железа. Злые твари должны были бояться холодного железа, также как и серебра. 

В некоторых регионах появление вампиров объяснялось следующим образом. Любой ребенок, появившийся на свет с зубами, был под подозрением, точно так же, как и дети, рожденные с яркими родимыми пятнами или заячьей губой, напоминающей оскал вампира. Еще подозрение вызывали уродцы или младенцы, непохожие на других. В странах Средиземноморья детей, у которых были рыжие волосы, голубые глаза или необычайно бледный цвет лица, тщательно проверяли, нет ли у них признаков вампира.
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Повадки вампиров

Принято считать, что многие вампиры могут летать или изменять форму своего тела. Большинство вампиров обычно обвиняют в том, что они нападают на животных и на людей и жадно пьют их кровь. В некоторых странах считают, что вампир - это бесплотный призрак. В других - что это оживший мертвец, грешная душа которого вынуждена была возвратиться в свою телесную оболочку, не в силах найти покой и после смерти. Далеко не всем вампирам приходится разгребать землю, чтобы выбраться из могилы на поиски своих жертв. Рассказывают, что некоторые из них выбираются из могил в виде струйки тумана или дымка. В таком виде они легко минуют и крышку гроба, и два метра земли и принимают облик обычного человека уже на поверхности. Единственным признаком того, что в данном месте находится могила вампира, является отверстие, откуда вытекает струйка тумана, из которой затем воскресает вампир. Плотно закрытые двери не препятствие для них. 
И если почти все легенды рассказывают о вампирах, которые пьют кровь живых существ, некоторые вампиры даже набрасываются на свежие трупы. Они не только пьют кровь, но иногда и пожирают тело умершего. Вампиры считаются также разносчиками заразных болезней. Невидимые вампиры считаются исключительно злобными созданиями, разрушающими все, что им попадается. Стремясь добраться до крови, они часто забивают насмерть свою жертву или разрывают ее на куски. Европейские цыгане верят, что вампиры, выходя ночью из могил, принимают свой прежний телесный облик и бродят в темноте, пугая жителей, ломая все на своем пути с ужасным грохотом. Вампиры также мучают коров, катаясь на них верхом по пустынным полям на головокружительной скорости.

Сила вампиров
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Вампиру суждено было бродить по земле, каждую ночь подыскивая новую жертву, чтобы удовлетворить мучительную жажду. Известно, что у них было много таинственных способностей, помогавших в этом деле. 

Первой из них следует назвать умение изменять форму тела. Похороненному вампиру вовсе не нужно было всякий раз, когда он покидал могилу, прорывать, как кроту, выход на поверхность в шестифутовой толще грунта. Считалось, что он может просочиться наверх сквозь землю и, оказавшись на поверхности, принять прежнюю форму. По своему желанию вампир мог стать волком, летучей мышью, кошкой, крысой и даже легким туманом. В том или ином облике он мог взобраться на любую стену, пролезть в любое окно и даже проникнуть через замочную скважину. Если не было принято специальных мер предосторожности, то ни в одном месте нельзя было находиться в полной безопасности. 

И не было места более опасного, чем свой собственный дом. Вампиры имели склонность навещать прежде всего членов своей семьи: мужья - жен, а жены - мужей. Молодые женщины разыскивали своих бывших женихов. Все без исключения, и мужчины, и женщины, отдавали предпочтение молодым, здоровым и привлекательным жертвам. Теоретически, кровь молодых была питательнее и целебнее. 

Вампиры могли подчинять себе разных ночных тварей для выполнения собственной воли. Так, Дракула держал стаю волков, чтобы те защищали замок и отпугивали непрошеных гостей. Кроме того, он мог гипнотизировать людей, лишая их возможности сопротивляться и помнить о том, что с ними произошло.
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                                            Оборотень (ликан, ликантроп, вервольф) - чудовище, существующее во многих мифологических системах. Подразумевается человек, умеющий превращаться в животных либо наоборот – животное, умеющее обращаться в человека. Классическим оборотнем считается волк. Именно с ним связывают все ассоциации, рождаемые словом «оборотень». Это изменение может    произойти  как по желанию оборотня,  так и непроизвольно, вызванное,  например, определенными лунными  циклами или звуками (воем). Оборотни не подвержены старению и физическим  заболеваниям благодаря постоянной регенерации тканей. Поэтому они практически бессмертны. Однако их можно убить, смертельно ранив в сердце или мозг, или иными способами, которые повреждают сердце или мозг (например, через повешение или удушение). Считается что для оборотня смертельно серебро. 

   Хотя по своей сущности оборотень является волком,  находясь в волчьей форме, он, тем не менее, сохраняет  человеческие способности и знания, которые помогают ему убивать. Такие вещи, как определенный выбор жертв, обход   ловушек и человеческая хитрость становятся очевидными   при расследовании дел, связанных с оборотнями.

Признаки оборотней
Как и настоящие волки, оборотни могут оставаться одинокими долгие годы. Однако стремление присоединиться к стае зачастую заставляет их покинуть на время свое тайное убежище.

Стая оборотней обычно состоит из оборотня, который стал таковым посредством магии, рождения или проклятия — то есть, он представляет собой первичную проклятую кровь. Такой оборотень называется Альфа. Остальные члены этой стаи называются Бета-оборотнями, потому что укушены Альфа-оборотнем и несут в себе его проклятую кровь.

Взаимоотношения оборотней Альфа и Бета достаточно сложные. Если человек становится укушенным оборотнем, его (ее) жизнь обречена на проклятие. Однако у жертвы, если только она не вкусит человеческой крови, еще есть надежда на спасение, то есть проклятие можно снять. Если Альфа-оборотень погибает от рук Беты, проклятие с Бета-оборотня снимается. При этом нужно помнить, что независимо от того, был ли Бета-оборотень укушен другим Бета-оборотнем или Альфа-оборотнем, для снятия проклятия нужно убить Альфа-оборотня — источника проклятой крови. Интересное замечание: благодаря тому, что у Альфа и Бета одна кровь, Альфа не может причинить физического вреда Бета-оборотню своей кровной линии, потому что одновременно с этим он причинит самому себе точно такой же вред. Но если Бета-оборотень будет убит или ранен кем-то другим, Альфа-оборотень не пострадает.

Существует несколько характеристик оборотней, которые позволяют их разграничить по степени опасности. Характеристики большей частью касаются сознания ликантропа, его внутреннего "я".

1. "Волк" — при трансформации в волка человек практически теряет человеческий разум и приобретает сознание волка. То есть он становится намного больше волком, чем человеком. Он не ставит целью убивать жертвы ради убийства, но способен, к примеру, наброситься на маленького ребенка и съесть его, если достаточно голоден. Поскольку оборотень не является волком на сто процентов, иногда он может совершать неосознанные, неподконтрольные действия. Например, шум большого города может каким-то образом пробудить в нем инстинкты хищника и тогда он начинает совершать убийства одно за другим. Но, скорее всего, такой оборотень просто убежит в ближайший лес.

2."Демон" — при трансформации в волка оборотень полностью теряет какой-либо контроль над своими скрытыми желаниями. Внутренние сдерживающие мотивы полностью исчезают, и оборотень превращается в "блуждающего демона", совершая жестокие и страшные убийства из чувств мести, ненависти, обиды. При этом причина может быть совершенно пустяковой: оборотень убивает своего супруга (супругу), потому что он (она) лжет, или своих детей, потому что они громко плачут, или своих родителей, которые часто наказывали их в детстве. После этого, превратившись обратно в человека, оборотень может не помнить того, что с ним происходило. Это очень опасный вид ликантропа, гораздо более опасный, чем человек или волк. Он — типичный представитель голливудских ужастиков.

3. "Супер" — это ликантроп, который после превращения полностью сохраняет человеческий разум и мышление. Наименее опасный для человека вид оборотня (при условии, разумеется, что его поведение в человеческой оболочке считается нормальным).

Трансформация
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Здесь пойдет речь о трансформации, или превращении человека в животное. В английском языке такой процесс принято называть shifting или shapeshifting — "трансформация" (дословно: "изменение [формы]"). Русское слово "превращение" менее формальное и вызывает несколько иные ассоциации, более подходящие к сказкам и волшебству. Другое английское слово —therianthropy (териантропия) — относится непосредственно к изменению человеческого тела в тело животного.
Трансформация обычного человека в монстра почти всегда происходит в полнолуние. Лунный свет обладает воздействием, не объяснимым с точки зрения материалистической науки, а способность лунных лучей затупливать лезвия остается интересным и непонятным курьезом. Уже в записках древнегреческих историков можно найти множество упоминаний о превращении людей в зверей. Это описание сводится к следующему. Начинается процесс с того, что пораженный болезнью оборотничества человек очень быстро изменяется внешне: руки начинают пухнуть и удлиняться, как у больных проказой, кожа лица и конечностей грубеет и расплывается. Вскоре ногам начинает мешать обувь, пальцы искривляются и делаются цепкими. Рассудок несчастного помрачается: ему становится неуютно, тесно в доме, хочется вырваться наружу. Затем происходит полное помутнение сознания, язык отказывается повиноваться, вместо членораздельной речи раздается гортанное бормотание. В этой фазе оборотнем всецело овладевает жажда крови, подавляя все остальные чувства. Воя на луну, человек-зверь убегает в ночь, убивая всех, кто встречается на пути. Утолив кровожадность, оборотень падает на землю и засыпает, вновь приобретая к утру человеческий облик.
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От человека к зверю

Существует несколько способов стать оборотнем:

· посредством магии;

· быть проклятым кем-то, кому вы причинили зло (проклятие Ликаония/Lycaeonia); 

· быть укушенным оборотнем; 

· быть рожденным от оборотня; 

· сделать глоток воды из волчьего следа в земле или из водоема, из которого пила волчья стая; 

· вкусить жареной волчьей плоти; 

· родиться в канун Рождества. 

В первых четырех случаях кровь человека становится зараженной или проклятой. 

Человек, который стал оборотнем не по своей воле (рождение, проклятие или укус) не считается проклятым необратимо до тех пор, пока не попробует человеческой крови. Как только он это сделает, его душа будет проклята вечно и ничто не сможет его исцелить. Но даже если он после этого не будет пробовать человеческую кровь, его душа не сможет попасть в рай и человек останется на Земле до самой своей смерти, пока на нем лежит проклятие.

Хотя по своей сущности оборотень является волком, находясь в волчьей форме, он, тем не менее, сохраняет человеческие способности и знания, которые помогают ему убивать. Такие вещи, как определенный выбор жертв, обход ловушек и человеческая хитрость становятся очевидными при расследовании дел, связанных с оборотнями. 
Оборотни не подвержены старению и физическим заболеваниям благодаря постоянной регенерации (обновлению) тканей. Поэтому они практически бессмертны. Однако их можно убить, смертельно ранив в сердце или мозг, или иными способами, которые повреждают сердце или мозг (например, через повешение или удушение). 

Сходства и различия

У вампиров и вервольфов есть множество сходств. В народных преданиях говорится, что вампиры и оборотни часто действовали заодно – вместе подыскивали жертву, преследовали ее.
Вампиры и оборотни одинаково боятся солнечного света, святых образов, распятий, церковного звона.

Основные пути стать вампиром или оборотнем тоже одинаковы:

· быть проклятым кем-либо из близких

· быть укушенным вампиром/оборотнем

· быть рожденным от вампира/оборотня

Вампиры и оборотни в равной степени обладают сверхъестественной силой. Эти сообщники-убийцы объединены одной целью – сеять смерть и разрушения.

Между данными видами есть и различия, хоть они и не очень значительны.

Вампир после ночных похождений возвращается в свой гроб, оборотень принимает свой первоначальный облик, становится человеком.

Убить вампира можно только вбив ему в сердце осиновый кол, а оборотня убивают выстрелом серебряной пулей с крестообразной насечкой.

Вампиры пьют кровь своих жертв, чтобы поддерживать свою жизнь. Вервольф-оборотень, как и любой хищник, чрезвычайно плотояден, он охотник от природы и получает удовольствие от мяса и крови своей добычи. Вампиры по сравнению с ними обладают более «утонченным» вкусом. Но и те и другие прокляты Богом за свои дикие инстинкты. Если верить оккультным наукам, то оборотень после смерти становится вампиром. Происходит какая-то странная церемония перехода на новый уровень.
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  Самые знаменитые фильмы о вампирах и оборотнях на сегодняшний день – «Сумерки», «Новолуние» и «Другой мир». В фильмах представлены разные версии образа жизни, признаков и поведения вампиров и вервольфов. Во всех этих фильмах два вида ведут между собой жестокую войну. Итак, вампиры против оборотней… Кто кого победит?  
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«Сумерки» – это история о любви вампира и человека. Девушка по имени Белла переезжает из солнечной Аризоны в дождливый и скучный город Форкс к своему отцу. В школе она знакомится со странным юношей Эдвардом Калленом, который держится особняком и в солнечные дни прогуливает школу. Через некоторое время Белла узнает, что Эдвард вампир. Но это нисколько не напугало ее, а наоборот еще больше очаровало. Все было хорошо, пока в Форксе не появились другие вампиры, которые начали охоту за Беллой. Один из вампиров взял ее в заложники, и чуть было не убил, но Эдвард и его семья вовремя подоспели на помощь и спасли ее от смерти.

Этот фильм снят по книге писательницы Стефани Майер. В ее книге вампиры ведут образ жизни, намного отличающийся от образа жизни, отраженного в народных преданиях. В «Сумерках» вампиры – не ожившие мертвецы, а просто люди, обращенные в вампиров. Солнечный свет для них не губителен, но он выдает их, так как на солнце их кожа светится. Эдвард и его семья отличаются от других вампиров и тем, что не пьют людской крови, и убивают только животных.
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«Новолуние» - продолжение «Сумерек».
На вечеринке в честь дня своего рождения Белла случайно порезала палец и едва не стала жертвой вампира, брата Эдварда Каллена – Джаспера. Чтобы не подвергать девушку опасности, Эдвард решает оставить ее и Каллены  исчезают из жизни Беллы. Белла начинает проводить время со своим  другом Джейкобом. Джейкоб – потомок древнего рода, в котором люди умели обращаться в волков, и его ждет такая же судьба. 

Белла вместе с Элис Каллен спасает Эдварда из рук итальянского клана вампиров Волтури. Каллены возвращаются в Форкс. Белла готова принять бессмертие, но если она станет вампиром, между стаей Джейкоба и семьей Калленов начнется война. 
Другой мир – история о войне вампиров и оборотней. Во мраке древнего города вампиры и вервольфы готовятся к решающей битве, которая решит, чье господство установится навсегда. Глава оборотней Луциан приготовил грандиозный план – создать полуоборотня-полувампира, который станет идеальным оружием в его войне против враждебного вампирского клана. Во всю эту историю вмешивается Селин, девушка-вампир, которая с давних времен мстит оборотням за гибель своей семьи. Но она слишком поздно понимает, как сильно ошибалась… 


Мир мифов густо заселен различными существами. Оборотни и вампиры – самые популярные из них. Иногда они – союзники, иногда – враги. Чью сторону примете вы – решать вам.
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