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Введение

Многие вещи нам недоступны не потому, что наши понятия слабы, а потому, что сие вещи не входят в круг наших понятий.
Козьма Прутков
Человечество находится на рубеже двух эпох мировой культуры и научно-технического прогресса: заканчивается эпоха книгопечатания и начинается эпоха глобальных компьютерных технологий. Уходящая эпоха, эпоха книгопечатания длилась около 500 лет. Изобретение технологии книгопечатания – технологии тиражирования информации – позволило издавать дешевые книги, выпускать журналы и газеты. Открытие книгопечатания вызвало расцвет университетов. Позднее были сделаны открытия, в корне изменившие технологии хранения, передачи и обработки информации в обществе. Были изобретены и получили широкое распространение фотография, кино, телеграфия, телефония, радио, телевидение, глобальные сети и сеть Интернет.
Одним из важных направлений процесса информатизации современного общества становится информатизация образования, основным компонентом которой на первом этапе является школьный предмет «Информатика», который начал изучаться с 1985 года под названием «Основы информатики и вычислительной техники». В настоящее время вводится новый предмет "Информатика и информационно-коммуникационные технологии", коротко «Информатика и ИКТ», где на первый план выходит владение информационными технологиями и главное, Интернет-технологиями. 
Для многих обучающихся нашей школы предмет «Информатика и ИКТ»  стал новым в пятом классе. В настоящее время не для кого не секрет, как включить и выключить компьютер, установить свою любимую игру, многие используют компьютер при выполнении домашних заданий, уже начиная с детского сада можно использовать развивающие цифровые образовательные ресурсы, в специализированных магазинах можно приобрести тренажеры, электронные репетиторы по всем предметам. Кроме этого, многие обучающиеся  не раз становились посетителями всемирной компьютерной сети Интернет.  
Сегодня ни одна сфера деятельности человека не обходится без ЭВМ. Наука, банковское дело, бухгалтерский учет, финансовый учет, машиностроение, телевидение, медицина  и многое другое. Но были времена, когда понятие компьютера и программного обеспечения даже не существовали, а считать умели только на пальцах. 
Многие современные школьники принимают персональный компьютер, калькулятор, сотовый телефон, Интернет как нечто обычное, так как многие имеют у себя дома компьютер, а иногда и не один. Многие даже не задумаются о том, насколько сложен путь становления информационного общества. На уроках информатики в течение прошлого года мы знакомились с различными приспособлениями для вычислений, хранения и передачи информации. Оказалось  то, что для нас привычно создавалось и модернизировалось года, а то и столетиями, претерпевая всевозможные изменения. Какова же история развития счета?  Этот вопрос мне показался очень интересным. Но всего на уроке рассказать невозможно, поэтому  мною было изучено большой объем литературы по данной теме, ознакомлена с информацией в Интернете. Однако из моих одноклассников совсем немногие решили последовать моему примеру, что для меня было удивительно, ведь это так интересно. Именно тогда мне показалось, что было бы замечательно, если бы была машина во времени, и мы своими глазами могли увидеть всю историю развития вычислительной техники. К сожалению, настоящей машины времени не существует, поэтому мною было предложено создать её в виртуальном виде. 
Исходная гипотеза. 
Созданное мною электронное пособие по истории вычислительных средств и  электронно-вычислительных машин повысит интерес к данной теме и  изменит представление о  появлении персональных компьютеров.
Цель – создание учебного электронного пособия по истории вычислительных средств и электронно-вычислительных машин.

Предмет исследования – история вычислительных средств и электронно-вычислительных машин.

Задачи:  
1. Проанализировать литературу и информационные ресурсы по истории вычислительных средств и электронно-вычислительных машин.

2. Выявить перечень вопросов, которые необходимо осветить в электронном пособии.

3. Изучить способ создания электронного пособия, разработать дизайн.

4. Структурировать материал в соответствии с выбранным дизайном.

5. Провести презентацию электронного пособия среди обучающихся муниципального общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа №2».
Этапы работы по исследованию:
1. Анализ существующей литературы и информационных ресурсов по истории вычислительных средств и электронно-вычислительных машин.

2. Изучение способа создания электронного пособия с помощью программных средств  Microsoft Office.

3. Изучение литературы по освоению программных средств Microsoft Office.
4. Разработка дизайна электронного пособия, выбор названия.

5. Создание конечного программного продукта.

6. Презентация программы в форме электронного учебного пособия среди обучающихся муниципального общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа №2».

7. Проведение опроса среди обучающихся.
8. Сделать выводы.

В процессе работы были использованы следующие методы: 

· Теоретический (обзор источников, классификация, анализ, синтез, обобщение)

· Эмпирический (опрос обучающихся)

· Практический (создание программного продукта)

Практическая значимость работы состоит в разработке учебного электронного  пособия, которое станет существенным помощником как учителю, так и ученикам 5 – 11 классов, расширит кругозор обучающихся. Все собранные материалы будут переданы школе, а так же межшкольному методическому центру, в котором  скоро откроется единственный в городе музей вычислительной техники, созданный Валерием Борисовичем и Ниной Васильевной Грошевыми. 
Исследование

В ходе выполнения работы выяснилось, что материала по данной теме много, но одного единого информационного источника нет. К тому же существует много мнений о значимости устройств. Мною  были рассмотрены все изобретения человечества с древних времен до настоящего времени (Приложение I).

История развития счета

Искусство счета развивалось с развитием человечества. В те времена, когда человек лишь собирал в лесу плоды и охотился, ему для счета хватало четыре слова: один, два, три и много. Именно так считают и сейчас некоторые племена, живущие в джунглях Южной Америки. 

Способов счета было придумано немало: делали зарубки на палке по числу предметов, завязывались узлы на веревке, складывались в кучу камешки. Но палку с зарубками с собой не возьмешь, да и камни таскать не очень приятно, а пастуху нужно знать – не отбилась ли какая коза от стада. И тут на помощь приходят пальцы рук – отличный счетный материал, им до сих пор пользуются не только первоклассники. А если предметов больше десяти? Конечно, можно использовать и пальцы на ногах, а дальше? Тут уже ничего не оставалось делать, как придумать десятичную систему, которой мы пользуемся сейчас: считаем десятки; когда наберется десять десятков, называем их сотней; потом десять сотен – тысячей. В древней Руси десять тысяч называли «тьма». Отсюда выражение «тьма народу».

Цифры 1,2,3…называются арабскими, хотя арабы лишь передали в Европу способ записи чисел, разработанный индусами. Об этом пишет один из первых математиков эпохи Возрождения  Леонардо Пизанский, получивший прозвище «Фибоначчи» - «заика», в «Книге об абаке», написанной в 1202 году.В Древней Греции поступили очень просто: греки не стали выдумывать специальные значки для цифр, а использовали буквы. Единицу обозначали буквой -  А, двойку – В, тройку – Г и т.д. Существует также римская система записи  (I, II, III, IV, V и т.д.). По данному материалу собраны необходимые материалы, рисунки, картинки. 
История развития вычислительной техники

Великий переворот в вычислительной технике произошел с изобретением абака. Даже если вы не слышали этого слова, вы встречали, и не раз, русскую разновидность этого прибора – счеты. 

Но вычисления с развитием торговли, банковские дела, техники становились все более трудоемкими, и мысль поручить счет машине оставалась привлекательной. Многие умы занимались этой проблемой. В XVII веке появились первые механические счетные машины. В 1642 году, великий французский математик, физик и философ Блез Паскаль (1623 – 1662) создал свою счетную машину. Она умела складывать и вычитать. Механизм этот был прародителем арифмометров, еще недавно стоявших на столах в каждом учреждении, где приходилось много считать.


Настоящий арифмометр, умевший не только складывать и вычитать, но умножать и делить, сконструировал замечательный математик и философ Готфрид Вильгелм Лейбниц (1646 – 1716).


Наконец, в первой половине XIX века англичанин Чарльз Бэббидж (1791-1871) разработал конструкцию машины, по многим причинам достойной называться первым компьютером. Английский математик Чарльз Беббидж жил в 19 веке. Это был выдающийся человек своего времени. Крупный ученый. Профессор Кембриджского университета. Он никогда не упускал возможности измерить, пощупать своими руками все, что казалось ему важным и интересным. Измерял частоту пульса и дыхания у разных животных. Опускался под воду в водолазном колоколе – и предложил проект двухместной подводной лодки.  Поднимался на вулкан Везувий, чтобы наблюдать его извержение. Он составлял грамматику и словарь мирового универсального языка. А однажды опубликовал статью: «Об искусстве открывания любых замков» И все-таки главным делом его жизни было конструирование новой счетной машины. 

Машина, придуманная Чарльзом Беббиджем, была похожа на настоящую фабрику по производству вычислений. Подробное описание аналитической машины Чарльза Беббиджа приводится на диске.
 Первый электронный компьютер был построен в 1946 году по проекту американского инженера Маучли. Электронные компьютеры за одну секунду производят несколько тысяч арифметических операций. Наша промышленность электронную вычислительную машину «Стрела» выпустила 1953 году. Именно «Стрела» сделала расчеты первого пассажирского самолета ТУ – 104. Как же обрадовались инженеры, когда уже через 17 часов все вычисления были закончены. Электронный компьютер воплотил в жизнь все идеи счетной фабрики Чарльза Беббиджа. Однако, увидев его, Беббидж вряд ли узнал бы свое изобретение. Первые компьютеры были такими огромными, что занимали целый дом. Компьютер состоял из десятка металлических шкафов. В каждом работала сотня электронных ламп. Но для работы ламп нужно высокое напряжение. Рядом с компьютером стояли мощные трансформаторы. Даже простая электрическая лампочка при работе ощутимо нагревается. А тысячи ламп? Понадобились мощные холодильные установки и вентиляторы. От нагревания лампы перегорают. Значит, нужны ремонтные мастерские. Вычислительная машина «Стрела» вместе со своим вспомогательным оборудованием занимала площадь в 500 квадратных метров. Этого хватило бы на 10 квартир. Целый дом для компьютера. 

Но с развитием научно-технического прогресса стали нужны более мощные компьютеры. Ученые выяснили – серебро, медь, алюминий – проводят электрический ток. Их называют проводниками. А вот стекло, фарфор, пластмассы ток не проводят. Это - изоляторы. А такие редкие вещества – кремний, германий, селен – то проводят электрический ток, то не проводят. Все зависит от направления тока: в одну сторону ток идет легко, в другую нет. Эти вещества – полупроводники. Они – то и стали основой транзистора. Радиопромышленность быстро освоила выпуск радиоприемников на транзисторах. Вскоре миниатюрные транзисторы заменили громоздкие лампы и в компьютерах. Появились новые счетные элементы: маленькие кристаллики полупроводника и тоненькие короткие проводнички между ними. Электрические импульсы легко и быстро пробегают через них. Счетные элементы стали в десять раз меньше. Значит, уменьшились и сами компьютеры. Полупроводники требуют гораздо меньше электроэнергии. Значит, выделяют меньше тепла, следовательно, реже перегорают. Не нужны холодильники и вентиляторы. 

Компьютеры на электронных лампах уступили место новому поколению счетных машин – компьютерам на транзисторах. Но ученые продолжали совершенствовать, улучшать свои проекты. Постепенно возникла идея объединить все счетные элементы машины в одном кристаллике кремния. Возникли интегральные схемы. Слово «интегральный» значит «цельный, единый». Размер такой схемы – не большая горошина, а деталей «упаковано», как в современном цветном телевизоре.

Вычислительная машина на интегральных схемах – это третье поколение ЭВМ. Они уменьшились на столько, что умещаются в письменном столе. И стали более надежными. Счетные элементы настолько близко расположены друг от друга, что электрические сигналы пробегают мгновенно. Современный компьютер производит миллион операций в секунду.

Чем больше счетных элементов «упаковано» в одном кристаллике полупроводника, тем быстрее работает машина. «Упаковку» все время уплотняли. Наконец в одном кристалле удалось уместить несколько тысяч счетных элементов! Сложный вычислительный процесс стал совершать один кристаллик с горошину! Такую заготовку для вычислительной машины называют процессор или микропроцессор. Приставка «микро» означает «малый» - ведь кристаллик совсем  крошечный. Вместе с контактами и корпусом он легко помещается на ладони. 

Компьютеры на микропроцессорах – новое поколение вычислительных машин. Создана удобная, быстродействующая вычислительная машина – персональный компьютер. Он ничем не уступает электронным гигантам прошлого. Напротив, превосходит их по всем параметрам. Миллион операций в секунду! Магнитная кассета хранит сотни необходимых программ на все случаи жизни. Сведения о поколениях ЭВМ представлены в сводной таблице (Приложение II). 
Для создания учебного электронного пособия были выбраны программы Microsoft Office Word и Microsoft Office Power Point. Для наибольшей привлекательности электронного пособия были подобраны соответствующие анимации, картинки, цветовая гамма выбрана  с учетом эффективности восприятия информации. 

На первом этапе создания учебного электронного пособия в виде виртуальной машины времени был сделан набор слайдов. Для более удобного перехода от слайда к слайду, выбору интересующего раздела, просмотра дополнительной информации на каждом слайде имеются яркие кнопки управления.  Во время изучения информационных ресурсов был найден художественный фильм «Пираты силиконовой долины» (Приложение III), основанный на реальных событиях. Данный фильм  наглядно показывает историю создания ЭВМ, становление компаний Apple  и  Microsoft, противостояние двух компаний и их руководителей. Данный фильм вызвал много положительных отзывов среди пользователей сети Интернет. 

При создании электронного пособия  в виде виртуальной машины времени выяснилось, что в городе Нефтеюганск начинает зарождаться настоящий музей «От древности до наших дней». Поэтому усилия в сборе информации были объединены, выяснилось, что все приборы, собранные в межшкольном методическом центре Валерием Борисовичем Грошевым, находятся в рабочем состоянии, и их можно потрогать руками (Приложение IV). 
Выводы
Результатом данной работы стало учебное электронное пособие в виде виртуальной машины времени под названием «История ВТ – путешествие во времени» (Приложение V). Проведенный опрос и отзывы учащихся показали, что тема история вычислительных средств и электронно-вычислительных машин заинтересовала не только обучающихся 5-6 классов, а привлекала внимание  старшеклассников. Программа окажется хорошим помощником  для обучающихся при изучении данной темы и подготовки к экзаменам или интеллектуальной игре. Собранный материал поможет в оформлении музея межшкольного методического центра. Совместно с Ниной Васильевной и Валерием Борисовичем Грошевыми запланированы совместные экскурсии для учащихся школ города Нефтеюганск. 
Заключение

Изучая данную тему, я узнала много интересного: как зародился счет, как от простейших расчетов с помощью пальцев человечество перешло к сложнейшим расчетам на компьютере. Конечно, я только слегка приоткрыла дверь в компьютерный мир и в нем еще много неизведанного. В старших классах знания по работе с компьютером будут увеличиваться. 
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