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Введение.
На протяжении жизни всего лишь одного поколения 
рядом с человеком вырос странный новый вид: вычислительные
и подобные им  машины, с которыми, как он обнаружил, ему придется делить мир.

Ни история, ни философия, ни здравый смысл не могут подсказать нам,   как эти машины повлияют на нашу жизнь в будущем, ибо они работают совсем не так, как машины, созданные в эру промышленной революции.









Марвин Минский

Компьютер – это машина, которая работает с информацией. Говоря более научно, компьютер – это информационный процессор. Компьютеру задается информация, называемая данными, и набор инструкций, называемый программой. Программа указывает компьютеру, что он должен делать с информацией. По окончании работы компьютер выводит и демонстрирует результаты. Данные, вводимые в компьютер, называются входными, а выводимые результаты – выходными данными. 
Компьютеры впервые были разработаны в конце 40-х – начале 50-х годов и теперь становятся все более важной частью нашей повседневной жизни.
Когда-то все компьютеры были очень большими, дорогими, потребляли много электроэнергии и нуждались для работы в специальных комнатах с кондиционерами и охлаждением. Сегодня есть компьютеры, которые можно положить в карман. За пятьдесят лет своей истории они стали гораздо меньше, мощнее и получили более широкое распространение. 

На протяжении последнего столетия сменилось несколько поколений
 ЭВМ. И с каждой сменой перед учеными открывались всё новые и новые возможности.  

 Вот некоторые определения термина «поколение компьютеров», взятые из двух источников. «Поколения вычислительных машин - это сложившееся в последнее время разбиение вычислительных машин на классы, определяемые элементной базой и производительностью» (Паулин Г. Малый толковый словарь по вычислительной технике). «Поколения компьютеров - нестрогая классификация вычислительных систем по степени развития аппаратных и в последнее время - программных  средств» (Толковый словарь по вычислительным системам).

Утверждение понятия принадлежности компьютеров к тому или иному поколению и появление самого термина  «поколение» относится к 1964 г., когда фирма IBM выпустила серию компьютеров IBM/360 на гибридных микросхемах (монолитные интегральные схемы в то время ещё не выпускались в достаточном количестве), назвав эту серию компьютерами третьего поколения. Соответственно предыдущие компьютеры - на транзисторах и электронных лампах - компьютерами второго и третьего поколений. В дальнейшем эта классификация, вошедшая в употребление, была расширена и появились компьютеры четвёртого и пятого поколений. В настоящее время ожидается разработка ЭВМ шестого поколения, которые будут основаны на совсем иных технологиях.

Цель данного реферата – исследование истории создания и развития компьютера. 


Задачи работы:

1. Изучить историю изобретения компьютера.
2. Рассмотреть историю создания ЭВМ.
3. Изучить основные устройства компьютера и принципы его работы.

4. Рассмотреть пути развития персонального компьютера.
5. Провести исследование в виде анкетирования среди учащихся школы на тему «Компьютер в твоей жизни». 
1. История докомпьютерной эпохи.
Слово «компьютер» означает «вычислитель», т.е. устройство для вычислений. Потребность в автоматизации обработки данных, в том числе вычислений, возникла очень давно. Многие тысячи лет назад для счета использовались счетные палочки, камешки и т.д. Более 1500 лет тому назад (а может быть и значительно раньше) для облегчения вычислений стали использоваться счеты.

В 1642г. Блез Паскаль изобрёл устройство, механически выпол​няющее сложение чисел, а в 1673г. Готфрид Вильгельм Лейбниц скон​струировал арифмометр, позволяющий механически выполнять четыре арифметических действия. Начиная с XIX в. арифмометры получили очень широкое применение. На них выполняли даже очень сложные расчеты, например, расчеты баллистических таблиц для ар​тиллерийских стрельб. Существовала и специальная профессия — счетчик — человек, работающий с арифмометром, быстро и точно со​блюдающий определенную последовательность инструкций (такую по​следовательность инструкций впоследствии стали называть програм​мой). Но многие расчеты производились очень медленно — даже десятки счетчиков должны были работать по несколько недель и меся​цев. Причина проста — при таких расчетах выбор выполняемых дей​ствий и запись результатов производились человеком, а скорость его работы весьма ограничена.

В первой половине XIX в. английский математик Чарлз Бэббидж попытался построить универсальное вычислительное устройство — Аналитическую машину, которая должна была выполнять вычисления без участия человека. Для этого она должна была уметь исполнять программы, вводимые с помощью перфокарт (карт из плотной бумаги с информацией, наносимой с помощью отверстий, они в то время уже широко употреблялись в ткацких станках), и иметь «склад» для запоминания данных и промежуточных результатов (в современной терминологии — память). Бэббидж не смог довести до конца работу по созданию Аналитической машины — она оказалась слишком сложной для техники того времени. Однако он разработал все основные идеи, и в 1943г. американец Говард Айкен с помощью работ Бэббиджа на ос​нове техники XX в. — электромеханических реле — смог построить на одном из предприятий фирмы IBM такую машину под названием «Марк-1». Еще раньше идеи Бэббиджа были переоткрыты немецким инженером Конрадом Цузе, который в 1941г. построил аналогичную машину.

К этому времени потребность в автоматизации вычислений (в том числе для военных нужд — баллистики, криптографии и т.д.) стала на​столько велика, что над созданием машин типа построенных Айкеном и Цузе одновременно работало несколько групп исследователей. Начи​ная с 1943г. группа специалистов под руководством Джона Моучли и Джона Экерта в США начала конструировать подобную машину уже на основе электронных ламп, а не реле. Их машина, названная ENIAC, работала в тысячу раз быстрее, чем Марк-1, однако для зада​ния ее программы приходилось в течение нескольких часов или даже нескольких дней подсоединять нужным образом провода. Чтобы упро​стить процесс задания программ, Моучли и Экерт стали конструировать  новую машину, которая могла бы хранить программу в своей памя​ти. В 1945г. к работе был привлечен знаменитый математик Джон фон Нейман, который подготовил доклад об этой машине, Доклад был разослан многим ученым и получил широкую известность, поскольку в нем фон Нейман ясно и просто сформулировал общие принципы фун​кционирования универсальных вычислительных устройств, т.е. ком​пьютеров. Первый компьютер, в котором были воплощены принципы фон Ней​мана, был построен в 1949г. английским исследователем Морисом Уилксом. С той поры компьютеры стали гораздо более мощными, но подавляющее большинство из них сделано в соответствии с теми прин​ципами, которые изложил в своем докладе в 1945г. Джон фон Ней​ман. В своем докладе Джон фон Нейман описал, как должен быть устро​ен компьютер для того, чтобы он был универсальным и эффективным устройством для обработки информации.

2. История создания ЭВМ. 

 Переходя к оценке и рассмотрению различных поколений, необходимо, прежде всего, заметить, что поскольку процесс создания компьютеров происходил и происходит непрерывно (в нём участвуют многие разработчики из многих стран, имеющие дело с решением различных проблем), затруднительно, а в некоторых случаях и бесполезно, пытаться  точно установить, когда то или иное поколение начиналось или заканчивалось.

Проекты и реализация машин «Марк – 1», EDSAC и EDVAC в Англии и США, МЭСМ в СССР заложили основу для развёртывания работ по созданию ЭВМ вакуумноламповой технологии - серийных ЭВМ первого поколения.

Разработка первой электронной серийной машины UNIVAC (Universal Automatic Computer) начата примерно в 1947г. Экертом и Моучли, основавшими в декабре того же года фирму ECKERT-MAUCHLI. Первый образец машины (UNIVAC-1) был построен для бюро переписи США и пущен в эксплуатацию весной 1951г. 

Вскоре после ввода в эксплуатацию машины UNVIAC-1 её разработчики выдвинули идею автоматического программирования. Она сводилась к тому, чтобы машина сама могла подготавливать такую последовательность команд, которая нужна для решения данной задачи.

Пятидесятые годы - годы расцвета компьютерной техники, годы значительных достижений и нововведений, как в архитектурном, так и в научно - техническом отношении. Отличительные особенности в архитектуре современной ЭВМ по сравнению с неймановской архитектурой впервые появились в ЭВМ первого поколения.

Далее в разработку электронных компьютеров включилась фирма IBM. В 1952г. она выпустила свой первый промышленный электронный компьютер IBM 701. Усовершенствованный вариант машины IBM 704 отличалась высокой скоростью работы, в ней использовались индексные регистры и данные представлялись в форме с плавающей запятой.

После ЭВМ IBM 704 была выпущена машина IBM 709, которая в архитектурном плане приближалась к машинам второго и третьего поколений. В этой машине впервые была применена косвенная адресация и впервые появились каналы ввода - вывода.

Вслед за первым серийным компьютером UNIVAC-1 фирма Remington - Rand в 1952г. выпустила ЭВМ UNIVAC-1103, которая работала в 50 раз быстрее. Позже в компьютере  UNIVAC-1103 впервые  были применены программные прерывания.
Фирма IBM сделала первые шаги в области автоматизации программирования, создав в 1953г. для машины IBM 701 «Систему быстрого кодирования». В нашей стране А. А. Ляпунов предложил один из первых языков программирования. В 1957г. группа под руководством Д. Бэкуса завершила работу над ставшим в последствии популярным первым языком программирования высокого уровня, получившим название ФОРТРАН. Язык, реализованный впервые на ЭВМ IBM 704, способствовал расширению сферы применения компьютеров.

В нашей стране в 1948г. проблемы развития вычислительной техники становятся общегосударственной задачей. Развернулись работы по созданию серийных ЭВМ первого поколения.

В 1950г. в Институте точной механики и вычислительной техники (ИТМ и ВТ) организован отдел цифровых ЭВМ для разработки и создания большой ЭВМ. В 195 г. здесь была спроектирована машина БЭСМ (Большая Электронная Счётная Машина), а в 195 г. началась её опытная эксплуатация.
В этот же период началось проектирование другой ЭВМ, получившей название «Стрела». Ещё одна разработка малой вычислительной машины под названием «Урал» была закончена в 1954г. коллективом сотрудников под руководством Рамеева. Эта машина стала родоначальником целого семейства «Уралов», последняя серия которых   была выпущена в 1967г. Простота машины, удачная конструкция, невысокая стоимость обусловили её широкое применение.

В 1955г. был создан Вычислительный центр Академии наук, предназначенный для ведения научной работы в области машинной математики и для предоставления  открытого вычислительного обслуживания другим организациям Академии. ЭВМ нашли свое применение в проектировании и прогнозировании.

1971 год: микропроцессор 4004. Первый микропроцессор корпорации Intel, разработанный для калькуляторов Busicom, стал поистине революционным изобретением, открывшем путь к созданию искусственных интеллектуальных систем вообще и персонального компьютера в частности.

1972 год: микропроцессор 8008. Мощность этого процессора, по сравнению с его предшественником, возросла вдвое. По сообщению журнала «Radio Electronics», известный энтузиаст вычислительных технологий Дон Ланкастер (Don Lancaster) применил процессор 8008 в разработке прототипа персонального компьютера — устройства, которое упомянутый журнал назвал «гибридом телевизора и пишущей машинки». Использовалось оно в качестве терминала ввода-вывода.

1974 год: микропроцессор 8080. Этот процессор стал «мозгом» первого персонального компьютера «Альтаир», названного по имени звезды, к которой был запущен межпланетный корабль Энтерпрайз из телесериала «Космическая одиссея». Десятки тысяч экземпляров комплекта для самостоятельной сборки Альтаира, по цене $395, разошлись за несколько месяцев. На только что появившемся рынке ПК впервые образовался дефицит.

1978 год: микропроцессор 8086-8088. Крупная партия этих устройств, приобретенная вновь образованным подразделением корпорации IBM по разработке и производству персональных компьютеров, сделала процессор 8088 «мозгом» нового хита сезона — IBM PC. Успех новинки возвел Intel в число 500 крупнейших американских промышленных компаний, список которых ежегодно публикуется журналом «Форчун». Кроме того, «Форчун» назвал Intel «одним из триумфаторов мира бизнеса семидесятых годов».

1982 год: микропроцессор 286. 286-й, известный также под наименованием 80286, стал первым процессором Intel, способным выполнять любые программы, написанные для его предшественников. С тех пор такая программная совместимость остается отличительным признаком семейства микропроцессоров Intel. Спустя 6 лет с момента выпуска 286-го, количество персональных компьютеров на базе этого процессора оценивалось в 15 миллионов по всему миру.

1985 год: микропроцессор 386™. Микропроцессор Intel 386TM насчитывал уже 275000 транзисторов, число которых, по сравнению с первым процессором 4004, увеличилось более чем в 100 раз. Это был 32-разрядный «многозадачный» процессор с возможностью одновременного выполнения нескольких программ.

1989 год: центральный процессор Intel 486™ DX. Поколение процессоров 486TM ознаменовало переход от работы на компьютере через командную строку к режиму «укажи и щелкни». «У меня впервые появился цветной компьютер, на котором я мог с потрясающей скоростью готовить публикации, используя его как настольное издательство», — вспоминает специалист по истории техники Дэвид Эллисон (David K. Allison) из Смитсоновского национального музея американской истории. Intel 486TM стал первым микропроцессором со встроенным математическим сопроцессором, который существенно ускорил обработку данных, выполняя сложные математические действия вместо центрального процессора.

1993 год: процессор Pentium®. Процессор Pentium® научил компьютеры работать с атрибутами «реального мира» — такими, как звук, голосовая и письменная речь, фотоизображения. Слово Pentium®, присутствовавшее повсеместно — в комиксах, телепередачах и т.п., очень быстро вошло практически в каждый дом.

1995 год: процессор Pentium® Pro. Процессор Pentium® Pro, выпущенный осенью 1995 г., разрабатывался как мощное средство наращивания быстродействия 32-разрядных приложений для серверов и рабочих станций, систем автоматизированного проектирования, программных пакетов, используемых в машиностроении и научной работе. Все процессоры Pentium® Pro оснащаются второй микросхемой кэш-памяти, еще больше увеличивающей быстродействие. Мощнейший процессор Pentium® Pro насчитывает 5,5 миллионов транзисторов.

1997 год: процессор Pentium® II. Насчитывающий 7,5 миллионов транзисторов, процессор Pentium® II использует технологию Intel MMXTM, обеспечивающую эффективную обработку аудио, визуальных и графических данных. Кристалл и микросхема высокоскоростной кэш-памяти помещены в корпус с односторонним контактом (Single Edge Contact — S.E.C.), который устанавливается на системной плате с помощью одностороннего разъема — в отличие от прежних процессоров, имевших множество контактов. Процессор дает пользователям возможность вводить в ПК и обрабатывать цифровые фотоизображения, пересылать их друзьям и родственникам через Internet, создавать и редактировать тексты, музыкальные произведения и даже сценки для домашнего кино, передавать видеоизображения по обычным телефонным линиям и по Internet.

3. Устройство компьютера и принципы его работы.
Прежде всего, компьютер должен иметь следующие устройства:

1. Арифметическо-логическое устройство, выполняющее арифметические и логические операции;

2. Устройство управления, которое организует процесс выполне​ния программ;

3. Запоминающее устройство, или память для хранения про​грамм и данных;                  
4. Внешние устройства для ввода-вывода информации.
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Память компьютера должна состоять из некоторого количества про​нумерованных ячеек, в каждой из которых могут находиться или обра​батываемые данные, или инструкции программ. Все ячейки памяти должны быть одинаково легко доступны для других устройств компью​тера.

Вот каковы должны быть связи между устройствами компьютера (одинарные линии показывают управляющие связи, двойные — ин​формационные). 

Принципы работы компьютера в общих чертах можно описать так. Вначале с помощью какого-либо внешнего устройства в память компьютера вводится программа. Устройство уп​равления считывает содержимое ячейки памяти, где находится первая инструкция (команда) программы, и организует ее выполнение. Эта ко​манда может задавать выполнение арифметических или логических операций, чтение из памяти данных для выполнения арифметических или логических операций или запись их результатов в память, ввод данных из внешнего устройства в память или вывод данных из памяти на внешнее устройство.

Как правило, после выполнения одной команды устройство управ​ления начинает выполнять команду из ячейки Памяти, которая нахо​дится непосредственно за только что выполненной командой. Однако этот порядок может быть изменен с помощью команд передачи управ​ления (перехода). Эти команды указывают устройству управления, что ему следует продолжить выполнение программы, начиная с команды, содержащейся в некоторой другой ячейке памяти. Такой «скачок», или переход, в программе может выполняться не всегда, а только при вы​полнении некоторых условий, например, если некоторые числа равны, если в результате предыдущей арифметической операции получился пуль и т.д. Это позволяет использовать одни и те же последовательно​сти команд в программе много раз (т.е. организовывать циклы), выпол​нять различные последовательности команд в зависимости от выполне​ния определенных условий и т.д., т.е. создавать сложные программы. Таким образом, управляющее устройство выполняет инструкции программы автоматически, т.е. без вмешательства человека. Оно может обмениваться информацией с оперативной памятью и внешними устройствами компьютера. Поскольку внешние устройства, как правило, работают значительно медленнее, чем остальные части компьютера, управляющее устройство может приостанавливать выполнение программы до завершения операции ввода-вывода с внешним устройством. Все результаты выполненной программы должны быть ею выведены на внешние устройства компьютера, после чего компьютер переходит к ожиданию каких-либо сигналов внешних устройств.

Особенности современных компьютеров. Следует заметить, что схема устройства современных компьютеров несколько отличается от приведенной выше. В частности, арифметическо-логическое устройство и устройство управления, как правило, объединены в единое устройство — центральный процессор. Кроме того, процесс выполнения программ может прерываться для выполнения неотложных действий связанных с поступившими сигналами от внешних устройств компьютера — прерываний. Многие быстродействующие компьютеры осуществляют параллельную обработку данных на нескольких процессорах. Тем не менее, большинство современных компьютеров в основных чер​тах соответствуют принципам, изложенным фон Нейманом. 
                  4. Пути развития персонального компьютера.
Компьютеры 40-х и 50-х годов были очень большими устройствами. Огромные залы были заставлены шкафами с электронным оборудованием. Все это стоило очень дорого, поэтому компьютеры были доступны только крупным компаниям и учреждениям. Однако в борьбу за покупателей фирмы, производившие компьютеры и электронное оборудование для них, стремились сделать свою продукцию быстрее компактнее и дешевле. Благодаря достижениям современной технологии на этом пути были достигнуты поистине впечатляющие результаты.

Первый шаг к уменьшению размеров компьютеров стал возможен с изобретением в 1948г. транзисторов — миниатюрных электронных приборов, которые смогли заменить в компьютерах электронные лампы. В середине 50-х годов были найдены очень дешевые способы производства транзисторов, и во второй половине 50-х годов появились компьютеры, основанные на транзисторах. Они были в сотни раз мень​ше ламповых компьютеров такой же производительности. Единствен​ная часть компьютера, где транзисторы не смогли заменить электрон​ные лампы, — это блоки памяти, но там вместо ламп стали использо​вать изобретенные к тому времени схемы памяти на магнитных сердеч​никах. К середине 60-х годов появились и значительно более компакт​ные внешние устройства для компьютеров, что позволило фирме Digi​tal Equipment выпустить в 1965г. первый мини-компьютер PDP-8 раз​мером с холодильник и стоимостью 20 тыс. долларов. Но к тому времени был подготовлен еще один шаг к миниатюризации компьютеров — были изобретены интегральные схемы.

До появления интегральных схем транзисторы изготовлялись по от​дельности, и при сборке схем их приходилось соединять и спаивать вручную. В 1958г. Джек Килби придумал, как на одной пластине по​лупроводника получить несколько транзисторов. В 1959г. Роберт Нойс (будущий основатель фирмы Intel) изобрел более совершенный метод, позволивший создавать на одной пластине и транзисторы, и все необходимые соединения между ними. Полученные электронные схе​мы стали называться интегральными схемами или чипами. В дальней​шем количество транзисторов, которое удавалось разместить на едини​цу площади интегральной схемы, увеличивалось приблизительно вдвое каждый год. В 1968г. фирма Burroughs выпустила первый компьютер на интегральных схемах, а в 1970г. фирма Intel начала продавать ин​тегральные схемы памяти.

В том же году был сделан еще один важный шаг на пути к персо​нальному компьютеру — Маршиан Эдвард Хофф из той же фирмы Intel сконструировал интегральную схему, аналогичную по своим фун​кциям центральному процессору большой ЭВМ. Так появился первый микропроцессор Intel-4004, который был выпущен в продажу в конце 1970г. Конечно, возможности Intel-4004 были куда скромнее, чем у центрального процессора большой ЭВМ, — он работал гораздо мед​леннее и мог обрабатывать одновременно только 4 бита информации (процессоры больших ЭВМ обрабатывали 16 или 32 бита одновремен​но). Но в 1973г. фирма Intel выпустила 8-битовый микропроцессор Intel-8008, а в 1974г. — его усовершенствованную версию Intel-8080, которая до конца 70-х годов стала стандартом для микрокомпью​терной индустрии.

Вначале эти микропроцессоры использовались только электронщи​ками-любителями и в различных специализированных устройствах. Но в 1974г. несколько фирм объявили о создании на основе микропроцес​сора Intel-8008 компьютера, т.е. устройства, выполняющего те же функции, что и большая ЭВМ. В начале 1975г. появился первый ком​мерчески распространяемый компьютер Альтаир-8800, построенный на основе микропроцессора Intel-8080. Этот компьютер, разработан​ный фирмой MITS, продавался по цене около 500 дол. Хотя возможно​сти его были весьма ограничены (оперативная память составляла всего 256 байт, клавиатура и экран отсутствовали), его появление было встречено с большим энтузиазмом. В первые же месяцы было продано несколько тысяч комплектов машины. Покупатели этого компьютера снабжали его дополнительными устройствами: монитором для вывода информации, клавиатурой, блоками расширения памяти и т.д. Вскоре  эти устройства стали выпускаться другими фирмами. В конце 1975г. Пол Аллен и Билл Гейтс (будущие основатели фирмы Microsoft) созда​ли для компьютера «Альтаир» интерпретатор языка Basic, что позволи​ло пользователям достаточно просто общаться с компьютером и легко писать для него программы. Это также способствовало популярности компьютеров.

Успех фирмы MITS заставил многие фирмы также заняться произ​водством персональных компьютеров. Появилось и несколько журна​лов, посвященных персональным компьютерам. Компьютеры стали продаваться уже в полной комплектации, с клавиатурой и монитором, спрос на них составил десятки, а затем и сотни тысяч штук в год. Ро​сту объема продаж весьма способствовали многочисленные полезные программы, разработанные для деловых применений. Появились и коммерчески распространяемые программы, например, программа для ре​дактирования текстов WordStar и табличный процессор VisiCalc (соот​ветственно 1978 и 1979 гг.). Эти и многие другие программы сделали для делового мира покупку компьютеров весьма выгодным вложением денег: с их помощью стало возможно значительно эффективнее выпол​нять бухгалтерские расчеты, составлять документы и т.д. В результате оказалось, что для многих организаций необходимые им расчеты стало возможно выполнять не на больших ЭВМ или мини-ЭВМ, а на персо​нальных компьютерах, что значительно дешевле.

          Распространение персональных компьютеров к концу 70-х годов привело к некоторому снижению спроса на большие ЭВМ и мини-ЭВМ. Это стало предметом серьезного беспокойства фирмы IBM (International Business Machines Corporation) — ведущей компании по производству больших ЭВМ, и в 1979г. фирма IBM решила попробо​вать свои силы на рынке персональных компьютеров.

Однако руководство фирмы недооценило будущую важность этой. рынка и рассматривало создание компьютера всего лишь как мелкий эксперимент— что-то вроде одной из десятков проводившихся в фир​ме работ по созданию нового оборудования. Чтобы не тратить на этот эксперимент слишком много денег, руководство фирмы предоставило подразделению, ответственному за данный проект, невиданную в фир​ме свободу. В частности, ему было разрешено не конструировать пер​сональный компьютер «с нуля», а использовать блоки, изготовленные другими фирмами. И это подразделение сполна использовало предос​тавленный шанс.                                     
Прежде всего, в качестве основного микропроцессора компьютера был выбран новейший тогда 16-разрядный микропроцессор Intel-8088. Его использование позволило значительно увеличить потенциальные возможности компьютера, так как новый микропроцессор позволял ра​ботать с 1 Мбайтом памяти, а все имевшиеся тогда компьютеры были ограничены 64 Кбайтами. В компьютере были использованы и другие комплектующие различных фирм, а его программное обеспечение было поручено разработать небольшой фирме Microsoft.

В августе 1981г. новый компьютер под названием IBM PC (читается — Ай-Би-Эм Пи-Си) был официально представлен публике и вскоре после этого он приобрел большую популярность у пользовате​лей. Через один-два года компьютер IBM PC занял ведущее место на рынке, вытеснив модели 8-битовых компьютеров. Фактически IBM PC стал стандартом персонального компьютера. Сейчас такие компьютеры («совместимые с IBM PC») составляют около 90% всех производимых в мире персональных компьютеров.

Таким образом, персональные компьютеры всего за несколько десятков лет полностью захватили мир, они теперь столь же привычны в офисах, как некогда пишущие машинки. Возможности персональных компьютеров, помимо текстообработки, в последние годы расширились за счет мультимедиа-приложений и средств мировой коммуникации. Персональные компьютеры становятся практически такими же мощными, как и большие машины. Круг задач, решаемых ими, расширяется.
Заключение

В заключение можно сделать вывод, что компьютеры появились очень давно в нашем мире, но только в последнее время их начали так усиленно использовать во многих отраслях человеческой жизни. Ещё десять лет назад было редкостью увидеть какой-нибудь персональный компьютер — они были, но были очень дорогие, и даже не каждая фирма могла иметь у себя в офисе компьютер. А теперь? Теперь в каждом третьем доме есть компьютер, который уже глубоко вошёл в жизнь самих обитателей дома.

Исходя из темы реферата, мы провели исследование в виде анкетирования на тему «Компьютер в твоей жизни» среди учащихся нашей школы. В школе МОУ «1 Кюлетская СОШ» обучается 178 учащихся. На первый вопрос ответили все учащиеся школы. Результаты приведены в виде таблицы и диаграммы (приложение 1). На второй, третий и четвертый вопросы ответили учащиеся 5-9 классов в количестве 87 человек. Результаты опроса приведены в виде диаграммы (приложение 2, 3, 4).  

Таким образом, компьютеры начинают затрагивать жизнь каждого человека. Если вы заболеете, и если вас направят в больницу, то, попав туда, вы окажетесь в мире, где от компьютеров зависят жизни людей (в части современных больниц вы даже встретите компьютеров больше, чем самих пациентов, и это соотношение будет со временем расти, перевешивая число больных). Постепенно изучение компьютерной техники пытаются вводить в программы школьного обучения как обязательный предмет, чтобы ребёнок смог уже с довольно раннего возраста знать строение и возможности компьютеров. А в самих школах уже многие годы компьютеры применялись для ведения учебной документации, а теперь они используются при изучении многих учебных дисциплин, не имеющих прямого отношения к вычислительной технике. Даже в начальной школе компьютеры внедряются для изучения курсов элементарной математики и физики. Сами микропроцессоры получили не менее широкое распространение, чем компьютеры — они встраиваются в кухонные плиты для приготовления пищи, посудомоечные машины и даже в часы.

Очень широкое распространение получили игры, построенные на основе микропроцессоров. Сегодня игровая индустрия занимает очень большую часть рынка, постепенно вытесняя с него другие развлечения детей. Но для детского организма очень вредно сидеть часами за монитором и отчаянно нажимать на клавиши, так как у ребёнка может развиться своеобразная болезнь — когда у него только одно на уме - компьютер, и больше ничего. Дети с такой болезнью обычно становятся агрессивными, если их начинают ограничивать в доступе к играм. У таких детей сразу пропадает какое-либо желание делать что-то, что не относится к компьютеру и что им не интересно — так они начинают забрасывать свою учёбу, что ведёт к не очень хорошим последствиям.

Компьютеры получили огромное развитие за последние пятьдесят лет, становясь все меньше, дешевле и мощнее. Самые первые компьютеры могли выполнять довольно мало расчетов, а современные компьютеры способны выполнять миллионы операций в секунду, а их высокая скорость, с которой компьютеры обрабатывают большие объемы информации, позволяет использовать их в самых разных сферах.                       
Здесь мы перечислим некоторые преимущества, которыми обладают компьютеры по сравнению с людьми. 

1. Скорость. Компьютеры работают очень быстро. Они могут обрабатывать данные в тысячи раз быстрее, чем люди.
2. Количество информации. Компьютеры не заменимы при работе с очень большими объемами информации. Люди могут работать только с малыми объемами.

3. Работа со многими задачами. Компьютеры могут делать множество разных дел одновременно, в то время как человек в каждый момент способен сосредоточиться на чем-то одном.

4. Память. Компьютеры способны запомнить огромное количество данных, хранить их в малом объеме и практически мгновенно отыскивать нужную информацию в своих ячейках памяти. Людям же нужно время, чтобы найти информации, а затем они забывают много из того, что нашли.

5. Точность. Компьютеры работают очень точно, потому что всегда помнят инструкции и данные. Люди же часто забывают или делают ошибки.

6. Предсказуемость. Компьютеры всегда решают одним и тем же способом, как указано в их программе. Люди тоже могут следовать некоторым правилам, но часто делают одно и тоже по-разному.

7. Надежность. В отличие от людей компьютеры никогда не бывают голодны, не устают, им не надоедает работать и они не могут думать о чем-то другом. Они не могут вдруг решить выключиться, чтобы передохнуть или отправиться в отпуск. Правда, они со временем устаревают и заменяются более современными моделями.
Несмотря на все сказанное, нужно помнить, что это люди изобрели компьютеры и создают программы! Мы обладаем многими качествами, которых у компьютера нет: гибкостью мышления, приспособляемостью, способностью к творчеству и восприимчивостью. Конечно, люди могут ошибаться, но они способны находить и исправлять ошибки. Кроме того, могут быстро изменять свое поведение и направление мышления, и для этого их не надо заново программировать или приделывать к ним новые детали.


Таким образом, мы пришли к выводу, что изучение истории техники помогает понять, как тесно связаны человек и техника, развитие техники и развитие общества. Человек развивает технику, техника, в свою очередь, изменяет мир человека и самого человека, человек и техника вместе преобразуют природу. Техника играет в жизни людей очень важную роль. Она решает множество проблем. Но смысл и цель существования человека она не определяет. Для эффективной работы людям нужно все больше знаний, разнообразной и разносторонней информации. Поэтому главным посредником между человеком и рабочей машиной становится «усилитель человеческого интеллекта» - компьютер, или управляющая машина.
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