Графические редакторы – вчера, сегодня, завтра.
Работа с компьютерной графикой - одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера. Без нее не обходится ни одна современная мультимедийная программа. Необходимость широкого использования графических программных средств стала особенно ощутимой в связи с развитием Интернета. Потребность в разработке привлекательных Web-страниц во много раз превышает возможности художников и дизайнеров, которым можно было бы поручить эту работу. 

Процесс развития компьютерной графики начался в далекие пятидесятые годы ХХ столетия, с текстовых изображений и обычной консоли. 

Сначала никто даже не пытался написать программу для печати текстовых устройств, хотя эта идея лежала у всех на виду. Лишь в 1959 году был выпущен компьютер ТХ-2 в знаменитом Массачусетском Университете Технологий, тогда впервые и стали использовать графическую консоль.  Это было появления дисплея.
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В 61-м году студент этого же Массачусетского Университета — Айвен Сазерленд, написал компьютерную программу, которая получила название «Альбом». Она уже открыла возможность рисовать на дисплее самые простые фигуры, их можно было сохранять и использовать. Также в 1961 году еще один студент Стив Рассел создает первую видеоигру Space War. 
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 Постепенно появляется интерес к развитию компьютерной графики, и в 1967 году создается исследовательский центр.

В 80-ые годы благодаря колоссально активному развитию компьютерной графики, кинокомпании начали проявлять интерес к ее использованию в производстве фильмов. Так и появились известные во всем мире компьютерные спецэффекты, которые изменили киноиндустрию в корне. Началось это со знаменитого во всем мире фильма «Звездные воины».  
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В свет он вышел, как пример применения компьютерной графики в кино, 25 мая 1977 года. Это было первое глобальное внедрение графики в мир. 

Теперь же уровень компьютерной графики просто поражает воображение. За какие-то сорок лет развитие индустрии достигло потрясающих размеров. Каждый год проводятся конференции SIGGRAPH, которые не перестают удивлять новинками. День за днем растет потребность в совершенствовании компьютерной графики. И, что самое интересное, предела развитию этой сферы не существует.
Основные направления компьютерной графики:
· Научная графика. Назначение - визуализация объектов научных исследований, графическая обработка результатов расчетов; проведение вычислительных экспериментов с наглядным представлением их результатов.

· Деловая графика. Предназначена для создания иллюстраций, часто используемых в работе различных учреждений.

· Конструкторская графика (Система автоматического проектирования).

· Иллюстративная графика. Простейшие программные средства иллюстративной графики называются графическими редакторами.

· Художественная и рекламная графика.

· Компьютерная анимация - получение движущихся изображений на дисплее.

Обычно компьютерную графику разделяют на растровую и векторную. Отдельно стоят фрактальный тип представления изображения и трехмерная графика.

Растровое изображение — это файл данных или структура, представляющая собой сетку пикселей или точек цветов (на практике прямоугольную) на компьютерном мониторе, бумаге и других отображающих устройствах и материалах.

Векторная графика — это использование геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники, для представления изображений в компьютерной графике. Термин используется в противоположность к растровой графике, которая представляет изображения как матрицу пикселей (точек). Приложения компьютерной графики очень разнообразны. Для каждого направления создается специальное программное обеспечение, которое называется графическими программами, или графическим пакетом.

Среди растровых графических редакторов есть простые, например стандартное приложение Paint, и мощные профессиональные графические системы, например Adobe Photoshop.
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CorelDraw предназначен для работы с векторной графикой и является несомненным лидером среди подобных программ. Популярность CorelDraw объясняется большим набором средств создания и редактирования графических образов, удобным интерфейсом и высоким качеством получаемых изображений. С его помощью можно создавать как простые контурные рисунки, так и эффективные иллюстрации с поражающим воображение переливом красок и ошеломляющими эффектами. CorelDraw уникален, т.к. он обладает и интуитивностью, понятностью, универсальностью, и ни с чем не сравнимой привлекательностью, делающей его доступным и востребованным для пользователей-непрофессионалов всех возрастов и профессий. С другой стороны, этот редактор очень мощный, в него включен весь набор профессиональных функций, реализованных на высоком программном уровне, что делает его основной программой, использующейся профессионалами в большинстве издательств, типографий и фирм, занимающихся допечатной подготовкой. Эта программа доступна для всех пользователей. Существует много русскоязычной и переводной литературы по описанию работы с этой программой. 
Графический редактор CorelDraw  применяется в рекламных агентствах, дизайнерских бюро, редакциях и издательствах. Программные средства для работы с векторной графикой предназначены в первую очередь для создания иллюстраций и в меньшей степени для их обработки.

Большинство редакторов позволяет обрабатывать изображения, полученные с помощью сканеров, а также выводить рисунки в таком виде, чтобы они могли быть включены в документ, подготовленный с помощью текстового редактора. Некоторые редакторы позволяют получать изображения трехмерных объектов, их сечений, разворотов, каркасных моделей и т.п.
Уровень компьютерной графики достиг такого идеала, о котором не приходилось и мечтать 30-40 лет назад. С каждым годом мы наблюдаем всё большее и большее совершенствование технологий и программного обеспечения. Растут потребности, как профессиональных аниматоров, так и конечных пользователей. Компании, специализирующиеся на компьютерной графике, постоянно предлагают свои новые продукты, чтобы удовлетворить самые высокие запросы человечества. 
Современные графические средства разрабатываются с таким расчетом, чтобы не только дать удобные инструменты профессиональным художникам и дизайнерам, но и предоставить возможность для продуктивной работы и тем, кто не имеет необходимых профессиональных навыков и врожденных способностей к художественному творчеству. Мы, будущие специалисты в области информационных технологий, также будем применять знания и навыки работы с графическими редакторами в профессиональной деятельности.
