Авторская игра «Кругосветная гонка»

Автор: 

Орлянский Даниил, ученик 3 «А» класса МОУ кадетской школы имени генерала Ермолова А.П. г. Ставрополя
Игра составлена в рамках Всероссийской дистанционной викторины «Морское приключение». В этой викторине я стал победителем. Во второй части викторины необходимо было выполнить творческое задание. Я решил составить игру «Кругосветная гонка». На переменках с одноклассниками мы путешествуем вокруг света. Предлагаем и Вам поиграть вместе с нами. Уверен, Вам понравится! 
Описание игры: 

Игра «Кругосветная гонка» проходит в непростых погодных условиях,  при достаточно сильном ветре и высоких волнах, а также участники игры встречают на своём пути шторм, ураган, подводные рифы, нападение пиратов. Игровое поле – карта земного шара. Маршрут кругосветной гонки проходит вблизи Бермудского треугольника. Это вызывает дополнительную трудность при прохождении данного маршрута. Участникам гонки предстоят заходы в порты для пополнения провизии. Если участник попал в порт для пополнения провизии, то он совершает два хода вперёд, а если останавливается для ремонта судна, то пропускает ход. Участники игры совершают кругосветную гонку согласно порядку  нумерации точек маршрута. При попадании на опасные участки маршрута действия участников игры выполняется по указанным стрелкам.

Цель игры -  в кратчайшие сроки обогнуть земной шар. Гонки под парусом вокруг планеты!

Правила игры: 

в игре принимают участие от 2 и более  человек. Участники по очереди бросают кубик и от количества выпавшего числа на кубике выполняют ход вперёд по карте согласно расставленным стрелкам. Побеждает тот, кто первым прибудет в порт Старта игры. На пути участников ждут опасные участки плавания: 

· Шторм

· Пираты

· Подводные рифы

· Бермудский треугольник

Описание  точек с цифрами: 

1 – старт игры, пополнение провизии; 
2, 10 – ремонт судна; 
4 – нападение пиратов, возврат на точку отсчёта 3; 
7 – подводные рифы, возврат на точку отсчёта 2; 
8 – пропусти ход, заправка пресной водой, провизией; 
11, 17 – шторм, смерч, ураган, возврат назад по указанным стрелкам; 
14 – Бермудский треугольник, возврат по указанной стрелке. 
Остальные точки маршрута свободны для прохождения. Вас ждёт увлекательное морское приключение! Попутного ветра! 

Карта игры «Кругосветная гонка»
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