Тема квеста «Управление и алгоритмы». 
Цель работы заключается  в том, чтобы пользователи смогли самостоятельно изучить тему «Управление и алгоритмы» в домашней обстановке, вызвать интерес ребенка к программированию, научить пользоваться компьютерными программами.

Квест создан по сюжету сказки «Красная Шапочка».

Данная тема выбрана потому, что она актуальна при изучении информатики, квест позволяет проверять знания по теме «Управление и алгоритмы» и заставляет изучить то, что не знакомо. Эту игру можно применять на уроках информатики для детей среднего и старшего возраста. Учитель может использовать нашу программу как проверку домашнего задания по теме «Управление и алгоритмы».

Проектным продуктом служит квест. Этот продукт поможет достичь цели проекта, так как само прохождение не составляет особого труда; ученик, читая сказку, развлекается, а, отвечая на вопросы, проверяет свои знания. 
Задачи создания квеста:

1. Собрать и обработать материал;

2. Придумать основу квеста;

3. Разработать дизайн;

4. Оформить квест.

Основным достоинством работы является ее практическая направленность, необходимость использования знаний по нескольким смежным дисциплинам.
Название квеста «родилось» сразу после выбора сказки. Сбор информации осуществлялся в учебниках информатики и ИКТ, а также в Интернете. Данная презентация не перегружена информацией, текст очень легкий, понятный и доступный. Основная работа началась со сбора необходимой информации, поиска подходящих картинок, музыки. 
Весь наш квест состоит из различных гиперссылок, поэтому стояла задача правильно их установить, благодаря этому навигация находится всегда в одном и том же месте. Все ссылки верные и ведут к достижению цели.
Следующий этап – оформление квеста. К дизайну квеста мы подошли не традиционно, но оригинально. Изначально было задумано использование реальных изображений природы, а также вымышленных, придуманных и нарисованных нами. 
При создании квеста не были нарушены авторские права, поэтому в квесте есть информация об используемой литературе. 

Квест соответствует всем нормам, он выполнен с трудом и заботой. 

Работая над квестом, мы получили много новых знаний и умений. Не скроем, пришлось довольно много потрудиться, чтобы добиться такого результата. Мы научились терпимо относиться друг к другу, в споре рождалась истина; научились общаться. Работая над квестом, мы сумели рационально рассчитать свое время. 
Проанализировав полученный проект, мы решили, что все задумки реализовались, квест получился интересным, удобным и по-своему уникальным. 
Работа над квестом не закончена, она будет продолжена. 
