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Введение

Существует множество научных работ, изучающих мифологию разных народов, но пока не будут разгаданы все загадки прошлого, они будут появляться снова и снова. Таковой будет и моя работа, посвящённая скандинавской и славянской культуре.  

Сравнение скандинавской и славянской мифологии очень актуально в настоящее время, так как позволяет углубиться в культуру этих двух народов: их политическую, социальную и духовную жизнь. 
Скандинавская мифология — представляет самостоятельную и богато развившуюся ветвь германской мифологии, которая, в свою очередь, в основных чертах восходит к древнейшей праиндоевропейской истории. Еще недавно в науке господствовал взгляд, что почти вся скандинавская мифологическая система, выразившаяся, например, в песнях Старшей и рассказах Младшей Эдды, может и должна считаться общегерманской. Такого взгляда держался основатель германской мифологии как науки Яков Гримм; за ним пошли Вольф, Зимрок и другие, искавшие в немецких народных сказках, суевериях и т. п. подтверждения своим выводам. В настоящее время, однако, эта точка зрения может считаться опровергнутой.

 Что же касается славянской культуры, то в отличие от античной мифологии, хорошо известной по художественной литературе и произведениям искусства, а также мифологий стран Востока, тексты мифов славян не дошли до нашего времени, поскольку в ту далекую пору, когда создавались мифы, они еще не знали письменности.

В V — VII веках после Великого переселения народов, славяне заняли территории Центральной и Восточной Европы от Эльбы (Лабы) до Днепра и Волги, от южных берегов Балтийского моря до севера Балканского полуострова. Шли века, и славяне все более отделялись друг от друга, образовав три современные ветви самой многочисленной семьи родственных народов Европы. Восточные славяне — это белорусы, русские, украинцы; западные — поляки, словаки и чехи (балтийские славяне были ассимилированы соседями-германцами в XII веке); южные — болгары, македонцы, сербы, словенцы, хорваты, боснийцы. Несмотря на разделение славян, их мифологии и поныне сохранили многие общие черты. Так, у всех славян известен миф о поединке бога грозы с его демоническим противником и о победе громовержца; всем славянским традициям знаком древний обычай в конце зимы сжигать чучело — воплощение мрачных злых сил или хоронить мифическое существо вроде Масленицы и Ярилы у русских и белорусов и Германа — у болгар.

До сих пор в наши дни сохранились традиции проведения тех или иных славянских обрядов овеянных  мотивами скандинавской мифологии, тем самым неосознанно привлекающих множество людей к развитию и сохранению обоготворения сил природы и культа предков.

Целью моей работы является сравнение мифологической «картины мира» в славянской и скандинавской культуре, начиная с его сотворения и заканчивая поиском сохранившихся мотивов в сегодняшнем временем. В эту цель входят следующие задачи:

1. Дать обобщённую характеристику понятию «картина мира»;
2. Рассмотреть скандинавскую мифологию о возникновении и создании «картины мира»;
3. Рассмотреть славянскую мифологию о возникновении и создании «картины мира»;
4. Найти общие черты создания и устройства мифического мира у скандинавов и славян.
Для наиболее полного рассмотрения материала я употребила некоторые методы исследования: метод сравнительного анализа двух культур и сравнительно-исторический метод.
1. Понятие «Картина мира»

Учёные социологи,  искусствоведы и психологи часто расходятся во мнениях, давая чёткую формулировку понятию «картина мира», но, из мною прочитанного и осознанного следует, что можно выделять два основных направления в которых полно раскрывается понятие «картина мира» через:
· систему образов (и связей между ними) — наглядных представлений о мире и месте человека в нём, сведений о взаимоотношениях человека с действительностью (человека с природой, человека с обществом, человека с другим человеком) и самим собой; составляющие картину мира образы являются не только (и не столько) зрительными, но и слуховыми, осязательными и обонятельными; образы и сведения чаще всего имеют эмоциональную окраску;

· систему сведений жизненных позиции людей, их убеждений, идеалов, принципов познания и деятельности, ценностных ориентаций и духовных ориентиров; любые существенные изменения картины мира влекут за собой перемены в системе указанных элементов.

В соответствии с этими особенностями картина мира:

· целиком определяет индивидуальный способ восприятия и осознание событий и явлений;

· представляет собой основу мировосприятия, опираясь на которую человек действует в своей среде;

· имеет свой сложившийся исторический характер, что предполагает постоянные изменения картины мира всех её субъектов.

Субъектом или носителем картины мира является и отдельный человек, и социальные или профессиональные группы, и этнонациональные или религиозные общности.

Картина мира — сложно структурированная целостность, включающая три главных компонента — мировоззрение, мировосприятие и мироощущение. Эти компоненты объединены в картине мира специфическим для данной эпохи, этноса или субкультуры образом.
2. Особенности мифологического мышления
Такие влиятельные учёные как В.А. Василенко и А.Ф. Анисимов считают, что в первобытном сознании нет полной слитности, вещи делятся на естественные и сверхъестественные, на обыденные и священные, оставаясь достаточно устойчивыми в этих своих качествах. Все вещи и явления природы могут быть наделены сверхъестественными свойствами, для этого лишь нужно, чтобы на вещь или явление пал религиозный выбор, а это возможно только в состоянии аффекта, порождаемого реальным бессилием. Мир сверхъестественного возникает, следовательно, в натуральной форме, и представления об этом мире возникают изначально в чувственной, предметной форме, т.е. в той, с которой субъект имеет дело в своей материальной деятельности.
Этот аспект мышления смешивает объективные явления с субъективными. При таком смешении люди могут находить любые нереальные связи и придавать случайным связям определяющее значение, а культовый объект мог выступать не только в роли виновника удачи и неудачи, но и психологической опорой сознания, придавленного чувствами страха и растерянности. Опыт не мог еще предотвратить установление сознанием случайных и нереальных связей, поэтому наличие наряду с реалистическими представлениями также и представлений фантастических было для того времени вполне закономерным. Таким образом, А.Ф. Анисимов приходит к выводу, что первоначально реалистическое и фантастическое были объединены в познании мира одним общим стремлением уловить объективную связь отношений и свойств окружающей действительности. В этих попытках заглянуть за пределы опыта человек опирался на реальные процессы жизни, ибо воображение создает только то, что ему подсказывает действительность, а сознание никогда не может быть чем-либо иным, как только осознанным бытием.

Итак, в первобытном сознании вселенная не просто наделяется теми или иными человеческими качествами и атрибутами, но прямо уподобляется самому человеку, а мироздание представляется единым целостным организмом. Эти взгляды отражают попытки древних людей соединить воедино разнородные, порой полярные, качества и характеристики космоса, представив его в виде наглядного, чувственно воспринимаемого мифологического образа.

3. Скандинавская мифология

Создание, устройство и падение мира своих богов скандинавы представляли так: 
«В начале ничего не существовало: ни земли, ни песка, ни воды. Была лишь черная бездна Гиннунгагап. В северном направлении от нее лежало царство туманов Нифльхейм, а к югу – царство огня Муспельхейм. В этом царстве огня было тихо, светло и жарко, однако жарко настолько, что никто, кроме огненных великанов – детей этой страны, не мог там жить. В Нифльхейме же, наоборот, царствовал вечный холод и мрак.

Но вдруг в царстве туманов забил родник Гергельмир. Двенадцать мощных потоков Эливагар, взяв из него свое начало, стремительно потекли к югу, низвергаясь в бездну Гиннунгагап. Сильный мороз царства туманов превращал воду этих потоков в лед, однако их не остановило. Источник Гергельмир бил не переставая, а ледяные глыбы росли, все ближе продвигались к Муспельхейму. В некоторый момент лед подошел так близко к царству огня, что стал таять. Искры, вылетающие из Муспельхейма, смешались с растаявшим льдом и вдохнули в него жизнь. И тогда в бесконечных  ледяных просторах из бездны Гиннунгагап поднялась исполинская фигура. Это был великан Имир – первое живое существо в мире.

В этот же день под левой рукой Имира появились мальчик и девочка, а от его ног родился шестиголовый великан Трудгельмир. Таким образом, было положено начало роду великанов Гримтурсенов – коварных и жестоких, подобных создавшими их льду и пламени.

Одновременно с великанами из таявшего льда возникла гигантская корова Аудумбла. Четыре молочные реки потекли из ее вымени, давая пищу Имиру, а также его детям. Зеленых пастбищ тогда не было, и Аудумбла паслась на льду, облизывая ледяные глыбы. К концу первого дня на вершине одной из этих глыб появились волосы, на второй день –голова, а к концу третьего дня из глыбы вышел могучий гигант Бури. Его сын Бер взял себе в жены великаншу Беслу, и она родила ему трех сыновей-богов: Одина, Вили и Ве.

Братьям богам не понравился мир, в котором они жили, они не захотели мириться с господством жестокого Имира. Боги восстали против первого из великанов и после долгой и упорной борьбы убили его. Имир был так велик, что в потоке крови, хлынувшей из его ран, утонули остальные великаны и корова Аудумбла. Спасся только Бергельмир – один из внуков Имира. Он построил лодку, на которой он и спасся вместе со своей женой.

Боги начали создание мира по своему замыслу. Они создали из тела Имира землю, в виде плоского круга, и поместили ее посреди огромного моря, образовавшегося из его крови. Боги назвали землю "Митгард", что означает "средняя страна". Череп Имира образовал небесный свод, из его костей были сделаны горы, из волос – деревья, из зубов – камни, а из мозга – облака. Всем четырем углам небесного свода боги придали форму рога и в каждый из них поместили по ветру: северный – Нордри, южный – Судри, западный – Вестри, восточный – Аустри. При создании мира, боги воспользовались искрами, вылетавшими из Муспельхейма: из них были сделаны звезды и ими был украшен небесный свод. Часть звезд были укреплены неподвижно, другие же двигались по кругу, обходя его за один год. Это было сделано для того, чтобы узнавать время.

После создания мира, Один и его братья решили заселить его. На берегу моря они нашли два дерева: ясень и ольху. Боги срубили их и сделали из ясеня мужчину, а из ольхи - женщину. Один из богов вдохнул в них жизнь, другой дал им разум, а третий - кровь и румяные щеки. Так были созданы первые люди. Мужчину звали Аск, а женщину – Эмбла.

Не забыли боги и о великанах. К востоку от Митгарда, далеко за морем они создали страну великанов Йотунхейм. Она и была отдана во владение Бергельмиру и его потомкам. Шло время: у Одина родилось много детей, и они построили для себя страну высоко над землей, назвав ее Асгардом. Себя боги назвали Асами». 

4. Славянская мифология

Из-за отсутствия письменности у славян трудно ручаться за достоверность фактов, но вот примерное описание сотворения их мира: 

«Прежде, чем родился белый свет, мир был окутан кромешной тьмой. Во тьме находился лишь Род – Прародитель всего сущего. Род в начале был заключен в яйце, но Род родил Любовь – Ладу, и силою Любви разрушил темницу. Так началось сотворение мира. Мир наполнился Любовью. В начале сотворения мира Он родил царство небесное, а под ним сотворил поднебесное. Радугой разрезал пуповину, а каменной твердью отделил Океан от небесных вод. В небесах Он воздвигнул три свода. Разделил Свет и Тьму. Затем Род родил Землю, и погрузилась Земля в темную бездну, в Океан. Из лица Его тогда вышло Солнце, Луна – из Его груди, звезды небесные – из Его очей. Зори ясные появились из бровей Рода, темные ночи – из Его дум, буйные ветры – из Его дыхания, дождь, снег и град – от Его слезы. Голос Рода стал громом с молнией. Родом были рождены для Любви небеса и вся поднебесная. Род – Отец богов, Он – рожден собой и родится вновь, Он – что было и то, чему быть предстоит, что родилось и то, что родится.

Род родил небесного Сварога и вдохнул в него свой могучий дух, и дал ему способность смотреть во все стороны одновременно, чтоб ничто от него не укрылось. Сварог проложил путь Солнцу по небесному своду, чтобы кони-дни мчались по небу, после утра – разгорался день, а на смену дню – приходила ночь. Сварог обращает внимание на отсутствие Земли, сокрытой в океане, и обращается с повелением достать Землю к серой утке, порожденной океанской пеной. Сначала утка не появлялась год, не смогла Землю достать, потом снова Сварог послал ее за Землей, не появлялась она два года и снова не принесла. На третий раз Род ударил в уточку молнией и дал ей невиданную силу, ее не было три года, и принесла она в клюве горсть земли. Помял Сварог Землю – ветры сдули Землю с ладони его, и упала она в море синее. Обогрело ее Солнце, Земля запеклась сверху корочкой, остудила ее Луна. Утвердил Он в ней три свода – три подземных царства. А чтобы Земля не ушла опять в Океан, Род родил под ней мощного змея Юшу. 
Земля была создана, но сотворение мира продолжалось. В серой утке было скрыто две силы – Явь и Навь. Утка отложила волшебные яйца. Скорлупа у одних – железная, у других – из чистого золота. Раскололось яйцо золотое, что исполнено силой Яви, и поднялась в небо птица Матерь Сва. Из золотого яйца вылетел к Солнцу Орел. И порхнула за ним Алконост – рассветная птица, – та, что кладет яйца на краю земли в синее море у самого берега. Вслед за ней вылетела сильнокрылая птица Стратим. Если эти птицы встрепенутся – поднимаются волны и дуют сильные ветры. А затем поднялась в небо синее птица вещая – Гамаюн. И вот задули сильные ветры и загремел гром – раскололось железное яйцо. Явлен был из яйца силой Нави черный Ворон. Ворон взлетел над Землей, задевая местами крылом Землю. Там, где Ворон выронил перо, выросли неприступные хребты, а где Землю задел краем крыла – там Земля растрескалась на ущелья. А за ним поднялись птицы, рожденные Навью: птица-лебедь Обида, Грифон и Могол, а за ними сладкоголосая птица Сирин, одурманивающая и манящая в царство смерти. В конце сотворения мира ударил Сварог молотом по горючему камню Алатырю, и рассыпались искры по небу. Создал Сварог силы светлые и свое небесное воинство, и одна искра упала на Землю. От этой искры занялась Земля, и родился в огненном вихре светозарный Семаргл - Огнебог. Ярый бог, подобно Солнцу озаряет он всю Вселенную. И завыли ветры, и родился в яростном вихре божий ветер – Стрибог. Подполз многоголовый Черный Змей к тому камню и ударил по Алатырю молотом. Рассыпались черные искры по всему поднебесному царству. Так возникла черная сила – многоголовые лютые змеи и вся нечистая сила.

Началась борьба Правды и Лжи, Яви и Нави – Жизни и Смерти. Опустил Змей на Землю мглу, стал побеждать. Сварог – небесный кузнец выковал плуг. При этом вместо огня в печи был Семаргл, а Стрибог раздувал меха. Сковали плуг и на Черного Змея надели. Землю была поделена межей: с одной стороны царство Сварога, с другой – царство Черного Змея. Вся земля была залита кровью и слезами, а также засыпана перьями. Там, где были вороньи перья, Род воздвиг Рипейские горные кряжи, а перья соколиные в них золотом обернулись. Река слез и крови проходила через этот кряж и подтекала под Алатырь. Из под него поднялся росток – Дуб возвысился. На восточных его ветвях Алконост гнездо свила, а на западных – Сирин, в корнях – Змей шевелится, у ствола ходит небесный царь Сварог, а с ним Лада. Рядом с Дубом выросли три дерева: кипарис – дерево смерти, солнечный дуб корнями вверх, вниз ветвями-лучами, и яблоня с золотыми молодильными яблоками. Это место Сварогом было названо Ирий. Так был посажен Ирий в Рипейских горах. Там поют вещие птицы в Ирии, текут хрустальные ручьи, драгоценными камнями устланные, в том саду лужайки зеленые, на лугах трава мягкая, шелковая, а цветы в лугах неописуемой красоты. Невозможно в Ирий попасть: только боги и духи находят сюда путь. Все пути охраняются меднокрылыми василисками и медноклювыми грифонами. В провал, образовавшейся от межи, проложенной Сварогом, сошла вся кровь с земли, и туда Сварог низверг Черного Змея – Повелителя тьмы, а вслед за Змеем низринулись все черные силы. Сварог по велению Рода сотворил растения, зверей, птиц и людей. Так было завершено сотворение мира».
5. Тождественность и различия в мифах о создании «картины мира» скандинавов и славян
	Скандинавская мифология
	Критерий сравнения
	Славянская мифология

	Один, Вили и Ве
	Создатели
	Род и порождённый им Сварог

	Черная бездна Гиннунгагап. В северном направлении от нее лежало царство туманов Нифльхейм, а к югу – царство огня Муспельхейм.
	Территория создания
	Царство небесное, а под ним царство поднебесное.

	Боги сотворили мир из тела своего прадеда, великана Имира.
	Процесс
	Род создаёт основу, и порождает Сварога. Впоследствии,  Сварог «обживает» мир, созданный его родителем.

	Ясень Иггдрасиль растет посередине мира. Корнями и кроной Иггдрасиль объемлет весь мир, именно на нем дер-жатся небо, облака и звезды. Сучья его простерты над миром и поднимаются выше неба. Три корня поддерживают его: один — у асов, другой — у инеистых великанов, третий уходит в преисподнюю. Под ним протекает поток Кипящий Котел. У ясеня находится великолепный храм – главное святилище богов, там они собираются каждый день и вершат суд. Под корнями Иггдрасиля бьют два источника – источник мудрости и источник Судьбы. Возле источника Судьбы живут норны, что судят людям судьбы; их имена Урд (Судьба), Верданди (Становление) и Скульд (Доля). Каждый день они черпают воду из источника вместе с грязью и поливают Ясень, чтобы он не засох, т.к. Иггдрасиль смертен. В ветвях его обитает орел, меж глаз которого сидит ястреб. Дракон Нидхёгг и многочисленные змеи подгрызают корни Древа, а белка Грызозуб снует вверх и вниз по стволу и переносит бранные слова, которыми осыпают друг друга орел и дракон. Олень глодает Древо, и ствол гибнет от гнили. Откуда появился Иггдрасиль, не знают, но он будет расти, невзирая на все невзгоды, пока не кончится мир.
	Мировое дерево
	В этой функции обычно выступа-ют Вырий, райское дерево, береза, явор, дуб, сосна, рябина, яблоня. Его макушка упирается в небеса, а корни достигают преисподней, так что по чудесному дереву можно проникнуть в иные миры вселенной, по нему спускаются и поднимаются боги. Священное дерево — это не просто уменьшенная копия мироздания, но и его стержень, опора, без которого мир рухнет. К трем основным частям мирового дерева приурочены разные животные: к ветвям и вершине – птицы (сокол, соловей, птицы мифологического характера, Див и т.п.), а также солнце и луна; к стволу – пчелы, к корням – хтонические животные (змеи, бобры и т.п.)

	Мир богов — Асгард построен по образу и подобию мира людей. У ученых нет единого мнения о месте его нахождения. Судя по данным «Младшей Эдды» Асгард находится рядом с Мидгардом, точнее на востоке, и одновременно наверху, на небе. На небе находится Вальхалла — небесное царство мертвых для воинов
	Верхний мир
(божественный)
	Верхний мир представлен в двух ипостасях: верхнее небо с запасами воды и воздушное со светилами. На небе существовали постоянные запасы воды. Эта небесная влага принимала вид тучи и проливалась в виде дождя. Возможно, на небе находится также обиталище душ yмеpших ― ирий или вырий ― (рай). Он представлялся чудесным садом, находящимся где-то в далекой солнечной стороне, но не исключено что его местонахождение было или за морем, или вообще под землей. Возможно, что боги проживали в воздушной ипостаси неба; подробного описания места проживания богов в преданиях не отражено.

	Мир людей — Мидгард (Midgardr), буквально — «серединная усадьба», возделанная, культивированная часть мирового пространства. Мидгард окружен враждебным людям миром чудовищ и великанов — это Утгард (Utgardr), — «то, что расположено за оградой двора», необработанная, остающаяся хаотическая часть мира.
	Средний мир
(людской)
	Земля изображалась как округлая плоскость, окруженная водой. Вода конкретизировалась или как море, или же в виде двух рек, омывающих землю. Для язычников был очень важен аграрный аспект земли: земля — почва, рождающая урожай, ― «мать-сыра-земля», с которой связан целый ряд обрядов и заклинаний. Здесь почти неощутима грань с воображаемым подземным миром.

	Хель — подземные селения для людей, умерших своей смертью. Опять же неясно ее местонахождение, т.к. в мифах «низ» и «север» отождествляются, то Хель одновременно могла находиться и на севере и внизу под землей.
	Нижний мир
(загробный)


	Подземный мир — это подземный океан, в который опускается солнце на закате, плывет ночью и выплывает на другом конце земли утром. Ночное движение светила осуществлялось водоплавающими птицами (утками, лебедями). Иногда действующей фигурой тут был подземный ящер, заглатывавший солнце вечером на западе и выпускавший его утром на востоке

	Рагнаррёк
	Падение мира
	Потоп


Заключение
В Заключение данной работы хотелось бы сказать следующее:

 мифология – это историческое явление, обязательно присутствующее на разных ступенях развития общества. Славянская   и скандинавская  мифология включает в себя важнейшие стороны хозяйственной и духовной сферы, а также их природные окружения, поэтому является одним из важнейших источников в изучении древних культур. Нужно понимать, что мифология – это не просто  далёкое  прошлое, это   система, учитывающая  глобальные закономерности развития природы и общества, в честь чего многие её принципиальные положения заслуживают переосмысления не только сейчас, но и в будущем. В подтверждение этого можно вспомнить повторение в нашем собственном мировоззрении тех же вопросов и традиций.
Проанализировав мифологическую картину мира славян и скандинавов, я пришла к определённым выводам.
1. Скандинавской и славянской мифологии присуще следующие общие черты:
· Мир создан благодаря усилиям многих персонажей. Главными творцами являются Один и Перун, а великана Имира и их  можно сравнить с Родом. 
· «Картина мира» в скандинавской мифологии была создана под влиянием их воинственной деятельности и окружающей природы. Славянская же «картина мира» зависела не только от природы, но в равной степени от основного занятия – земледелия. Именно эти  немаловажные факторы отразились на месте творения мира. 
· Скандинавский и славянский способ творения мира(и вселенной в общем) включает в себя мотивы навеянные древнейшей индоевропейской мифологией. 
· Мировое дерево в представлении скандинавов и славян обладает массой общих черт. Оно описывает устройство мироздания, а также совокупляет воедино несколько миров.  Эти миры почти не имеют территориальных границ, каждый из них очень тесно связан со своим «соседом». Мир людей органично вписывается в природу, где проявляют себя стихии, порой даже враждебно.
2. Скандинавской и славянской мифологии присуще следующие различия:
· Представление скандинавов и славян о верхнем, среднем и низшем мире довольно сильно рознятся. Верхний мир славян представлен двумя ипостасями: верхнее небо с запасами воды и воздушное со светилами. В то время как скандинавы представляют верхний мир в роли места жительства богов. Средний мир и у скандинавов и у славян заключён в противопоставлении своего мира чужому. Но устройство нижнего мира они рассматривали по-разному. Скандинавы проводили аналогию с пристанищем мёртвых душ (Хель), а славяне с подземным океаном, по которому ночью плавает солнце, выплывая утром с противоположной стороны. Скандинавы и славяне имели схожее мнение месторасположении потустороннего мира. Души умерших находили себе пристанище либо на севере, либо на западе, либо на небе.
· Гибель мира у скандинавов чётко выражена в финальной битве богов (Рагнаррёк). Славянский же вариант падения мира заключается в том, что по вине людей произойдёт глобальный потоп.
· Скандинавы формировали свою мифологическую «картину мира» в связи со своей бытовой жизнью, славяне же в сравнении окружающей природой, а не с обыденностью повседневной жизни.
Так зачем вообще древние славяне и скандинавы  каждый в своей мифологии  с таким трепетом и вниманием  относились к той « картине мира» которая отражалась в их мифологии?

 Ответ прост:

Таким образом  мифологическое мышление « картины мира»  полностью основывала мироздание, полагаясь на которое человек может существовать в данной среде.
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